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O AMBIENTE, O VIRTUAL E A APRENDIZAGEM NO NUCLEO DE PERCEPCAO
VISUAL DO AVA-AD

Ana Zeferina FerreiraMaio e Alice Cybis Pereira

Resumo

Este artigo descreve a criacdo do nucleo de percepcdo visual no Ambiente Virtual de
Aprendizagem em Arquitetura e Design (AVA-AD) da UFSC. Paratanto, apresenta o referencial
tedrico e a estrutura tecnoldgica que apdiam o processo de aprendizagem colaborativa no
ambiente. Fundamenta-se na aprendizagem baseada na resolucéo de problemas (ABP) e no
potencial das tecnologias de informagdo e comunicacdo. Aborda a metodologia adotada no
desenvolvimento do nucleo virtual e finaliza analisando os resultados do curso de “Percepcéo
visua e linguagem de video”, no qual um grupo de estudantes solucionaram problemas de
percepcao visual naplataformado AVA-AD.

Palavras-chave: ambiente virtua de aprendizagem, percepcdo visual, linguagem de video,

aprendizagem colaborativa, tecnologias de informagdo e comunicagéo.

Abstract

This article describes the creation of a Center on visual perception in a Virtual Learning
Environment on Architecture and Design of the Federal University of Santa Catarina. Thus, it
presents the theoretical approach and the technological structure that supports the process of
collaborative learning in such an environment. Problem Based Learning (PBL) approach
provides theoretical referentia to the study as well the potential of technologies of information
and communication. Also, the article discusses the methodology used on the development of the
virtual nucleus and the analysis of the course "Visua Perception and Language of Video”, in
which a group of undergraduate students in design at UFSC had solved problems of visual
perception through Virtual Learning Environments.

Keywords. virtual learning environment, visual perception, video language, collaborative

learning, technologies of information and communication.
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A inovacéo tecnoldgica e a educacao diante das novas midias

O avanco tecnoldgico, a convergéncia do computador para as telecomunicacdes, a
integracdo de servigos como dados, vozes e imagens, a explosdo da Internet e a World Wide Web
estdo possibilitando uma maior democratizagdo das informacfes. Potencialmente qualquer
individuo “conectado” pode fazer parte da rede mundia de informagdes chamada ciberespaco.
Nesse sentido, o ciberespaco é muito mais do que um meio de comunicacdo ou uma midia, pois
ele reling, integra e redimensiona uma infinidade de midias e uma pluralidade de interfaces,
permitindo que as informagdes — orientadas sob o signo da velocidade — atravessem oceanos,
continentes e hemisférios, conectando os individuos numa infinita rede de acesso a saberes e
transmisséo dos mesmos.

Nas Ultimas décadas hd uma espécie de discurso consensual sobre o carater
revolucionério e sem precedentes das transformactes tecnolégicas do periodo digital para a
sociedade atual. Dentro desse cendario, as informacdes renovam-se com uma velocidade
espantosa e a demanda por formacédo e qualificacdo profissional assume um lugar de destaque no
redimensionamento da relagdo individuo-trabalho, pois estar em constante processo de
atualizagdo tornou-se condic¢do obrigatéria, tanto para o individuo se inserir no mercado de
trabalho, quanto para nele permanecer. Com efeito, cresce mundialmente o reconhecimento das
potencialidades que a educacéo a distancia oferece como aternativa e complemento a educacéo
presencial .!

Nesse processo, as tecnologias de informagdo e comunicagdo, particularmente a
integracdo das redes informatizadas, buscam responder, mesmo que em parte, as atuais
exigéncias de mercado — e os ambientes virtuais de aprendizagem (AVAS) sdo um exemplo
disso. Os AVAs, sintonizados com os novos paradigmas epistemolégicos da educagdo,
privilegiam a aprendizagem colaborativa, a construgdo compartilhada do conhecimento, a
interatividade, a subjetividade, a autonomia e o desenvolvimento de uma consciéncia critica nos
estudantes. Atraidos pelo potencial socio-técnico dos ambientes de aprendizagem, que fazem do
digital seu suporte e pela possibilidade de constante atualizagdo, muitos educadores tém se
utilizado do ciberespaco como um meio para arenovagdo de suas préticas pedagogicas.

Por consequiéncia, os ambientes virtuais de aprendizagem representam uma importante
contribuicdo do sistema educativo ao contexto de inovagdo das tecnologias de informacéo e
comunicacdo, através da invencdo de novos usos desses artefatos. Paralelamente, os novos
dispositivos tecnolégicos ampliaram e transformaram as préaticas pedagdgicas, favorecendo o
atendimento as demandas das sociedades contemporéaneas, principamente em sua tendéncia a

individualizag&o.
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Assim o campo de motivagdo deste estudo esta relacionado as transformagdes da
aprendizagem na atual sociedade da informacdo, a0 desenvolvimento das tecnologias de
informatica a servico da inteligéncia coletiva; a0 aumento do numero de individuos que
dependem da informagdo para sobreviver nas sociedades complexas com novos formatos de
trabalho e profissdes; com a nova ordem econO0mica, socia e cultural, instaurada mundialmente
pela era digital, e com a propria economia, sustentada pela informacéo, circulando como uma

moeda corrente.
O projeto AVA-AD ea criacdo do nucleo de percepcao visual

Este trabalho originou-se do projeto “Ambiente Virtual de Aprendizagem em Arquitetura
e Design (AVA-AD)”, desenvolvido no Laboratério de Hipermidia (Hiperlab), do Departamento
de Expressdo Gréfica, da Universidade Federal de Santa Catarina®. O AVA-AD tem como
objetivo estruturar, em termos pedagogicos e tecnoldgicos, ambientes de aprendizagem
especificos para areas que utilizam linguagem gréfico-visual. Destina-se a atender um publico
graduado em Arquitetura, Design e &reas relacionadas, que buscam atualizacdo de conhecimento,
assim como estudantes em processos de conclusdo de curso e profissionais que procuram
material de apoio para pesquisas nas especificidades anteriormente citadas.

Os nucleos de aprendizagem do AVA-AD estdo centrados em trés areas, a saber:
fundamentacdo, projeto e educacdo. A primeira reline os nucleos de forma, luz, cor e textura. A
area de projetos é constituida de metodol ogia, tecnologia e sustentabilidade. E por fim, a &rea de
educacdo visa a formacgdo profissional e a educacéo de nivel fundamental e médio, através do
Design.

Com base nessa estrutura - e particularmente em funcéo da existéncia dos nucleos de
forma, luz, cor e textura - identificou-se a necessidade de desenvolver um nacleo de
aprendizagem da percepcdo visual, complementando e interligando, assim, as pesquisas ja
existentes.

Diante das atuais transformacdes operadas no sistema educacional e diante do
desenvolvimento nos campos da informética e das telecomunicagdes, hosso problema constitui-
se em estruturar, em termos pedagdgicos e tecnol 6gicos, o nucleo de percepcdo visual, visando
contribuir para a aprendizagem no AVA-AD, assim como reforcar a necessidade de pesquisas, as
contribui¢bes dos fendmenos que envolvem aspectos técnicos e sociais has novas maneiras de
constituicao e transmissdo do conhecimento.

Por conseqliéncia, o nucleo de percepcdo visual do AVA-AD abordou de modo

interdisciplinar os temas a que se refere e buscou interferir nas agfes tradicionais de ensino cujo
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foco € a percepcdo visual, distanciando-se de teorias e modelos de aprendizagem nos quais 0s
processos de ver e criar sdo entendidos como a-historicos, e aspectos referentes ao contexto
cultural, politico e social da percepcao dos individuos sdo desconsiderados.

No caso citado, o estudo da percepcdo foi associado a linguagem visual do video, que
desempenhou a fungdo de elo entre as visdes praticas e empiricas do fendmeno perceptivo, pois
0S signos sdo as Unicas formas de sintese de que dispomos para a ligagdo entre os mundos
exterior einterior.

Se inovar significa transformar algo através da introducéo do novo, a inovacdo que aqui
defendemos deve se dar no campo social, associada simultaneamente a utilizacdo de novas
tecnologias, que permitam outras formas de contato e interagdo, e novas posturas pedagdgicas
gue estimulem novas maneiras de perceber e interpretar a realidade diante de préticas que se
mostram inadequadas. Por 1sso mesmo, este estudo ndo sustenta seu diferencial apenas por se dar
em um ambiente virtual, mas busca destacar-se pela profundidade e abordagem integrada dos
contedidos e, sobretudo, pela énfase na especificidade das linguagens visuais.

Desse modo, o presente trabalho pode ser aproximado daquilo que Belloni denomina de
“mediatizacdo pedagdgica’, ao referir-se a nogdo de “educacdo para as midias’, propondo a
formacdo de um usuério ativo, critico e criativo em relagdo as tecnologias de informacéo e
comunicacdo. A autora afirma gque a possibilidade de abarcar a complexidade deste debate seria
estimular uma apropriacdo ativa e criativa das midias por parte dos professores e dos alunos.
Para tanto, as midias precisariam ser integradas em sua dupla dimensdo: como ferramenta
pedagdgica (em termos instrumentais e conceituais) e como objeto de estudo (em termos
estéticos e éticos).

Suas caracteristicas essenciais — simulagdo, virtualidade, acessibilidade, a
superabundancia e extrema diversidade de informagfes — sdo totalmente novas
e demandam concepgdes metodol 6gicas muito diferentes daquel as metodol ogias
tradicionais de ensino baseadas num discurso cientifico linear, cartesiano e

positivista. Sua utilizagdo com fins educativos exige mudangas radicais no

modo de compreender o ensino da didatica.®

Mediatizar, neste estudo, significa escolher para um determinado contexto e situacéo de
comunicacdo, 0 modo mais eficaz de asseguré-la, e selecionar 0 meio mais adequado a tal fim.
Sendo assim, 0 ambiente virtual de aprendizagem colaborativa — lugar onde as informacoes
visuais dos projetos sdo acessadas, anexadas e alteradas, individua mente ou em grupo, de forma
sincrona ou assincrona — deve suportar o uso de imagens fixas (fotografias) e em movimento
(video), com afinalidade de al cancar as seguintes funcdes:

a) objetos de estudo da aprendizagem baseada em problemas,
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b) objetos de estimulo acriacéo e andlise de imagens.
Tal estratégia, do nucleo de percepcdo visual, visa assegurar a integracdo entre teoria e préatica
dos contetidos abordados, bem como enfatizar a linguagem visual, através do uso de sistemas de
signos néo-verbais nos enunciados dos problemas, diferenciando-se dos ambientes virtuais de
aprendizagem, centrados basicamente no uso da linguagem verbal. O nicleo de percepcdo visua
do AVA-AD busca afastar-se da mera reproducéo das préaticas do ensino presencial, fato que

confirmaria, entre outros aspectos, uma subutilizacdo dos dispositivos tecnol 6gicos.

AVA-AD: referencial tedrico e estrutura tecnoldgica

O processo de aprendizagem da percepcdo visual no AVA-AD aplia-se nos pressupostos
da aprendizagem baseada em problemas (ABP), no potencial das tecnologias da informagdo e
comunicagdo (TIC), que buscam facilitar a gestdo do conhecimento na comunidade virtual
através da aprendizagem colaborativa a distancia e na teoria dos contetidos especificos de cada

nucleo de aprendizagem (TC).

As atividades pedagogicas do AVA-AD ressaltam o aprendizado colaborativo, com base
em processos cooperativos, visando diminuir as incertezas do aprendiz, mediante a resolugdo de
problemas. Nesse caso, a ABP foi definida como a principal estratégia pedagdgica do ambiente
devido as suas caracteristicas, tais como buscar desenvolver no estudante habilidades para lidar
com situacdes-problema, ajudando-o a adquirir competéncia e autonomia para gerir 0 seu proprio
processo de aprendizagem. Por efeito, postulamos que a ABP é adequada para atender a atual
demanda por qualificacdo profissional de alunos adultos, a necessidade de metodologias
aplicaveis a EAD, a expectativa das sociedades modernas no que se refere a valorizacdo de
mudangcas, e principa mente a tendéncia social a pratica de individualizacdo.

Um dos maiores desafios da mediacdo pedagdgica em um AVA é a complexidade
organizacional do ambiente, ou sgja, sua logistica. A questdo diz respeito, entre outros fatores, a
comunicagdo e ainteracéo da comunidade virtual, para alcancar o objetivo de uma aprendizagem
colaborativa. No presente caso, inicialmente foram definidos o design, as interfaces e os canais
de comunicagdo que seriam disponibilizados aos aprendizes. Tais aspectos do ambiente sdo
fundamentais, pois afetam a qualidade, a natureza e o volume de interagcdo; portanto, interferem

diretamente nos beneficios cognitivos e motivacionais da aprendizagem.

No gue concerne as estratégias de aprendizagem, aos recursos e ferramentas tecnol dgicas
e as possibilidades de interacdo e comunicagdo, 0 AVA-AD estd estruturado a partir de quatro
eix0s, a saber: documentacdo, produgdo, informagdo e comunicagdo (Figura 1).
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eix0 de
coordenagao

eixo de eixo de

documentagao I informacao
eixo de eix0 de
comunicagao produgéo

Fonte: Adaptacdo de Gongalves, 2004.

Figura 1: eixos que organizam as ferramentas disponiveisno AVA AD

Cumpre ressaltar que os quatro eixos referidos, no contexto do ambiente AVA-AD, néo
estdo isolados, pois foram organizados a partir da natureza de suas atividades e podem ser
acessados por diferentes caminhos, porque apresentam uma estrutura ndo-linear.

O eixo de documentacdo € composto por banco de imagens, banco de textos, material
didético, videos, animacdes e galeria de trabalhos desenvolvidos pelos alunos, permitindo aos
usuarios que o ambiente sgja consultado em qualquer lugar e a qualquer momento. O aprendiz €
orientado a ter uma pasta, naqual ele reunira e organizara um arquivo com dados de consulta.

No eixo de informagdo, estdo disponiveis as informagdes de apoio a resolucdo dos
problemas e das atividades colaborativas. Nesse caso, hd um glossario especifico elencando os
conteldos, as teorias relacionadas, bem como sugestbes de estudos adicionais, dicas,
bibliografias complementares, artigos e sites relacionados aos temas abordados. O conjunto de
contedidos é estruturado de forma hipertextual, podendo ser acessado de acordo com o interesse
individual do aluno.

O eixo de producdo do AVA-AD apresenta uma sequiéncia de problemas, no qua o
aprendiz busca articular a teoria dos contetidos a prética da resolucdo dos mesmos. O eixo de
comunicacdo conta com diversas ferramentas, que visam dar suporte as atividades pedagdgicas
desenvolvidas no AVA-AD. Desse modo, as ferramentas de e-mail, chat e forum de discussdo
apoiam e facilitam a interacBo entre aprendizesaprendizes, aprendizes/tutores,
aprendizes/professores. O ambiente colaborativo 2D e 3D inclui a area de chat e a area gréfica,
onde as informagdes visuais dos projetos podem ser acessadas e analisadas em grupo, de forma

sincrona ou assincrona, em modalidades interativas um-um, um-todos e todos-todos.

Concepcao do nucleo de percepcao visual do AVA-AD
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Os objetivos do nucleo de percepcdo visual foram assim definidos:

a

favorecer o desenvolvimento da percepcédo visual e potencializar a capacidade critica e
criativa para analise e criacdo de imagens;

promover experiéncias de aprendizagem a respeito da percepcdo visual, através da
resolucdo de problemas, com o recurso de linguagens visuais,

proporcionar aprendizagem colaborativa em um ambiente mediado pelo uso de midias
digitais integradas, sensibilizando os usuérios no potencia das tecnologias de informacédo
e comunicagdo, através de processos vinculados ao saber, saber fazer, saber ser e saber
conviver;

investigar formas visuais de representacdo artistica e estética;

instrumentalizar os alunos na logistica pedagdgica do ambiente do AVA-AD e no uso de

novas tecnol ogias.

As estratégias educacionais para atingir os objetivos do nucleo de percepcao visua incluiram:

a

b
C.
d.
e

identificacdo das necessidades e interesses dos aprendizes,

criacdo de problemas para resolucdo colaborativa;

integracdo dos nucleos de cor, forma, luz e textura;

promocao da interacdo da comunidade virtual colaborativa;

selecdo e sistematizacdo dos conteldos tedricos, identificando diferentes nivels de
complexidade;

exploracao dos recursos visuais;

organizagao do apoio técnico e pedagdgico;

processos de avaliagdo, com base na participacdo on-line, envolvimento com as
discussBes propostas nos foruns, etapas de desenvolvimento dos problemas, adequacéo e
articulacéo entre teoria e préatica, criacdo e andlise do projeto, relacdo entre processo e

produto.

O desenvolvimento do ambiente envolveu a definicéo de estratégias pedagdgicas e tecnol 6gicas

para os e xos de documentacdo, informagdo, comunicacao e producdo, tais como:

a

b.

C.

estruturacdo dos conteiidos (valorizando aspectos hipertextuais) sobre percepcdo visua
de modo a integré-los aos outros nucleos (cor, forma, textura e luz) de aprendizagem do
AVA-AD;

definicdo de diferentes niveis de complexidade e sintetizacdo dos contetidos;

criacdo de recursos audiovisuais (fotografias e videos) utilizados na aprendizagem

baseada em problemas;
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d. definicdo e classificagdo hierarquica dos problemas, para investigacdo e resolucéo
colaborativa, atraves de propostas de andlise e criacéo de imagens videogréficas;

e. elaboracdo de instrumentos para gestdo interativa do conhecimento, apoio técnico
(ferramentas de colaboragdo) e apoio pedagdgico;

f. definicdo dos instrumentos de avaliagdo, considerando-se os aspectos tecnolégico e
pedagdgico;

g. desenvolvimento de interfaces, considerando aspectos gréfico-visuais (imagens 2D ou
3D, edtédticas ou em movimento, e portfélios dos alunos), e fatores ergondmicos
(usabilidade, funcionalidade e estética).

I mplementacao e validagdo do modelo

Esta etapa compreendeu a implementacdo do modelo (itens anteriormente citados) de
nucleo de percepcao visua na plataforma do AVA-AD. Apos a estruturacdo do nucleo e efetiva
disponibilizacdo no site, foi realizado um estudo piloto, no qual um grupo desenvolveu as
atividades propostas, sendo avaliados os niveis de interacdo e a profundidade das contribuicoes
dos estudantes, as solucOes propostas aos problemas, a navegabilidade do ambiente, as
dificuldades técnicas e a necessidade de apoio pedagdgico e tecnoldgico, indicando os aspectos

que podem ser aperfeicoados.

A definicdo da clientela

O processo de validacdo do modelo do nucleo de aprendizagem sobre percepcdo visual
do AVA-AD ocorreu na forma de Projeto de Extensdo, através do curso intitulado “Percepcao
Visua e Linguagem de Video”, realizado na Universidade Federal de Santa Catarina, durante o
periodo de 10 de novembro a 15 de dezembro de 2004.

Os participantes foram estudantes da 6° e 7° fases da disciplina de Vinheta Eletrénica, do
Curso de Comunicacdo e Expressdo Visual, lotado no Departamento de Expressdo Gréfica da
UFSC. A definicéo da clientela se deu a partir de negociagbes com o Prof. Augusto Fornari,
responsavel pela referida disciplina, durante as quais |he foi apresentado o contelido
programético, objetivos, procedimentos metodol 6gicos e bibliografia do curso.

Por ser a clientela a esséncia do processo do planegjamento, procedeu-se a uma espécie de
diagndstico para determinar interesses, necessidades, contexto cultural, caracteristicas gerais,
motivactes e dominio tecnoldgico, com o objetivo de auxiliar as caracteristicas da modelagem

do sistema. Um dos critérios norteadores da escolha deste grupo foi tratar-se de uma turma de
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aprendizes com conhecimento bésico em software de criagcdo e edi¢do de video como Adobe
Premiere, After Effects e Animatic. Além disso, sdo desenvolvidas na disciplina de Vinheta
Eletrénica experiéncias praticas em video, tais como: sincronizagdo de audio e imagem, edicdo
nado-linear e teoria de animagao.

No entanto, embora os estudantes recebessem variados conhecimentos técnicos em video
para serem aplicados ao Design, o proprio professor reconhecia uma lacuna relacionada ao
estudo da linguagem videografica e da percepcao visual. Nesse caso, 0 curso em questdo buscou
atender uma demanda intelectual através de um processo de complementacéo pedagdgica.

O proximo passo foi um encontro com a turma de “Vinheta Eletronica’, no qua foi
apresentada a proposta do projeto de extensdo, exigéncias do curso e esclarecimentos do
funcionamento do AVA-AD. Foi estabelecido como pré-requisito disponibilizar uma carga
horéria de 4 horas semanais, durante cinco semanas, totalizando uma participacéo de 20 horas. A
definicdo do periodo deveu-se, entre outros aspectos, ao fato de que haveria tempo suficiente
para a realizacdo das atividades previstas, navegar e se adaptar a0 ambiente, acessar 0s
contedidos disponibilizados e aplica-1os na resolucéo de dois problemas,

Ficou acertado que os estudantes interessados se cadastrariam junto ao site do AVA-AD
e, para nossa surpresa, os vinte aprendizes da turma realizaram seus cadastros. Conforme
previsto, no dia 10 de novembro de 2004, o curso iniciou com a exibi¢cdo de uma série de videos
seguida de um debate cuja tbnica foi a percepcdo e a linguagem visuais. O conceito de
diversidade cultural norteou a mostra, portanto, buscou-se exibir producdes videogréficas de
diversos artistas, localidades, épocas, com diferentes resultados poéticos.

Ao término da sessdo, 0s estudantes se organizaram em quatro grupos de cinco
participantes, e cada grupo escolheu um video para proceder a analise das imagens. Ficou
estabelecido que a configuracdo dos grupos seria a mesma durante todo curso. A partir deste
encontro o acompanhamento dos trabalhos se deu somente através do ambiente virtual, com
excecdo do encontro de fechamento, que também foi presencial.

Apo6s a aula inaugural do curso, foi realizado o cadastramento dos estudantes no site do
AVA-AD, que implica a aprovacdo de um login e uma senha pela coordenadora geral do projeto.
Esse processo € feito na pégina inicial do ambiente, onde constam quatro tépicos. conhega o
AVA-AD, cursos oferecidos, curso demo e cadastre-se. No periodo referido havia ainda uma

divulgacéo do Curso de Percepcéo Visual e Linguagem de Video, conformeilustraafigura 2.

Liinc em Revista, v.2, n.1, margo 2006, p.103 — 124. http://www.liinc.ufrj.br/revistalindex-revista.htm




112

O fanibirnd & Van il de s inagens s Al eiea B paep - Messlt o]
Amren  [dw [By Fesis Faoesnis s "

'\:'u"--.l;?:r i r-\.-- ﬂ:j

Excharsga I t] i Lvssi gr P e el

o #"ﬂ:

ang & cdesgn

[ &
|
|
myn Bl - Aribebin Vies b Apiedilegam | F-"\.-'l"\.#-"
ain deguiiebrs & Dspgn 4 & fome medivi e | Tiewal 0@
e S il S | Limguages du
8o i i e B !" |'.u —_—
KEatoha b ¥ — |

sl i Duderigabond ar | e isnin 9 500 | Caings | Gucie darie | Ealaiien-am | ek | Blaie i ik

k|

t"; R A R e L T TR -Im
M N ooF D e peroeopla "u'l.lﬂ'-rflrl'll'u.l-lrlfl_ . w @ E s

Fonte: AVA-AD (2005).
Figura 2: Imagem da interface inicial do AVA-AD com anuncio do curso “Percepcdo
Visual e Linguagem de Video”.

Uma vez realizado o cadastro, os aprendizes ja podiam acessar o AVA-AD. No periodo
inicial, o curso ja estava estruturado, havia mensagem de boas vindas, encaminhamentos de
tarefas, e os contelidos e os problemas estavam implementados. Nessa fase do trabalho, foram
destinados aos estudantes trés dias para adaptacéo, reconhecimento da logistica do ambiente e

|eitura dos contetidos.

Meu espaco virtualizado e a apr esentacéo do ambiente de aprendizagem

Na tela “Meu Espaco” foram disponibilizados todos os avisos do curso. A participacéo
dos estudantes nas diferentes tarefas, bem como a pontualidade na entrega dos trabalhos
demonstrou a eficiéncia desse espago de comunicacdo. Na parte superior da interface da
plataforma AVA-AD constam cinco tépicos. ambiente de aprendizagem, que remete a tela de
apresentacdo geral do curso; meu espaco; comunicagdes, que da acesso a mensagens, forum;
ambiente colaborativo 2D e ambiente colaborativo 3D; biblioteca e por fim o tépico de ajuda, no
gual o participante pode falar com o professor, com o monitor, com 0 apoio técnico, com o
webdesigner, formular perguntas e visualizar o fluxograma, conforme exibe afigura 3.
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Fonte: AVA-AD (2005).
Figura 3: Interface datela“Meu Espaco”.
Natela “ Ambiente de Aprendizagem” ha links para apresentacéo, contelidos e problemas. Para
esta tela foi realizada uma animagdo utilizando imagens do conjunto de obras do videoartista
Nan June Paik; videos e fotografias realizados pela pesquisadora e uma série de mensagens que
discorrem sobre os fendmenos perceptivos. No “Ambiente de Aprendizagem” a apresentacéo se

desdobra em: texto de apresentacao, plano de ensino e equipe, conforme mostraafigura 4.
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Figura 4: Interface datela“ Ambiente de Aprendizagem” com o video de apresentacéo.

O texto de apresentacdo do nucleo de percepcdo visual informava aos aprendizes a
preocupacao do curso em oferecer atividades que ampliem a reflexdo em torno da percepcéo
visual, sobretudo a partir do senso estético, artistico e cultural. Para tanto, fundamentava-se em
processos complementares de sensibilizago, apreciacdo, fruicdo, andlise e criagdo de imagens de
video, fomentando assim o pensamento poético.

As pesguisas em linguagem videografica buscaram firmar um compromisso com a
inovacdo tecnoldgica e a inventividade de imagens audiovisuais, priorizando novas formas de
perceber e de produzir cultura. Sendo assim, 0 nlcleo de percepgdo visual associou o conceito de
educacdo visual a0 compromisso continuo com a inovagdo e a pesquisa, sgja no ambito das
linguagens, do suporte, do material ou da temética.

No plano de ensino foi informado que o curso tinha como principal objetivo abordar a
percepcdo visual numa articulagdo tedrica e prética, através da aprendizagem colaborativa
baseada na resolucéo de problemas. Portanto, buscou-se desenvolver a percepcao visual através
da experiéncia estética com vias a potenciaizar a capacidade critica e criativa dos aprendizes
para andlise e criacdo de imagens videograficas. Como objetivos especificos foram
estabelecidos:

a) senshilizar os aprendizes para imagens artisticas e estéticas através de uma mostra de

video de diferentes géneros,

b) integrar os conteidos disponibilizados no ambiente virtual de aprendizagem na resolucéo

colaborativa dos problemas;

c) aprofundar o estudo da percepcdo visua e aplicklo na andlise dos elementos

constitutivos do cédigo videografico;

d) compreender a importancia da percepcdo visual e aplicala na criagdo de projetos em

video;

e) desenvolver diferentes solucdes para os projetos videograficos com énfase na percepcao

do espaco e do tempo;

f) relacionar projeto, percepcao visua e criacdo de imagens estéticas em video.

O processo de aprendizagem baseou-se na resolucdo de dois problemas, o primeiro de andlise e o
segundo de criagdo de imagens videogréficas, portanto ambos estimularam o estudo da
percepcao visua e foram resolvidos de modo colaborativo mediante a consulta e a integracéo
dos contetidos disponibilizados no AVA-AD. No gue se refere ao sistema de avaliacao, todas as
etapas de desenvolvimento do curso foram avaliadas. participagdo na mostra de videos;
participacdo e qualidade das intervengdes nos foruns de discussdes; interacdo entre os membros
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dos grupos, e nas etapas de resolugdo dos problemas foram avaliadas a capacidade de adequagéo
e articulacdo entre teoria e pratica bem como a relacéo entre processo e produto. Os contetidos

foram apresentados no plano de ensino através do seguinte esquema:

1. PERCEPCAO VISUAL

1.1 Olho e processo visual

1.2 Elementos da percepcao visual

1.3 Do visivel ao visua

1.3.1 O espago percebido

1.3.2 O movimento percebido

1.3.3 Movimento real e movimento aparente

1.4 Abordagens em percepcéao visua

2. VIDEO

2.1 Conceito

2.2 Etimologia do termo video

2.3 0 que é o video?

2.4 Historico

2.4.1 Precursores da videoarte

2.4.2 Nascimento da videoarte: Nam June Paik e alinguagem de video
2.5 Classificagéo

2.5.1 Géneros em video

2.5.2 Imagem videografica e Design em movimento

3. LINGUAGEM DO VIDEO

3.1 Percepcdo do espaco

3.1.1 Plano ou enquadramento

3.1.2 Angulacéo

3.1.3 Movimento de camera

3.1.4 Cor naturalista e anti-naturalista
3.1.5 Textura e sobreposi¢ao

3.1.6 Paisagem e cenario

3.1.7 Imagem e palavra

3.1.8 Sistema sonoro

3.2 Percepcao do tempo
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3.2.1 Corte, plano-sequiéncia e efeitos de transicéo
3.2.2 Mudancas de velocidade
3.2.3 Montagem

A primeira parte conceitua percepcao visual, analisa as operacfes Opticas, quimicas e
nervosas que envolvem a visao e, portanto, a formacéo da imagem através do processo visual.
Discorre acerca dos elementos da percepcdo visual: luz, cor e bordas; a passagem do visivel ao
visual, ou sgja, a organizacdo e interpretacdo do visivel pelo sujeito que olha — a categoria da
percepcdo visual; a percepcdo do espaco; e finaiza com uma andlise em relagcdo as principais
abordagens da percepcéo visual. A segunda apresenta o video em seus aspectos conceituais,
histéricos e classificatorios, e a terceira consiste em uma ampla andlise das tendéncias da
linguagem videogréfica, articulando aspectos relativos a percepcéo do espaco e do tempo, ou
segja, as duas principais dimensdes da percepcéo visual. No processo de implementacdo dos

conteiidos na plataforma do AVA-AD buscou-se valorizar os recursos da linguagem visual. As

figuras5, 6 e 7 exemplificam a questao.
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Figura 5: Interface do conteddo “olho e processo visua”, no site do AVA-AD.
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Figura 6: Interface do conteido “olho e processo visua”, no site do AVA-AD.
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Figura 7 Interface do contetido “espaco percebido”, no site do AVA-AD.
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O terceiro topico do “Ambiente de Aprendizagem” sdo os problemas, nos quais foi

disponibilizado cenario, método, objetivos de aprendizagem, cronograma, material de apoio e

critérios de avaliagdo, como mostra afigura 8.
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Figura 8: Interface do problema 1: “ Andlise de imagens videogréficas’, no site do AVA-

No dia 12 de novembro de 2004, teve inicio o forum de resolucéo do primeiro problema,

gue consistiu em analisar as imagens dos videos exibidos na mostra. Nesse periodo, o

acompanhamento das etapas de resolucéo dos problemas se deu sob a forma de discussdes no

forum de turma que aborda temas comuns a todos os participantes e no férum de grupo que trata

das dificuldades especificas do grupo, como exibe afigura 9.
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Figura 9: Interfface do féorum de turma do problema 1. “Andlise de imagens
videogréficas’, no sitedo AVA-AD.

Os contetidos de ambos os foruns eram colocados em discussao pela professora numa
espécie de provocagdo aos aprendizes, com 0 objetivo de gerar debate. Os resultados dos foruns
de discussfes nos pareceram satisfatorios, pois os relatos e as trocas de informagdes entre os
aprendizes e com a professora, durante as etapas de resolucdo dos dois problemas, nos
permitiram avaliar gue houve entendimento dos cenérios, dominio dos conteiidos, qualidade na
interpretacdo das leituras realizadas, bem como capacidade de articulacdo tedrico-prética nas
atividades de andlise e criacdo dos videos. Por efeito, também demonstraram que a aprendizagem
no ambiente deu-se de modo colaborativo, pois os estudantes participavam ndo somente dos
foruns de seus grupos, mas de outros de seus interesses, como mostra a transcri¢ao abaixo.

De: hate_machine
Data: 17-11-2004
Titulo: Arnaldo Antunes

N&o sou desse grupo, mas gostaria de comentar algo sobre aquele video do Arnaldo
Antunes que provavel mente deixou todo mundo confuso. N&o lembro especificamente o
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nome do video, mas era aquele que passava uma mensagem ha tela com uma voz
narrando outra coisa.

Na hora fiquei realmente confuso, pois o texto estava muito legivel e a narracdo também
estava compreensivel. No entanto, se me perguntarem qual era 0 assunto, confesso ndo
saber responder.

Ent&o fiquei pensando no motivo pelo qual fiquei assim, e a Unica explicacdo me veio
através da semidtica. Parecia que eu tinha um estimulo visua e auditivo que afunilavam
em um mesmo ponto na minha cabegca. Como se as letras e 0 som, apesar de serem
captados por dois sensores distintos (visdo e audicdo), tivessem que passar a0 mesmo
tempo pela mesma "caixa de traducdo”. Lembrei que na relacdo dos signos de Pierce, a
linguagem escrita e verbal sdo categorizadas como simbolos, e a caracteristica desses, €
gue sdo puramente convencionados. Talvez fosse esse 0 motivo do embaralhamento, e
esse video ndo tivesse nem a metade do efeito se fosse uma mistura de icones com
simbolos.

SO espero ndo ter vigjado longe demais na maionese.

Abracos

No dia 19 de novembro de 2004, teve inicio 0 segundo problema com o objetivo de
desenvolver a percepcdo visual através da criacdo de imagens videograficas. Os tOpicos que
constituiram a interface do problema foram: cenario, método, objetivos de aprendizagem,
cronograma, material de apoio e critérios de avaliagdo. O mesmo apresentou trés etapas de
resolucdo: na primeira, foram solicitadas, aos aprendizes, leitura e interpretacdo do cenario, das
dicas, dos contelidos e dos textos disponibilizados (circuito de arte em deslocamento, culturaem
deslocamento, linguagem da visdo, tecnologias digitais). A segunda etapa envolveu a elaboracdo
dos pré-projetos de criagdo dos videos e a terceira implicou o processo de producéo e edicdo
destes.

A professora acompanhou todas as fases de desenvolvimento dos problemas,
participando, instigando, esclarecendo, motivando e sistematizando os conteidos. Nesse periodo,
estabel eceu-se como meta orientar 0s projetos, 0s conceitos e as linguagens dos videos. Assim,
0s debates envolveram guestdes técnicas, conceituais e formais.

No dia 15 de dezembro, os estudantes realizaram uma mostra na UFSC de todos os
videos produzidos no curso e, logo apds, estes foram implementados na gal eria de exposi¢des, no
portal do AVA-AD. Para finalizar, os participantes do curso avaliaram a proposta do nucleo de

percepcao visual, conforme pode ser observado nas transcricdes abaixo.

De: carolina

Data: 2004-12-08 20:25:01
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Titulo: Analise do curso

O ambiente virtual de aprendizagem a principio me intimidou. Pensava que ndo me
adaptaria e que 0 ensino seria magante. Logo no primeiro contato meu preconceito foi quebrado.
Sinto que me adaptel muito bem, adorei ler os textos disponibilizados sobre video. Ainda sinto
gue me distraio facilmente lendo grandes quantidades de texto na tela, mas o uso de hyperlinks
faz com que eu intergja com a interface, fazendo com que aleitura ndo se torne monétona.

Achel 6timo discutir com meus colegas e com a professora Ana Maio através dos féruns.
Como eu escrevia constantemente sobre 0 que estava fazendo, refletia mais sobre minhas
decisdes. E ao expor as mesmas, discussdes eram geradas elevando o processo criativo de todos.

Os textos colocados no material disponibilizado eram excelentes, pertinentes aos
problemas. Era muito bom ter a seguranca de poder acessar o cronograma, 0 metodo, os critérios
de avaliacdo dos problemas a qualquer momento. Sobre poder interferir nos féruns de outros
grupos, achei excelente. Recebi um comentario de um integrante de outro grupo em um topico

por mim criado e achei 6timo.

De: Frank
Data: 2004-12-08 20:28:20

Titulo: Avaliacdo do curso

O ambiente virtual contribuiu em muito no aprendizado sobre vinheta, fazendo o "papel”
de complemento, auxiliando para, principamente, tirar dividas. Questbes pertinentes a
percepcdo visual, entre outras, logicamente surgiram no decorrer da disciplina, € assm nés
tivemos um meio a mais do que a sala de aula para san&las, e aumentar ainda mais o
conhecimento da matéria. O ambiente foi entdo, de grande valia para a realizacdo ndo s6 do

trabalho final, como também de conhecimentos gerais sobre Video.

De: giorgia
Data: 2004-12-08 20:00:18

Titulo: Giorgia comentando

Para mim, que ndo trabalho com video, e ndo tinha muita no¢do de como as coisas
funcionavam, a disciplina de vinheta + percepcdo visual foi muito interessante e esclarecedora. O
AVA-AD é muito facil de trabalhar e manusear. O contelido mostrado € objetivo e sintético, de
fé&cil entendimento, como acho que devem ser as leituras feitas na tela do computador, ja os

materiais maiores eram disponibilizados para download e impressao.
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Os foruns de discussdes eram muito vaidos. O nosso trabalho final foi muito divertido e
experimental, pois fomos aprender fazendo, comegando a ter nocéo de tempo e os cuidados com
iluminacdo, tamanho, cores, perspectiva, etc. Tive um grande aprendizado.

Quanto a percepcdo visual acho que fiquei muito mais critica em relagdo ao video,
sabendo dos conceitos e definigdes, comegamos a prestar atencdo em detalhes que nunca havia
reparado antes. Acho que o material audiovisual, o video, € uma das ferramentas mais potentes e
complexas de comunicacdo, sabendo de seus conceitos 0 manuseio desta ferramenta fica muito

mais facil e instigante.

De: fadinhaverde
Data: 2004-12-08 20:16:56

Titulo: Renée avaliagdo do curso

A intervencéo e auxilio da professora Ana foi bem proveitosa e enriquecedora pra aula.
As visdes mais técnicas e direcionamento produtivo do professor Augusto, foi complementada
com o aprofundamento conceitual e questionador da Ana apoiadas pelo ambiente AVA-AD.
A minha relacdo com o ambiente foi mais intensa do que previ. Li todos os textos no inicio da
interacdo, mas depois ndo mais os consultel talvez porque ja havia absorvido todo o contetido, ou
porque ndo senti necessidade de revisar. O elemento mais interessante oferecido pelo AVA-AD
foi com certeza o espaco aberto para discussdes. Os comentarios e discussdes geradas foram
muito interessantes, por proporcionarem intervencdo de todos os integrantes do grupo, mais a
professora Ana (e quem quisesse claro) arquivando a evolucdo do nosso raciocinio, e
contribuindo para a nossa evolug&o do video.

Consideracdes Finais

Diante do exposto, pode-se sustentar que a estrutura do nucleo de percepcdo visual
responde & questdo norteadora deste estudo, ou sgja, 0 que foi considerado, em termos tedricos,
pedagdgicos e tecnol dgicos, para que a aprendizagem concernente a percepcao visual se efetive
no contexto do AVA-AD.

No que se refere aos aspectos tecnol dgicos, defendeu-se a apropriacdo do potencial das
tecnologias de informagdo e comunicagdo para a aprendizagem colaborativa a distancia. Para
tanto, os problemas implementados envolveram tarefas cooperativas, baseadas na participacéo
ativa dos alunos para o alcance dos objetivos; assim, cada grupo de cinco estudantes analisou e
criou videos por meio de etapas distintas, nas quais 0s participantes tinham que estar

constantemente em contato entre si, com a professora e entre 0S grupos.
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Identificou-se, entdo, que as atuais tecnologias de informacdo e comunicagdo possibilitam ao
AVA-AD responder a atual demanda social por formagdo continuada e qualificacdo profissional.
Por consequiéncia, pode-se sustentar que a estrutura tecnologica desse modelo, por meio dos
eixos de comunicacdo (e-mail, chat, forum de discussdes), documentacdo (banco de textos e
imagens: videos, fotografias, animacles, galeria de trabalhos dos alunos, material didatico),
informacdo (contetidos, estudos complementares, dicas, bibliografias, sugesto de sites, artigos)
e producdo (problemas), dinamizou a promocdo da autonomia, da interacdo e da gestdo do
conhecimento, no ambiente de aprendizagem.

Destaca-se que a estética do ambiente priorizou a criagdo de um lugar agradavel e
simples, com uma identidade visual harmbnica que compreendeu interfaces amigavels, cores
atraentes, imagens variadas, ilustrativas das discussdes tedricas e uma logistica facilmente
reconhecida

Por efeito, o professor conta com muitos recursos para motivar os aprendizes a participacao.

Nesse caso, entendemos que a flexibilidade espaco-temporal associada ao bom uso desta pelo
professor € o principal fator do processo motivacional. Considerando-se os critérios de avaliacdo
adotados no curso, participagdo fundamentada nos féruns de discussdes e produto final, em
relacdo aos resultados obtidos nas andlises e nos produtos videograficos, pode-se concluir que
houve aprendizagem, pois, além de resolver os problemas, os aprendizes:

a. demonstraram capacidade para adequar, articular e integrar aspectos tedrico-préticos
relativos a percepcao visual, por meio da aprendizagem baseada nos problemas;

b. aprofundaram o estudo da percepcéo visual na aplicacdo de analise de videos;

c. expressaram sensibilidade estética e artistica na criagdo de videos de diferentes géneros,
focalizando o tema percepcao visual;

d. demonstraram entendimento dos problemas propostos através da quaidade da
participagdo nos féruns de turma e de grupo, confirmando assim uma aprendizagem
colaborativa a distancia, por meio dos dispositivos tecnol 6gicos disponiveis no nicleo de
percepcao visual, no AVA-AD.

No entanto, os beneficios do ciberespaco ndo se restringem a gama de dispositivos

tecnol 6gicos, mas antes dependem do uso que os atores humanos fazem disso, ou sgja, dependem
de atitudes, modos de pensamento, e, sobretudo, de valores sociais, éticos e estéticos.
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Notas

1 O Artigo 80 da LDB (Lei 9.394/96) — primeira referéncia da EAD na legislaggo brasileira — e a criagdo da
Secretaria de Educacdo a Distancia (SEED) pelo MEC sdo indicadores deste reconhecimento. Disponivel em
http: <www.mec.gov.br>. Acesso em: jun. 2005.

2 Este projeto é financiado pelo CNPq desde 2001, através da concessao de bolsas, e é coordenado pela Prof2. Alice
Cybis Pereira, PhD.

$ BELLONI, 1999:15.
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