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RESUMO

Torna-se imperativo que 0s processos educativos contemplem questdes relacionadas a
valores etico-estéticos que possibilitem questionamentos e tomadas de posi¢cdo com relacdo a
importancia de uma vida pautada pela boa convivéncia entre humanos e demais seres do
planeta. Esta pesquisa investigou como as histdrias em quadrinhos (HQs) podem potencializar
o desenvolvimento desses valores na Educacdo Béasica. Trata-se de uma pesquisa de cunho
qualitativo, na qual a metodologia que conduziu o fazer cientifico alinha-se aos pressupostos
da pesquisa participante e da a/r/tografia. Esta ultima foi utilizada para a analise dos dados de
pesquisa que foram produzidos no contexto de oficinas tedrico-praticas de criacdo de HQs
junto a uma turma do quinto ano da Escola Municipal de Ensino Fundamental Professor
Manoel Martins Mano, no municipio do Rio Grande, RS. As quais foram estruturadas da
seguinte forma: manipulacdo de materiais de desenho, teorizacdo de valores e das HQs, leitura
denotativa e conotativa de paginas de HQs e producdo de quadrinhos. Foi utilizado um
sketchbook, como um diario de bordo individual (pesquisador e participantes) para produgéo
dos dados. Foi realizada uma leitura critica das escritas produzidas pelos estudantes em seus
sketchbooks, complementares a andlise das HQs. Autores como Leonardo Boff, Duarte Jr.,
Scott McCloud, Antonio Luiz Cagnin e Will Eisner embasaram o dialogo do campo empirico
com o tedrico. Os resultados apontam que, a partir do contato com HQs, 0s participantes se
sentiram atraidos e interessados pelos conteudos abordados nas oficinas. Além desta arte
envolver os participantes de forma ludica e prazerosa, possibilitou o desenvolvimento de

valores.

Palavras-chave: Educacdo, Histdrias em quadrinhos, Valores etico-estéticos.



ABSTRACT

Educational processes should take into account issues related to ethical-aesthetical
values that enable questioning and decision-making regarding the importance of life based on
good relationships among humans and the other beings on the planet. This study investigated
how comic strips (CS) can potentialize the development of these values in Basic Education. It
is a qualitative research whose guiding methodology intertwines the presuppositions of both
participatory research and a/r/tography. The latter was used for analyzing the data that was
collected in theoretical-practical workshops in which comic strips were produced with fifth
graders who attend the city school Professor Manoel Martins Mano, located in Rio Grande,
RS, Brazil. The structure of the workshops was the following: handling of drawing material,
theorization of values and comic strips, denotative and connotative reading of comic strips
and comic strip production. A sketchbook was used as an individual diary (researcher and
participants) to produce data. Students’ writing in the sketchbooks underwent critical reading
and comic strips were analyzed. Authors, such as Leonardo Boff, Duarte Jr., Scott McCloud,
Antonio Luiz Cagnin and Will Eisner, maintained the dialogue between both empirical and
theoretical fields. Results show that the contact with comic strips attracted participants and
made them feel interested in contents addressed in the workshops. This art not only involved
them in a ludic and pleasant way, but also enabled them to develop values.

Keywords: Education, Comic strips, Ethical-aesthetical values
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Ola!! Fico feliz que tenha se interessado em conhecer
minha pesquisa. E um prazer poder compartilhar essa
experiéncia com Vvoce.
Desde ja faco um alerta para a forma como estruturei a
narrativa. Vocé vai notar que logo a seguir apresento uma
sequéncia de paginas de uma histéria em quadrinhos - HQ,
cujo titulo é Diario de Bordo.
As paginas dessa historia estdo distribuidas pelo corpo
da dissertacdo. Além da HQ que ird compor a estrutura do
projeto, também irei nomear alguns dos meus capitulos e
subcapitulos com base em jargdes e elementos das HQs.

Espero que as informacgdes
contidas nas paginas que seguem
possam lhe ser uteis de alguma forma.

Boa leitural!!!



2018. Véspera da defesa da minha dissertacio.

Muitas coisas aconteceram durante o processo de pesquisa...
Lembro claramente de quando iniciei a escrita da dissertagio...
Foi no verdo de 8016, numa sexta-feira...



géSEXTA-F‘EIRA, 12 DE F‘EVEREIRO DE 2018
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Ainda um pouco sonolento, vou até a
cozinha preparar um pouco de leite
com chocolate para as criangas.

Ao colocar a chaleira no fogao, para
esquentar um pouco de 4gua €
preparar um café, escuto um barulho
vindo do patio...
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Abro a janela e vejo a Cldudia. Por isso ela ndo estava ao meu lado na cama
quando acordei... eu tinha esquecido que ela ia levantar mais cedo para colocar
as roupas ng corda. O dia est&4 bem ensolarado, a brisa que entra pela janela é

quente, provocando uma sensagio desagradavel de abafamento...

Por um momento penso em adiar meu plano de iniciar g escrita da dissertacgio...

Por um momento...
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Determinado, subo pela escada..

Enquanto bebo um pouco de café,
aguardando o notebook inicializar
completamente, lembro de um
fragmento do texto presente no
livro «Criatividade e Processos de
Criagdo», de Fayga Ostrower...

i

..vou até o quarto em que trabalho e ligo o computador.
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Ostrower (2014 p. 12) diz que «L.] os processos de criagdo interligam-se
intimamente com nosso ser sensivel»r.

As coisas que fago, principalmente no meu processo de criacdo, sdo
alimentadas por tudo que me toca no aspecto sensivel.

Essa histéria que vocé esta lendo é resultado disso e, ao mesmo tempo
que ela é carregada de sentidos para mim, espero que possa, de alguma
forma, produzir sentidos em vocé.

UADRINHOS

THIERRY GROENSTEEN

auténtica

Jorge Larrosa

Traducio: AHrede Veiga-Neto

QUADRINHOS
NA EDUCACAO /

agogia

ANA

e mascaradas

editorac

Fernando Becker
Tania B. I. Margues

rganizadores.
¢ ! Paulo Ramos
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1 PARA O ALTO E AVANTE: AAVENTURA COMECA

Falar (ou escrever) em nome préprio significa
abandonar a seguranca de qualquer posicéo
enunciativa para se expor na inseguranga das
préprias palavras, na incerteza dos préprios
pensamentos.

Jorge Larrosal

A primeira vez que li o fragmento de texto acima, durante o levantamento
bibliogréafico que fiz para a escrita da dissertacao, fiquei sensibilizado, pois Jorge Larrosa traz
a tona a inseguranca, uma sensacao que geralmente me acompanha, pelo menos inicialmente,
guando vou falar ou escrever sobre um determinado assunto. Devido a inseguranca, demorei a
comecar a escrita da dissertacdo. Nao fazia ideia de como comecar, principalmente pelo fato
de que eu tenho uma necessidade de organizacdo em tudo que faco, ou seja, de elaborar
estruturas e esquemas antes de comecar efetivamente algo. Aos poucos, percebi que nesse
caso ndo estava funcionando, e que para conseguir desenvolver meu texto eu precisava me
expor mais, colocar-me sem medo, sentar e escrever. E entdo que notei 0 quanto essa
inseguranca pode ser boa, pois ndo preciso ter todas as respostas, e com certeza nunca as terei,
mas € essa incerteza que vai me manter sempre em busca de novos aprendizados, novas
experiéncias e novas vivéncias.

A escolha de desenvolver uma pesquisa no campo da Educac¢do usando as historias em
quadrinhos como algo que pudesse impulsionar minhas reflexdes foi construida a partir das
minhas experiéncias precedentes com essa arte. Desde a infancia, as HQs tém contribuido
constantemente na minha formagdo pessoal e profissional.

Dentre algumas das principais contribuicfes, destaco a importancia dos quadrinhos em
despertar meu interesse pela leitura e estimular meu desenvolvimento gréfico, algo que,
consequentemente, fez com que eu comecasse a ensinar desenho para pequenos grupos de
jovens interessados em aprimorar seus tracos ja na adolescéncia. O interesse em lecionar
surgiu a partir desse contato e, embora tenha levado algum tempo para decidir seguir esse
caminho, isto é, profissionalizar-me como um educador, hoje me encontro com esse objetivo

realizado por estar licenciado em Artes Visuais.

1 Jorge Larrosa é professor de Filosofia da Educacéo na Universidade de Barcelona. Licenciado em Pedagogia e
em Filosofia, doutor em Pedagogia, realizou estudos de p6s-doutorado no Instituto de Educacdo da Universidade
de Londres e no Centro Michel Foucault da Sorbonne, em Paris.



19

Durante a graduacéo tive a oportunidade de atuar como professor de Artes em uma
escola publica da rede municipal e, além disso, durante 0 mesmo ano, também trabalhei em
uma escola da rede publica estadual, na condicdo de bolsista, no Programa Institucional de
Bolsa de Iniciacdo a Docéncia - PIBID/CAPES, integrado ao Subprojeto Artes Plasticas e
Visuais.

Nas duas escolas trabalhei com turmas dos anos finais do ensino fundamental e entre
as atividades desenvolvidas em sala de aula, algumas envolviam a utilizacdo de HQs, embora
com um foco mais voltado para o desenvolvimento grafico infantil, tema importante para a
pesquisa que eu estava realizando para meu Trabalho de Conclusdo de Curso nas Artes
Visuais. Agora, buscando aprofundar minha investigacdo tentarei responder a seguinte
questdo: Como as historias em quadrinhos podem potencializar o desenvolvimento de valores
etico-estéticos na Educacédo Basica?

Com relagdo a sua estrutura, a dissertacdo divide-se em trés capitulos. No primeiro
capitulo, contextualizo os valores etico-estéticos. No capitulo seguinte, apresento alguns dos
principais acontecimentos histéricos que propiciaram a criacdo das HQs, além de abordar
aspectos importantes na sua relacdo com a educacao. O terceiro e ultimo capitulo é destinado
a apresentacdo e analise dos dados produzidos em oficinas tedrico praticas.

Vou fazer uma pequena pausa aqui e retornar alguns anos, mais exatamente para 1980,
quando eu tinha 5 anos de idade. Apesar de ja ter algum contato com HQs, gracas ao meu pai
gue costumava comprar algumas edi¢bes ocasionalmente, foi nessa época que comecei a me
interessar mais intensamente por esse tipo de producdo. No Brasil, ainda estavamos vivendo
sob um regime de ditadura militar, mas a partir da pressao de varios segmentos da sociedade,
a possibilidade de escolha democratica de um governante civil estava tornando-se cada vez
mais concreta. A situacdo econdmica em nosso pais ndo era das melhores, pois a inflagdo era
muito elevada o que consequentemente influenciava, negativamente, no poder aquisitivo de
grande parte da populacdo. Sobre a situacdo econdmica no Brasil na década de 80, Gilberto
Maringoni? (2012, s.p.) afirma:

Os anos 1980, na América Latina, ficaram conhecidos como “a década
perdida”, no dmbito da economia. Das taxas de crescimento do PIB a
aceleracdo da inflacdo, passando pela producédo industrial, poder de compra
dos salérios, nivel de emprego, balanco de pagamentos e inUmeros outros
indicadores, o resultado do periodo € mediocre. No Brasil, a desaceleracdo
representou uma queda vertiginosa nas médias historicas de crescimento dos
cinquenta anos anteriores

2 Gilberto Maringoni de Oliveira é doutor em Historia Social, jornalista, cartunista e professor universitario.
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N&o havia espago para extravagancias, 0 consumo precisava ser muito bem
equilibrado, dando prioridade principalmente para a compra de alimentos e medicamentos,
mas, dentro do possivel, meu pai, que trabalhava em um estaleiro localizado no municipio do
Rio Grande, sempre procurou atender meus desejos e dos meus irméos, além de oferecer
todas as condigdes para que tivéssemos acesso a uma educacgao que, apesar de ser em escola
publica, foi de qualidade. Isso era uma prioridade para meu pai, pois na sua adolescéncia,
precisou interromper seus estudos para trabalhar e contribuir no sustento de sua familia.

Percebendo meu crescente interesse, ndo apenas na leitura, mas também nos desenhos,
meu pai continuou a trazer quadrinhos para casa, pelo menos duas ou trés vezes na semana e
como ele trabalhava o dia todo, quem costumava me ajudar com a leitura era a minha mae. O
apoio dela associado ao meu interesse de ler as revistas por conta propria contribuiu para que
0 primeiro ano na escola fosse tranquilo com relacdo ao processo de alfabetizacgéo.

Apesar de j& apreciar historias em quadrinhos, meu interesse s6 ocorreu de forma
plena quando fui apresentado ao género dos super-herdis. 1sso ocorreu em setembro de 1984,
préximo ao meu aniversario, quando ganhei uma revista chamada Super-Homem?. Tenho essa
revista comigo até hoje (Fig. 1) e, apesar dos anos que passaram, 0 prazer que sinto com sua
leitura permanece o mesmo. Foi a partir do contato com essa HQ que passei a refletir com
mais propriedade sobre a importancia da préatica de valores positivos nas relag@es sociais.

Figura 1: HQ Super-homem n° 1.

B

Fonte: Adans (1984).

% A editora Abril manteve o titulo “Super-homem” até julho do ano 2000 quando encerrou a publicagdo. A partir
de 11 de agosto do mesmo ano a revista foi relangada pela mesma editora, primeiramente na regido Sudeste, com
um formato maior e com o0 nome de Superman, forma como o personagem tem sido chamado no Brasil desde
entdo. Vale destacar, como curiosidade, que antes de ser publicado pela editora Abril, 0 personagem ja havia
sido publicado no Brasil pela Editora Brasil-América — EBAL, entre os anos de 1947 e 1983 com o titulo de
Superman.
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Na revista, 0 Super-homem realiza atos de heroismo, além de praticar valores como a
solidariedade, algo que pode ser observado na imagem a seguir (Fig. 2), quando na sua
identidade secreta de Clark Kent, o Super-homem ajuda seu amigo Jimmy Olsen em um show

beneficente para criancas de um orfanato.

Figura 2: Pagina da HQ Super-homem n° 1.

Fonte: Bates; Kane (1984).

A partir desse contato, me tornei definitivamente um colecionador e profundo
admirador de HQs. E seguro dizer que me tornei a pessoa que sou hoje, ndo apenas como
resultado de toda educacdo e valores que me foram construidos junto com meus pais e com
diversos educadores, mas também pelas leituras e estudos que fiz de HQs, em especial as do
género de super-herois.

As HQs sdo reconhecidas como arte, tanto € que, dentro de um sistema de
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classificacdo* iniciado pelo tedrico Ricciotto Canudo, ocupam o nono lugar, sendo, portanto,
chamadas de Nona Arte. Também podemos dizer que as HQs sdo um produto voltado para a
sociedade de massas, logo, para atender essa demanda, sdo realizadas inimeras reproducées
dessa arte. Falar sobre reprodutibilidade na arte nos remete a Walter Benjamin, ainda que ele
nunca tenha mencionado as historias em quadrinhos. Em um de seus textos mais conhecidos,
A obra de arte na era de sua reprodutibilidade técnica, Benjamin comenta que a partir do
momento que uma obra de arte é reproduzida, sua aura se atrofia. Para Benjamin (1994, p.
170), a aura “¢ uma figura singular, composta de elementos espaciais ¢ temporais: a apari¢ao
Unica de uma coisa distante, por mais perto que ela esteja”. Além disso, o autor comenta
(1994, p. 170):

Fazer as coisas “ficarem mais proximas” é uma preocupagdo tao
apaixonada das massas modernas como sua tendéncia a superar o carater
Unico de todos os fatos através da sua reprodutibilidade. Cada dia fica mais
irresistivel a necessidade de possuir o objeto, de tdo perto quanto possivel,
na imagem, ou antes, na sua copia, na sua reproducao.

Ainda que a reproducdo seja algo inerente ao processo de producdo das HQs, a aura
dessa arte ndo parece se extinguir totalmente. Um exemplo € a revista Action Comics nimero
1 (Fig. 3), publicada em 1938, na qual surgiu o primeiro super-heréi das HQs, o Superman,
criado por Jerry Siegel e Joel Shuster. Ndo h& como precisar exatamente quantas copias
publicadas em 1938 ainda existem, mas pode-se afirmar que uma cdpia dessas pode atingir
atualmente valores exorbitantes tanto para compra quanto para venda, principalmente se

estiver em bom estado de conservagéo.

4 Riccioto Canudo publicou, em 1923, o “Manifesto das Sete Artes”, organizando as artes na seguinte sequéncia:
musica, danca/coreografia, pintura, escultura, teatro, literatura e cinema. Posteriormente, foram acrescentadas:
fotografia, histérias em quadrinhos, jogos de computador e de video e por Gltimo a arte digital.
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Figura 3: Action Comics n° 1, 1938.

Fonte: https://goo.gl/LmfSQ4
Acesso em: 10 fev. 2017.

Mesmo hoje em dia, sendo possivel encontrar copias remasterizadas digitais e até
mesmo impressas dessa HQ, a midia fisica original continua sendo muito valorizada. Na
posicdo de colecionador e amante de histérias em quadrinhos, suponho que o interesse por
quadrinhos antigos pode estar relacionado em parte a uma sensacao de nostalgia, isto é, de ter
em maos um objeto que remete a momentos da infancia e da juventude. Essa sensacdo pode
contribuir para manter a aura da arte, do objeto fisico em méaos.

Hoje, casado e pai de dois filhos, tento, com minhas palavras, com minhas atitudes,
com meus valores e com meu afeto, ser um exemplo moral e ético na vida deles. Minha
colecdo de HQs aumentou muito desde os longinquos anos 1980 e da mesma forma como
essa arte foi e continua sendo portadora de sentidos para mim, vejo hoje meus filhos seguindo
por esse mesmo caminho.

Ambos tém desenvolvido a leitura e escrita a partir do contato com os quadrinhos, mas
cada um deles tem se sentido provocado de forma diferente por essa arte. Meu filho Ié com
uma maior frequéncia e tem se mostrado bem interessado pelo género dos super-herdis, sendo
que ja comecou sua propria colecdo; apesar disso, ndo se interessou em desenvolver seu
grafismo. Minha filha, pelo contrério, além de gostar de ler HQs, também mostra-se
estimulada a desenhar cada vez mais, 0 que tenho incentivado, seguindo o exemplo de meu
pai, trazendo quadrinhos e materiais de desenho para que ela se sinta a vontade para

experimentar em suas producoes.
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Inclusive, na Plataforma HQ® n° 3, colaborei com uma histéria (Fig. 4) onde ela
aparece desenhando. Eu a convidei para escrever o titulo, que é o nome dela, ¢ o “fim” da

historia, alem de incluir, na narrativa, o desenho que ela estava fazendo.

Figura 4: Pagina da Plataforma HQ n° 3.

Fonte: Lima (2015).

Quando ela viu a revista pronta, mencionando o nome dela, além de incluir seu
desenho, sentiu-se muito alegre e orgulhosa. Aproveitei para reforcar que foi um trabalho
coletivo, solidario. Espero poder seguir proporcionando outros momentos em que ela e meu
filho possam ficar orgulhosos de suas realizacbes e que, nesse processo, sigam construindo
uma base sélida de valores.

Dessa forma, o uso de historias em quadrinhos na educacdo pode configurar-se como

um meio para promover uma educagdo significativa e transformadora, uma Educacdo

5> A Plataforma HQ é uma revista de histdrias em quadrinhos, sem fins lucrativos, vencedora do Prémio HQ MIX
de melhor publicacdo independente. Foi criada por Alisson Afonso e Everton Cosme, artistas locais de Rio
Grande com graduacdo no Curso de Artes Visuais da FURG.
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Ambiental. Entende-se por Educacdo Ambiental, de acordo com o Artigo 1° da Lei n°
9795/1999 da Politica Nacional de Educacdo Ambiental, “[...] os processos por meio dos
quais o individuo e a coletividade constroem valores sociais, conhecimentos, habilidades,
atitudes e competéncias voltadas para a conservacao do meio ambiente, bem de uso comum
do povo, essencial a sadia qualidade de vida e sua sustentabilidade”.

Nessa perspectiva, a Educacdo Ambiental é uma dimensdo da educagdo que deve
permear todos 0os componentes curriculares, metodologias e praticas pedagdgicas, assim como

0s processos de formacao inicial e continuada dos professores.

1.1. A CRIACAO DA HQ DIARIO DE BORDO

Quando comecei a pensar de que forma iria estruturar minha pesquisa, fiz algumas
ilustracBes para usar na abertura de cada capitulo, mas, quando percebi, 0s primeiros estudos
que fiz formavam uma narrativa. Decidi ampliar a ideia inicial para resultar na producéo de
uma HQ que acompanharia 0 meu tempo de estudos em nivel de mestrado.

Sinceramente, esperava com isso apenas tentar tornar meu trabalho mais criativo e ao
mesmo tempo satisfazer o desejo de desenhar, pois eu tinha consciéncia de que o fato de
precisar me dedicar a pesquisa, realizando leituras e escritas, reduziria consideravelmente o
tempo que eu costumo destinar para a pratica de desenho.

Logo que comecei, percebi que a historia poderia ser bem mais que isso; ela poderia
ser um espac¢o no qual eu estaria me colocando, expondo minhas reflexdes e os valores que
me constituem. A escolha do titulo Diario de Bordo esta relacionada ao fato da historia
representar exatamente isso, um diario no qual estarei canalizando vivéncias que em alguns
momentos estardo relacionadas diretamente com a pesquisa € em outros momentos nao.
Quando comecei a producdo da HQ, eu ja imaginava que iria terminar com a minha defesa da
dissertagdo, logo, deixei um pequeno sinal indicativo de sua conclusdo no salto temporal em
direcdo ao futuro, presente na primeira pagina da historia.

Trata-se de uma HQ autobiografica, isto €, um quadrinho no qual o autor conta sua
propria historia. Existem inimeras publicacdes desse tipo, como, por exemplo, Fun Home, de
Alisson Bechdel, Pilulas Azuis, de Frederik Peeters, Memdrias de um Esclerosado, por Rafael
Corréa, Retalhos, de Craig Thompson, entre tantas outras.

Com relagéo ao processo de produgédo, o primeiro passo foi criar um roteiro para
prever 0 numero de paginas que a historia viria a ter. Geralmente trabalho no texto ja

vinculando, mentalmente, a imagem a ele e dessa forma consigo ter uma estimativa dos
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quadros que vou montar. Além disso, costumo, logo de inicio, definir o tipo de material
(suporte, pincel, tinta, caneta, etc.) que vou usar no processo de producdo. Com o roteiro
pronto fiz um pequeno esbogo de como a acgdo seria disposta, 0 que me possibilitou definir
guantos quadros e paginas seriam necessarios para montar a narrativa. Na producdo das
paginas fiz um esbogo a lapis sobre papel de tamanho A4° seguido de uma arte-final com
pincel e nanquim. A decisdo de trabalhar com esse material deve-se ao contato que tive com a
HQ Johnny Cash - uma biografia, de Reinhard Kleist.

Kleist usou as mausicas criadas por Johnny Cash (1932-2003) para desenvolver a
narrativa e contar um pouco da historia desse grande artista country. Ainda que o texto seja
muito interessante, foram os desenhos (Fig. 5) de Kleist que despertaram minha atencéo e

estimularam a producéo grafica da HQ criada para a dissertacao.

Figura 5: Johnny Cash por Reinhard Kleist, 2006.

Fonte: https://go.gl/eBthQ
Acesso em: 05 jun. 2016.

Com as paginas prontas e digitalizadas, apliquei alguns efeitos a partir do programa
photoshop com a finalidade de acentuar alguns contrastes de luz, sombra e cor.
Esse é apenas um dos processos com o qual se pode criar uma HQ. Certamente

existem outras possibilidades. E comum esse trabalho ser dividido entre duas ou mais

6210 mm de largura por 297 mm de altura.
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pessoas, onde uma vai tratar do roteiro enquanto outra vai cuidar do desenho. Também héa
profissionais responsaveis especificamente pela escrita do texto na HQ e outros que véo
cuidar da arte final e da aplicacdo de cores. Como decidi realizar todo esse processo sozinho,
precisei estar atento para todos os detalhes que envolvem a escrita, o desenho, a composicéo
das péaginas, enfim, foi um 6timo exercicio de producdo narrativa. Ainda preciso praticar
muito, mas da forma como vejo, esse € um dos aspectos que torna téo interessante trabalhar
com a linguagem dos quadrinhos.

As HQs me estimulam a buscar novas solucdes graficas no meu processo de trabalho,
sempre que me deparo com uma duvida, seja na criacdo dos quadros, ou no tipo de técnica
para realizar o sombreamento ou a cor de cenarios e personagens, busco observar o trabalho

de outros quadrinistas, dentre os quais destaco Jean Giraud’ (Fig. 6) e Sergio Toppi® (Fig. 7).

Figura 6: Jimmy Hendrix por Jean Giraud.

P——
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Disponivel em: https://goo.gl/euwXt4
Acesso em: 07 jul. 2016.

7 Jean Giraud (1938 - 2012) — Nascido na Franca, também conhecido por Gir ou Moebius, foi um dos
desenhistas mais prestigiados e premiados do mundo.

8 Sergio Toppi (1932 - 2012) — Artista de origem italiana, com uma formagcéo plastica e cultural sélida, levou
para os quadrinhos um estilo notavel com uma diagramagéo moderna.



28

Figura 7: Pagina da HQ Sharaz-De: Contos de As Mil e Uma Noites, 2016.
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Disponivel em: https://goo.gl/PxbghO
Acesso em: 07 jul. 2016.

Ainda que ja tenham falecido, tanto Jean Giraud quanto Sergio Toppi continuam
presentes com sua arte. A consisténcia do trabalho desses dois artistas faz com que suas
produgdes sejam republicadas de tempos em tempos possibilitando que novos leitores tenham
contato com sua arte. No meu caso, 0 que mais me encanta no trabalho desses artistas é que
independente de seus desenhos serem mais detalhados ou mais simples, eles sempre me levam

a um estado de contemplacao, de reflexdo. Cada pagina desenhada é um deleite para os olhos,
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um estimulo para meu proprio processo de criacdo. Lembrando que o gosto por ler historias
em quadrinhos € um sentimento bastante pessoal que pode vir a estimular o interesse por
desenvolver uma prética de desenho, de escrita ou ambas.

Paulo Ramos® (2012, p. 17) afirma que esta arte possui, “[...] uma linguagem
autdbnoma, que usa mecanismos proprios para representar os elementos narrativos. Ha muitos
pontos comuns com a literatura, evidentemente. Assim como ha também com o cinema, o
teatro e tantas outras linguagens”. Um dos pontos comuns com o cinema, por exemplo, é o
uso da técnica denominada storyboard. Sobre essa técnica, Will Eisner'® (2010, p. 155)

comenta que:

Apesar de empregar os principais elementos da arte sequencial, eles
diferem das revistas e tiras de quadrinhos por dispensar o uso de baldes e
quadrinhos de formato variavel. Em vez disso, as legendas dos dialogos, os
cortes de camera e 0s efeitos sonoros sdo assinalados embaixo dos quadrinhos,
que imitam a proporcdo de uma tela de televisdo ou cinema. Os storyboards
ndo sdo feitos para ser lidos, e sim para fazer a ponte entre o roteiro e a
fotografia final de um filme.

Com esse processo, o diretor tem uma pré-visualizacdo do que vai acontecer na cena.
Na imagem a seguir (Fig. 8) é possivel observar um exemplo dessa técnica na producédo de

uma série animada do Batman.

Figura 8: Storyboard de uma série animada do Batman.

Disponivel em: https://goo.gl/isEHeP

Acesso em: 01 jul. 2016.

® Paulo Ramos — Jornalista e professor. Doutorando em Filologia e Lingua Portuguesa na USP. Integra o Nucleo
de Histdrias em Quadrinhos da USP.

10 Will Eisner (1917-2005): Lecionou na Escola de Artes Visuais de Nova York. E o precursor da HQ moderna.
Pela riqueza de suas tramas narrativas e pelas inovacdes graficas de suas histérias, este autor esta entre os que
mais contribuiram para a renovacdo das histérias em quadrinhos. O nome do prémio mais importante da
indtstria de HQ, “The Eisner Awards”, foi dado em sua homenagem.
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O roteiro € um elemento muito importante no cinema, no teatro e nas historias em
quadrinhos. Ele pode determinar o sucesso ou o fracasso de uma producdo dependendo da
forma como for elaborado, isto é, ndo é algo que deve ser feito de forma apressada.
Geralmente envolve a criagdo de personagens, cenarios e, dependendo de qual o contexto,
pode ser necessdrio um estudo histérico de época, de costumes, de indumentérias, entre
outros.

Quando escrevo o roteiro para uma HQ eu quero passar uma mensagem, logo é
necessario que esta mensagem esteja bem clara. Para que isso ocorra, a historia tem inicio,
meio e fim bem delineados com a finalidade de proporcionar ao leitor total compreenséo do
conteldo da historia.

Enquanto assimila uma HQ, a pessoa ira se deparar com o desenho e a escrita, dois
elementos fundamentais no processo de criacdo dessa midia, pois de acordo com Eisner
(2010, p. 2), “as regéncias da arte (por exemplo, perspectiva, simetria, pincelada) e as
regéncias da literatura (por exemplo, gramética, enredo, sintaxe) superpdem-se mutuamente.
A leitura da histéria em quadrinhos € um ato de percepgao estética e de esforco intelectual”.

Pensando no uso das HQs com fins pedagodgicos, a partir do momento em que o
professor decide trabalhar com quadrinhos em sala de aula, precisa levar em consideracdo que
talvez seja necessério realizar varias leituras com a turma, a fim de que os contetdos
trabalhados sejam compreendidos.

Devido a sua variedade de temas e géneros, as HQs podem ser utilizadas para
desenvolver propostas que busquem incentivar a elaboracdo de historias que vdo além da
apresentacdo e discussdo de conteldos como matematica, portugués, ciéncias, artes, entre
outros. As HQs podem ser utilizadas para promover uma formacao pautada em valores.

A seguir irei comentar mais especificamente sobre valores, além de destacar quais

foram selecionados para o desenvolvimento da pesquisa.
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2 VALORES ETICO-ESTETICOS

Figura 9: Mafalda por Quino.
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Fonte: http://nelsoncaraujo9.blogspot.com.br/2013/05/texto-de-etica-e-moral.html
Acesso em: 25 jun. 2017.

O cartunista argentino Joaquim Salvador Lavado, popularmente conhecido como
Quino, produziu, entre 1964 e 1973, uma série de tiras de muito sucesso chamadas
simplesmente de Mafalda, nome da principal protagonista das tiras, uma menina
inconformada com o contexto social e politico dos anos 1960. Ainda hoje, depois de todo o
tempo passado desde sua ultima tira inédita, muitas das reflexdes dos temas abordados nas
tiras de Mafalda continuam atuais, 0 que nos leva a situacdo exposta na imagem acima (Fig.
9).

A resposta do personagem Manolito a indagacdo de Mafalda indica, na opinido dele,
que os valores que realmente importam sao aqueles associados ao ambito monetario enquanto
gue outros valores como, por exemplo, a solidariedade, o cuidado, a amizade e o respeito sdo
desnecessarios.

O cenario atual do Brasil nos faz pensar que existem muitos adeptos da visdo do
personagem Manolito. Os frequentes casos de corrupcdo que sdo alardeados pelos veiculos
midiaticos sdo um exemplo de uma inversdo de valores. Esses casos comprovam que ha uma
pratica excessiva de atividades que colocam o valor monetario acima dos demais valores
(morais, éticos, humanos, etc.). Estou usando a palavra valor com frequéncia até aqui, logo,
antes de prosseguir, me parece importante tentar esclarecer qual o seu significado,
principalmente para o contexto da pesquisa.

Existe uma ciéncia, chamada de Axiologia, que estuda os valores. Esta ciéncia faz uma
reflexdo filosofica sobre os valores destacando sua natureza, suas caracteristicas, sua estrutura

de uma forma geral. A origem etimologica da palavra valor deriva do latim valere e remete,
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segundo Ana Paula Pedro'! (2014, p. 487-488), “[...] para a ideia daquilo que vale (ou de
merecimento), de robustez, forca e poder de um objeto (bem) que se imp&e primordialmente a
consciéncia do sujeito”. A autora também apresenta um breve contexto histérico relacionado

ao surgimento da palavra valor (2014, p. 489-490):

Muito embora a palavra "valor" tenha inicialmente surgido no
contexto das ciéncias econdémicas (Adam Smith, 1723-1790), querendo com
isso denotar algo que é valioso e que se pode usar ou trocar, foi a partir da
segunda metade do séc. XIX e inicio do séc. XX, mais concretamente com
Nietzsche (1844-1900), que a palavra valor, com a correspondente conotacao
axiolégica, foi primeiramente introduzida na filosofia. Na verdade, em "A
genealogia da moral” (1990), Nietzsche enceta uma critica vigorosa aos
valores cristdos da época, designando-os de falsos e preconizando a sua
substituicdo por outros autenticamente humanos.

Contudo, é possivel assinalar que os valores, enquanto objeto de
estudo e de reflexdo filosofica e ndo como ramo da filosofia (Axiologia ou
Teoria dos Valores), tal como hoje a conhecemos e cuja sistematizacédo
inicial se ficou dever a Lotze (1817-1881), remonta a antiguidade grega,
sendo, pois, possivel destacar, desde logo; Socrates (470 a.C.-399 a.C.), o
qgual se insurgiu contra o relativismo moral sustentado pelos sofistas,
contrapondo-lhe a universalidade dos valores éticos; Platdo (427 a.C.-347
a.C.), que tomou um caminho diferente do seu mestre ao transpor a reflexao
valorativa para 0 mundo metafisico das ideias (Teoria das Ideias), que mais
ndo é do que uma Teoria dos Valores, culminando na Ideia de Bem;
Aristételes (384 a.C.-322 a.C.), quem primeiro apresentou uma verdadeira
teoria sistematica dos valores (Teoria das Virtudes) e que, por sua vez,
remete a questdo da transcendéncia da Ideia de Bem para o plano imanente,
da realidade empirica; e, mais tarde, Kant (1724-1804), entre outros, cuja
ideia de valor é deslocada para o dominio da consciéncia pessoal e
individual caracterizada por um forte formalismo moral em que os valores
sdo, pois, vazios de contetdo (agir no dever pelo dever), dependendo apenas
de juizos de valor emitidos pela consciéncia e ndo pelo que o real apresenta.
Em contraposicdo com o formalismo moral kantiano, os defensores da
concepgdo material dos valores reconheceram a estes um contetdo concreto,
real. Deste Gltimo ponto de vista, os valores ja ndo constituem um a priori,
pois, tanto podem ser relativos (dependendo das valora¢des do sujeito) como
absolutos (existentes em si mesmos enquanto entes), pelo que vao ser estas
posicdes — subjetivismo e objetivismo — que vdo marcar, doravante, grande
parte da natureza das discussdes axioldgicas.

Percebe-se, a partir da citacdo, que teorizacbes envolvendo a nocdo de valor vém
ocorrendo ao longo dos anos, em diferentes épocas. O conceito de valor é amplo,
principalmente se for considerado o contexto ao qual esta relacionado (valor absoluto, valor
nominal, valor estimativo, valor de mercado, entre outros). Cabe aqui deixar claro que sera

utilizada, no ambito desta pesquisa, a definicdo na qual valor expressa, de acordo com Pedro

11 professora do Departamento de Educacgdo da Universidade de Aveiro, Portugal.
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Goergen'? (2005, p. 989) “[...] principios consensuados, dignos de servirem de orientagio
para as decisdes e comportamentos éticos das pessoas que buscam uma vida digna, respeitosa
e solidaria numa sociedade justa e democratica”. Existem inimeros valores que se alinham a
essa definicdo e, para exemplificar, destaco a amizade, a solidariedade, o amor, a sinceridade,
a lealdade, a responsabilidade, o respeito, a justica e o cuidado.

Pensar em uma realidade na qual esses valores estejam sempre presentes e inerentes a
esséncia de cada individuo pode ser considerado algo utdpico, mas a busca pela utopia,
mesmo que possa parecer inalcancavel, serve para nos fazer caminhar (GALEANO, 2007).

E um caminho que certamente sera longo diante de tantos casos nos quais os valores
parecem inexistentes como, por exemplo, aqueles que envolvem violéncia, ndo apenas fisica,
mas também moral, psicoldgica.

Sabemos que o Brasil é um pais onde ha grandes desigualdades sociais e isso parece
ser algo distante de ser modificado devido, principalmente, ao fato de que uma parcela dos
politicos, empresarios e até mesmo juizes, individuos que supostamente deveriam contribuir
para auxiliar no desenvolvimento de um sistema politico e econdmico funcional e benéfico
para a populacdo, exercem suas atividades visando apenas beneficios proprios e/ou em prol de
alguns poucos associados. Essas atitudes configuram um exemplo de violéncia moral e
psicoldgica contra a populacdo brasileira. Lembrando que a violéncia moral é aquela onde ha
uma conduta que configura calUnia, difamacdo enquanto que a violéncia psicolégica é mais
subjetiva, principalmente por provocar danos emocionais.

Algumas pessoas, vitimas desses atos criminosos, vivem em condi¢Ges precérias de
existéncia devido a baixa renda ou até mesmo a inexisténcia de uma. Isso pode leva-las a
adotar uma vida marcada por atos violentos contra outros individuos. Ainda sobre esse

assunto, a jornalista Alessandra Mello (2017, s.p.) informa que:

Para o pesquisador do Instituto de Pesquisas Econdmicas Aplicadas
(Ipea) e conselheiro do Férum Brasileiro de Seguranga Publica, Daniel
Cerqueira, o sistema de seguranca no Brasil enfrenta uma crise ndo é de hoje
e a situacdo pode piorar com o agravamento do desemprego, principalmente
entre jovens. Para ele, desde o comeco da crise, tem sido verificado um
aumento nas taxas de crimes em muitos estados, afirma. Segundo ele, se os
governos nao investirem em programas consistentes de prevencdo ao crime
com o aumento de oportunidades para criancas e jovens em situacdo de

12 pedro Laudinor Goergen possui graduagdo em Filosofia pela Faculdade de Filosofia Ciéncias e Letras Nossa
Senhora Imaculada Conceigdo (1968) e doutorado em Filosofia - Ludwig Maximilians Universitdt Munchen
(1975). Pés-doutorado na Universidade de Bochum e no Instituto Max Planck da Alemanha. Tem experiéncia na
area de Educacdo, com énfase em Filosofia da Educacédo, atuando e publicando principalmente nos seguintes
temas: Educaco, Universidade, Etica, Formagao de professores e Teoria Critica.
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vulnerabilidade — junto a organizacdo de um sistema de repressao
qualificada, que privilegie a inteligéncia policial e o respeito aos direitos de
cidadania — as melhores chances de reversdo desse quadro se dardo apenas a
partir de 2023, quando a propor¢do de homens jovens na populagdo
diminuira muito.

E de extrema importancia a busca de alternativas que contribuam para amenizar 0s
problemas indicados por Cerqueira. E necessario investir em educac&o, criar condigbes para a
promocao de valores. E possivel o exercicio de valores quando da proposicao de experiéncias,
por exemplo, pedagdgicas, que estimulem a praxis da amizade, do dialogo, do cuidado, do
respeito, entre outros. Nesse sentido, é possivel promover experiéncias para trabalhar todos
esses diferentes valores, 0 que ndo garante, é claro, a incorporacao destes na vida das pessoas.

Independente do espago em que se encontre, seja ele no trabalho, na escola ou em
casa, a promocdo de um valor pode estimular outras pessoas a realizarem atitudes semelhantes
e € esse tipo de reacdo em cadeia que precisa ser incentivada. Podemos utilizar o espaco
escolar como um exemplo. Nesse espaco impera o coletivo, isto &, muitas pessoas circulam e
interagem nos corredores, salas e demais ambientes escolares. O professor ¢ um dos
individuos que comp®@e, que constitui esse ambiente. A partir do momento que ele atua com
uma postura ética, sendo justo, respeitoso, solidario, com todos os demais individuos que
coabitam o mesmo espaco, ele podera estar incentivando outros a agirem da mesma forma.
No final, o exemplo de um unico individuo torna-se o catalisador da préatica de valores que
podem ultrapassar os limites do espaco inicial onde foram desenvolvidos, passando, entdo, a
serem vivenciados em outros espagos sociais.

Abordar, no espaco escolar, assuntos ou situacfes que exemplifiqguem e estimulem o
desenvolvimento de valores é tdo importante quanto o ensino do conteudo especifico de uma
disciplina. Ainda assim, é importante ressaltar novamente que a realizacdo de atividades que
promovam valores ndo garante que os estudantes irdo desenvolvé-los no seu contexto social
ou até mesmo praticé-los, pois (BRASIL, 2000, p. 57) “[...] a educagdo nao pode controlar
todos os fatores que interagem na formacédo do aluno e néo se trata de impor valores, mas de
ser coerente com os valores assumidos e de permitir aos alunos uma discussao sobre eles”.

Como vimos até aqui, existem inimeros valores, logo foi necessario delimita-los para
quando fosse trabalhar a producdo de dados para a pesquisa. Encontrei nos Pardmetros

Curriculares Nacionais'® (PCN) uma referéncia importante, considerando que no Brasil, 0s

13 Apesar dessas diretrizes ainda existirem, atualmente esta sendo utilizado a Base Nacional Comum Curricular —
BNCC, um documento que define o conjunto de aprendizagens essenciais ao desenvolvimento de todos os
alunos.
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PCN sdo diretrizes orientadoras da pratica pedagogica de professores, coordenadores e
diretores tanto da rede publica quanto da rede privada de ensino. Além disso, os PCN “por sua
natureza aberta, configuram uma proposta flexivel, a ser concretizada nas decis@es regionais e
locais sobre curriculos e sobre programas de transformacdo da realidade educacional
empreendidos pelas autoridades governamentais, pelas escolas e pelos professores” (BRASIL,
1997, p. 13).

Os PCN propdem um conjunto de temas definidos como Temas Transversais!*, os
quais expressam conceitos e valores basicos a democracia e a cidadania e obedecem a
questBes importantes e urgentes para a sociedade. Um dos Temas Transversais € a ética, algo
que precisa ser desenvolvido em todos os ambitos do espaco escolar, pois a ética estd
diretamente associada as reflexdes e tomadas de atitudes dos seres humanos. Ao contrério da
moral que é normativa, com regras precisas ¢ fechadas, “a ética € um eterno pensar, refletir,
construir” (BRASIL, 2000, p. 72).

O tema transversal ética dos PCN é constituido por um conjunto central de valores 0s
quais “estdo referenciados no principio da dignidade do ser humano, um dos fundamentos da
Constituicao brasileira” (BRASIL, 2000, p. 101). Os valores que constituem esse conjunto
sdo: “respeito mutuo, justiga, dialogo e solidariedade” (BRASIL, 2000, p. 102).

Além desse grupo de valores, decidi acrescentar o cuidado, algo que, como afirma
Leonardo Boff!® (2014, p. 37), “representa uma atitude de ocupagdo, preocupacio, de
responsabilizacdo e de envolvimento afetivo com o outro”.

Torna-se imperativo gue 0s processos educativos contemplem questdes relacionadas a
esses valores éticos, criando condicBes que possibilitem questionamentos e tomadas de
posicdo com relacdo a importancia de uma vida pautada pela boa convivéncia entre humanos
e demais seres do planeta, algo que pode ser ainda mais efetivo quando esses valores sdo
desenvolvidos a partir de contribuicGes da arte, ou seja, pelo viés estético.

Para Jodo-Francisco Duarte Jr'® (2006, p. 22) “[...] é através da arte que o ser humano
simboliza mais de perto o seu encontro primeiro, sensivel, com o mundo”. E, além disso, 0
autor ainda destaca que “[...] a arte pode consistir num precioso instrumento para a educagio

do sensivel, levando-nos ndo apenas a descobrir formas até entdo inusitadas de sentir e

14 Temas Transversais: Etica, Pluralidade Cultural, Meio Ambiente, Sadde, Orientagdo Sexual e ainda Temas
Locais (sdo os temas de interesse especifico de uma determinada realidade a serem definidos no ambito do
Estado, da cidade e/ou da escola).

15 L eonardo Boff é uma referéncia nacional na reflexdo de temas como ética, ecologia e espiritualidade.

16 Jodo-Francisco Duarte Jr. tem experiéncia na area de Educacdo, com énfase em Filosofia da Educacéo,
atuando principalmente nos seguintes temas: arte-educagao, educagao do sensivel, arte, educacao e cultura.
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perceber 0 mundo, como também desenvolvendo e acurando 0s nossos sentimentos e
percepgoes acerca da realidade vivida” (2006, p. 23).
Para Claudia Moraes Silveira Tavares (2009, p. 30):

O despertar dos valores éticos pelo viés estético possibilita a criacéo
de novas/outras mentalidades guias de posturas responsaveis com 0 meio
ambiente e suas relagbes. Uma vez que o individuo se (re) encontre no
mundo, se (re) conheca e perceba sua unidade com o mesmo, a ética, até
entdo embasada em normas morais, tende a modificar-se para uma ética com
sentido maior que move sua propria condigdo de vida.

Para que se tenha uma real consciéncia ética, de respeito, de cuidado com a vida, ndo
basta que um valor seja apenas afirmado, ele precisa ser praticado, isto €, ndo basta apenas
dizer que se respeita as diferencas, € preciso que este valor esteja constantemente presente nas
atitudes, nas agdes, nas relacbes. A educacdo tem um papel muito importante nesse processo,

como afirma Tavares (2009, p. 57):

A formacdo critica do ser humano para a emancipacdo é um dos
desafios da educacdo. Ela engloba a reflexdo a respeito da relacdo entre
estética e constituicdo ética do sujeito. As nossas sensibilidades estéticas
relacionam-se intimamente com as éticas, ou seja, se queremos mudar
comportamentos e atitudes, penso ser necessario ir pelo caminho da
producdo de subjetividades e ndo pela obrigatoriedade racional. Mas néo
subjetividades que privilegiem a fragmentacéo, a linearidade e a ordem em
detrimento da complexidade, da criatividade e do imaginario da vida.

Além disso, a autora afirma também que:

Acredito que uma das funcGes da educacdo a respeito da ética é
justamente o incentivo a luta na construcdo de valores éticos menos
antropocéntricos, que viabilize mudancas de comportamentos, acles de
transformacdo potencialmente positivas, a fim de que nés mesmos, assim
como as proximas geragdes, tenhamos condicBes de boa convivéncia na
Terra. Tais valores sdo necessarios ao proprio exercicio da cidadania;
assumir uma postura de pertencimento ao meio € assinar o termo de
responsabilidade para com as minhas atitudes diarias (2009, p. 73).

Uma parte da aprendizagem que nos constitui é adquirida no tempo em que passamos
no espaco escolar. Trabalhar os valores etico-estéticos nesse espaco pode ser uma tarefa
dificil, mas necessaria. Para tornar mais evidente a importancia de uma vida pautada em
valores, é importante citar exemplos ndo apenas positivos, mas também negativos, isto é,

mostrar que a auséncia de valores em nossas vivéncias pode contribuir para o predominio de
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relacbes alimentadas por interesses pessoais, por atitudes egoistas e desonestas, por uma
busca exacerbada por bens materiais e acimulo de riquezas.

A falta de cuidado pode provocar graves consequéncias. Um exemplo disso, o impacto
ambiental ocorrido em Mariana, municipio localizado no estado brasileiro de Minas Gerais,
MG.

No dia 5 de novembro de 2015, ocorreu uma catéastrofe ambiental previsivel quando a
barragem do Fundao, localizada na cidade historica de Mariana, rompeu-se lancando milhdes
de metros cubicos de lama no meio ambiente. Essa lama é resultante da producdo de minério
de ferro pela mineradora Samarco.

O avanco de tamanho volume de lama resultou na morte de pessoas; fez com que
outras centenas tivessem que abandonar seus lares, e ao entrar em contato com o rio Doce
ampliou ainda mais o dano ambiental causando a morte de inimeros peixes (Fig. 10) e outros

animais.

Figura 10: Desastre ambiental no municipio de Mariana, MG. Foto por Gabriela
Bil6.

Fonte: https://goo.gl/GXnljq
Acesso em: 23 mar. 2017.

E ingenuidade pensar que aqueles que praticam ou criam condigdes que resultam em
danos ao meio ambiente ndo estdo cientes de seus atos. O que lhes falta é a sensibilidade, a
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preocupacao para evitar que isso ocorra. Logo, é necessaria uma educacao pautada em valores

que despertem essa sensibilidade. Duarte Jr (2006, p. 188) comenta que:

Apenas discussdes abstratas acerca do lixo, dos residuos poluentes, da
morte dos rios, dos danos causados as florestas e a extingdo de espécies,
parecem atingir bem pouco aqueles que n&o tiveram ainda seus sentidos
despertados para 0 mundo que possuem ao redor. Aprender a entender e a
preservar o ambiente, comegando pelo seu entorno mais imediato, passa a
ser, pois, tarefa de uma educacdo do sensivel, quando ndo pela necessidade
da beleza que, mesmo inerente ao ser humano, precisa ser despertada e
cultivada.

A arte pode ser um caminho para que o sensivel seja despertado, além de criar
condicdes para que o desenvolvimento de valores etico-estéticos possa ser estimulado.
Seguirei com o desastre ambiental de Mariana para tentar exemplificar minhas palavras.

A imagem a seguir (Fig. 11) é a reprodugdo de uma arte criada por Gustavo e Otavio

Pandolfo, irmdos gémeos e artistas grafiteiros conhecidos mundialmente.

Figura 11: Grafite realizado por Gustavo e Otavio Pandolfo, 2015.

Fonte: https://goo.gl/EsogXv
Acesso em: 15 ago. 2017.
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Trata-se de uma critica ao desastre ocorrido em Mariana. Na arte, podemos observar a
tristeza nos semblantes da familia, diante da realidade assustadora do avanco da lama sobre a
cidade, o soterramento de casas e animais. O individuo parcialmente oculto na parte superior
da arte, contribuindo com o aumento do volume da lama, pode ser interpretado como uma
representacdo dos responsaveis pelo desastre. O detalhe das cifras desenhadas na gravata do
individuo nos remete aos interesses financeiros, ao acumulo de dinheiro que prevaleceram
sobre qualquer tipo de preocupacdo e de cuidado com a comunidade e 0 meio ambiente
atingidos. Esse detalhe nos remete a tira da Mafalda que abre esse capitulo. O caso de
Mariana é um exemplo concreto de algo que pode acontecer quando alguns individuos
priorizam os valores econdmicos em detrimento dos demais.

Ainda sobre a arte criada pelos irmaos Pandolfo, uma das interpretacfes possiveis ao
se observar o televisor com a imagem da bandeira do Brasil parcialmente submerso na lama é
a de que o pais encontra-se em uma situacdo semelhante. Sdo imagens significativas que
podem estimular uma reflexdo para além da tragédia ambiental citada.

Seguindo com os exemplos, destaco a performance Rio Doce (Fig. 12) realizada por um

grupo de artistas.

Figura 12: Performance Rio Doce, 2015.

Fonte: https://goo.gl/t9wSGB
Acesso em: 15 ago. 2017.

Na performance chamada de Rio Doce, cerca de dez pessoas unidas por um tecido marrom
andavam no centro da cidade do Rio de Janeiro, simbolizando a morte do Rio Doce, a onda de
lama que provocou destrui¢do e mortes na regido de Ouro Preto e Mariana, em Minas Gerais. A
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acdo performatica integrou um protesto pacifico no qual cerca de 600 pessoas cobraram punicdes
para 0s responsaveis pelo desastre.

Como ultimo exemplo, em que a arte é utilizada para apresentar e estimular a reflexao
sobre o caso de Mariana, apresento uma histéria em quadrinhos (Fig. 13) criada por

Guilherme Weimann, Rafaella Dotta e Vitor Teixeira para o jornal Brasil de Fato.

Figura 13: Péagina da HQ Tragédia Anunciada, 2016.

: NO DIA DO ROMPIMENTO '
+/ DA BARRAGEM FAZIA UM ANO QUE
EU TINHA SAIDO DA SAMARCO TRABA- :
* LHEI 23 ANOS NO MINERODUTO. MEU . " MAS HOJE A
SONHO ERA ME APOSENTAR E MUDAR SAMARCO QUER QUE EU
DE VEZ PRA BENT%PRA CUIDAR PROVE QUE SOU DONO DAS
DA ROGA. MINHAS, TERRAS, ME TRATAM
COMO REU, MAS ELES QUE
COMETERAM O CRIME! .

AGORA, UM ANO
DEPOIS, O GOVERNO ASSINOU UM
DECRETO DESAPROPRIANDO -TODA

A AREA ONDE FICAM, MINHAS TERRAS

PARA A CONSTRUCAO DO ISIQUE 54

SSE DIQUE VAI 'TRANSFO

BENTO NUM GRANDE \.Aeo
DE REJEITOS,

SRS : aay 0 QUE RESTOU
L MARCOS MUNIZ, £ L" DA NossA CIDADE VAI
EX—TRABALHADOR DA = FICAR EMBAIXO
AMARCO E ATINGl

Fonte: https //goo gl/M D4AjR
Acesso em: 15 ago. 2017.

Essa reportagem em quadrinhos chamada de Tragédia Anunciada, apresenta alguns
recortes do desastre ambiental. Os personagens representados nas ilustracdes da HQ séo
pessoas reais, moradores de Bento Rodrigues, subdistrito de Santa Rita Durdo, no municipio
mineiro de Mariana, primeira regido afetada pelo avanco da lama.

Todos esses exemplos mostram o quanto a arte pode ser um meio potente de
divulgacdo, manifestacdo e reflexdo. Quando comecei a pesquisar expressdes artisticas
relacionadas ao desastre ambiental em Minas Gerais, ndo esperava encontrar HQs sobre o
assunto, o que me surpreendeu positivamente.

Danos ambientais como o exemplo da regido de Mariana se destacam pela forca de sua
devastacdo, mas outros danos ambientais seguem acontecendo diariamente pelo Brasil e pelo
mundo a partir do acimulo de lixos e dejetos colocados irregularmente e de forma arbitraria

na natureza e centros urbanos.
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Quando ndo incorporamos a ética em nossas agdes cotidianas ndo € s6 0 meio
ambiente que é afetado. Pode-se estar oportunizando o surgimento de situacdes que
privilegiam a impunidade, a inseguranca, a corrupcao generalizada, violéncia fisica e verbal,
fome, miséria, degradacdo humana provocada pela dependéncia quimica, desrespeito e
depredacéo de bens materiais e patrimonios culturais, entre tantos outros males que véo contra
uma eXisténcia saudavel e harmoniosa. Diante disso, Boff (2012, p. 175) alerta: “se nao
voltarmos a sentir com afeto e amor a Terra como nossa Mae, e nds como parte consciente e
inteligente dela, dificilmente nos moveremos para salvar a vida, sanar feridas e impedir
catastrofes humanitarias e ecoldgicas”.

Por isso, torna-se tdo importante a realizacdo de pesquisas, trabalhos, préaticas e
atitudes que contribuam para o desenvolvimento de valores. A arte, a educacdo ou ainda a
interacdo das duas, pode ser um meio potente para a promocao desse desenvolvimento.

A partir desse ultimo comentario, convido vocé a continuarmos com a leitura,
avancando para o proximo capitulo, no qual apresento alguns aspectos sobre as histdrias em

quadrinhos, arte fundamental para esta pesquisa, e sua relacdo com a educacao.
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3 O CONTEXTO HISTORICO DA ORIGEM (NEM UM POUCO) SECRETA DAS
HQS E DA SUA RELACAO (UM POUCO) ATRIBULADA COM A EDUCACAO

Também conhecidas como gibi'’ (Brasil), bande dessineé (Franca), fumetti (ltalia),
mangé (Japao) e comics (EUA), as histdrias em quadrinhos foram definidas pelo famoso
quadrinista Will Eisner como “arte sequencial”. Certamente ¢ correto defini-las dessa forma,
mas, ainda assim, trata-se de um conceito amplo, ja que o cinema, por exemplo, também pode
ser incluido nessa categoria. Com a finalidade de explicar mais detalhadamente o que vem a
ser HQs, usarei o conceito elaborado por Scott McCloud!® (2005, p. 9) o qual define as
histérias em quadrinhos como “imagens pictéricas e outras justapostas em sequéncia
deliberada destinadas a transmitir informacdes e/ou a produzir uma resposta no espectador”.
Quando McCloud afirma que a sequéncia é deliberada, entende-se que ndo é algo aleatério,
mas sim que o quadrinista tem a intencdo de provocar uma determinada reacao no leitor. Ha
um planejamento.

Apesar de ndo haver um registro preciso de quando e onde as HQs foram criadas, a
historia da civilizacdo ¢ marcada por varios indicios da tentativa humana de narrar histérias,
sendo que os entalhes e pinturas em rochas (Fig. 14) séo considerados 0s primeiros registros
desses indicios.

Figura 14: Pintura rupestre em caverna - Lascaux, Franga.

Disponivel em: https://goo.gl/IJuKyU
Acesso em: 25 out. 2016.

17 Denominagéo genérica dada as histérias em quadrinhos publicadas no Brasil devido a revista Gibi, criada por
Roberto Marinho em 1939 e que alcangou grande sucesso junto ao publico leitor.

18 Scott McCloud nasceu em Boston em junho de 1960. Além de quadrinista, é pesquisador de histérias em
quadrinhos.
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Sobre essas imagens Ernst Gombrich!® comenta (2012, p. 42):

A explicacdo mais provavel para essas pinturas rupestres ainda é a de
gue se trata das mais antigas reliquias da crenca universal no poder
produzido pelas imagens; dito em outras palavras, parece que esses
cacadores primitivos imaginavam que, se fizessem uma imagem de sua presa
— e até a espicacassem com suas lancas e machados de pedra —, 0s animais
verdadeiros também sucumbiriam ao seu poder. Tudo isso, é claro, ndo passa
de conjetura — mas conjetura bem apoiada pelo uso da arte entre 0s povos
primitivos do nosso proprio tempo que ainda preservam seus antigos
costumes. E verdade que, até onde me é dado saber, nfo encontramos
atualmente qualquer povo primitivo que tente realizar exatamente esse tipo
de magia; mas a maior parte da producdo artistica continua, para eles,
intimamente vinculada a ideias analogas sobre o poder das imagens.

Outros indicios de narrativas podem ser encontrados na arte egipcia (Fig. 15), na arte

romana (Fig. 16), entre outras civilizacGes.

Figura 15: Pintura egipcia. Figura 16: Coluna de Trajano, Roma.

Disponivel em: Disponivel em:
https://goo.gl/jj7G6B https://goo.gl/7ZWtx6
Acesso em: 25 out. 2016. Acesso em: 25 out. 2016.

19 Ernst Hans Josef Gombrich (1909 — 2001) — Foi um dos mais célebres historiadores da arte do século XX,
especialmente por seus estudos sobre o Renascimento. E o autor de um dos livros mais populares dentre os
adotados pelas instituicoes de ensino de Historia da Arte, em varios paises: The Story of Art (A Histéria da Arte),
publicado pela primeira vez em 1950 em Londres e, desde entdo, com numerosas reedi¢des e traducdes.
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Os registros narrativos variam entre situagdes mais cotidianas de plantio e colheitas até
o relato de grandes batalhas e conquistas como é o caso da Tapecaria de Bayeux (Fig. 17),
obra bordada em linho, com dimensdes aproximadas de 69 metros de comprimento e 50
centimetros de largura, onde é ilustrada a campanha de batalha envolvendo a vitoria de
Guilherme, duque da Normandia, sobre o rei Haroldo Il da Inglaterra. Ndo ha um registro
preciso de quem produziu a tapecaria ou de quando foi criada, mas supde-se que seja por volta
de 1080 (GOMBRICH, 2012).

Figura 17: Tapecaria de Bayeux.

on-te: htps://goo.glsz
Acesso em: 25 set. 2016.

E importante destacar que a escrita, um dos elementos tdo importantes na estrutura das
histérias em quadrinhos foi sendo elaborada a partir do desenho, ou seja, das representacdes
visuais que nossa civiliza¢do utilizava em suas narrativas. Sobre isso Edith Derdyk (2007, p.
23) afirma:

Da interseccdo entre a representacdo grafica que fixa e a fala fugaz
gue escapa, a escrita foi sendo elaborada ao longo das primeiras tentativas
humanas por meio de registros visuais em direcdo a formalizacdo do
conhecimento. O desenho do signo, aos poucos, foi se desencarnando da
imagem-figura para adquirir um valor fonético, abstrato, universal. Mas em
seus primordios, o desenho da palavra — os pictogramas, os hieroglifos, os
ideogramas, escritas analdgicas e visuais — explicita sensivelmente a
natureza mental e inteligivel do desenho como ato e extensdo do
pensamento.

Com o passar dos séculos e o gradual desenvolvimento da espécie humana, novos
territorios foram sendo ocupados e novas tecnologias foram sendo criadas. As narrativas ndo
ficaram mais limitadas as paredes das cavernas; elas estavam em objetos de ceramica, em

tecidos, no papel e em outros suportes. A invencdo da tipografia e, posteriormente, 0
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surgimento de grandes cadeias jornalisticas ofereceram condigdes para a expansdo dos
quadrinhos e seu consumo massivo.

Charles Ross, Wilhelm Busch, Caran D’Ache, Rudolph Topffer sdo alguns dos
precursores do formato de quadrinhos que conhecemos atualmente. O professor suico
Rudolph Topffer, por exemplo, publicou uma série de desenhos, em 1827, organizados de
forma que apresentavam uma narrativa. Os desenhos eram dispostos dentro de quadros que
ndo tinham espacamento entre si enquanto que o texto era expresso na base inferior dos
mesmos (Fig. 18). Esse formato é conhecido como ‘“historia ilustrada” (MOYA, 2003) ou
ainda “narrativa figurada” (GOIDANICH, 2011).

Figura 18: Trecho de uma histéria ilustrada por Rudolph Topffer.
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Fonte: https://goo.gl/JEINdq
Acesso em: 14 abr. 2016.

Um exemplo de narrativa figurada criada no Brasil sdo as historias chamadas de As
Aventuras de Nho-Quim ou Impressdes de Uma Viagem a Corte (Fig. 19). Essas historias
foram criadas, em 1869, pelo artista italiano radicado no Brasil, Angelo Agostini e sdo

consideradas as primeiras historias em quadrinhos brasileiras.
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Figura 19: As Aventuras de Nhd Quim ou Impressdes de Uma Viagem a Corte, 1869.

o

Chego o Belém.. Nhé-Quim paga e pede o troco. Espere! Jd vou indo! ..
Sofa! Que cofé... Estou esperando o troco!

Fonte: https://goo.gl/\VV3P2eh
Acesso em: 15 set. 2016.

Ainda que todos esses artistas citados, entre outros, ja estivessem fazendo
experimentacGes contando historias e articulando desenho e texto, alguns tedricos de
quadrinhos apontam o americano Richard Fenton Outcault como o pioneiro dessa arte, devido
as histdrias do Menino Amarelo (The Yellow Kid) (Fig. 20).

Figura 20: The Yellow Kid Takes a Hand at Golf - New York Journal, 1897.

8 NEW YORK JOURNAL, SUNDAY, OCTOBER 24, 1897.
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Ao realizar uma andlise bésica da figura percebe-se a presenca de elementos presentes
nos quadrinhos atuais como, por exemplo, o uso de balGes para expressar a fala, o
espacamento entre os quadros da narrativa, também conhecido como calha, além de
extrapolar o espaco limitado do quadro, uma caracteristica inovadora no trabalho desse artista.
Entre os autores que apoiam essa Visdo, encontra-se o jornalista Alvaro de Moya. Ele afirma
que Outcault (apud MOYA, 2003, p. 111),

[...] comecou a sintese de todas as experiéncias anteriores e a verdadeira
linguagem dos comics, em 1895, no New York World. Ele assumiu a
periodicidade em 1896, fazendo uso da cor, dos baldezinhos, da acdo
fragmentada e de todos os requisitos para ser considerado o iniciador dos
quadrinhos.

A posicdo de Outcault é contestada principalmente pelos europeus, 0s quais como
aponta Moya (2003, p. 111), “[...] levando em conta o mundo todo, decidiram que o que
caracteriza os fumetti, bandes dessinées, historietas, tebeos, mangés, funnies, quadrinhos de
todo o planeta, ¢ a linguagem, a mudanga das ‘histdrias ilustradas’ para historias em
quadrinhos”. Talvez nunca se chegue a um consenso com relacdo ao criador das HQs, mas
independentemente disso, é indiscutivel que cada um dos artistas envolvidos, contribuiu para
0 desenvolvimento e expansédo dessa arte.

Embora os quadrinhos tenham se popularizado em diferentes localidades do mundo, 0s
Estados Unidos foi o pais que, devido aos seus avangos tecnolégicos no final do século XIX,
inclusive no meio jornalistico, apresentou condi¢cBes mais do que favoraveis para a

proliferacdo dessa arte, como nos informa Waldomiro Vergueiro® (2014, p. 10):

Despontando inicialmente nas paginas dominicais dos jornais norte-
americanos e voltados para populacBes de migrantes, os quadrinhos eram
predominantemente cOmicos, com desenhos satiricos e personagens
caricaturais. Alguns anos depois, passaram a ter publicag&o diéria nos jornais
— as célebres “tiras” —, e a diversificar suas tematicas, abrindo espago para
histérias que enfocavam nucleos familiares, animais antropomorfizados e
protagonistas femininas, embora ainda conservando os tragos estilizados e o
enfoque predominantemente cémico.

20 Waldomiro Vergueiro: Doutor em Ciéncias da Comunicacéo pela Escola de Comunicagédo e Artes (ECA) da
USP, na qual é coordenador do Nucleo de Pesquisa de Historias em Quadrinhos. Autor de varios artigos sobre
HQ em revistas especializadas nacionais e internacionais. Membro do Conselho Editorial dos periédicos
International Journal of Comic Art e Revista Latino-americana de Estudios de la Historieta.
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Devido a grande variedade de titulos que estavam sendo publicados nos jornais, foi
necessaria a criagdo dos Syndicates, grandes organizagdes distribuidoras de noticias e material
de entretenimento, que contribuiram para a distribuicao de forma organizada dos comics.

Os primeiros passos para a chegada dos comics no territorio brasileiro foram dados em
1933, quando o brasileiro naturalizado Adolfo Aizen, que trabalhava na funcéo de jornalista
para a editora O Malho?, participou de uma viagem aos Estados Unidos, integrando uma
comitiva que representava revistas e jornais brasileiros. La chegando fez contato com o King
Features Syndicate, da cadeia de jornais de William Randolph Hearst.

Aizen ficou fascinado com o enorme consumo dos jornais pela populacdo, devido,
principalmente, ao suplemento infanto-juvenil, um caderno dos jornais que apresentava um
conteddo repleto de passatempos, curiosidades e historias em quadrinhos, muitas delas com
herdis de aventuras, como, por exemplo, Buck Rogers e Tarzan. O jornalista retornou ao
Brasil determinado a publicar aqui aquele material, algo que sé foi possivel gracas ao apoio
do capitdo Jodo Alberto Lins de Barros, diretor do jornal A Nacao e chefe da policia do entdo
presidente Getulio Vargas.

Jodo Alberto autorizou Adolfo a lancar cinco suplementos, um para cada dia da
semana, nos moldes dos suplementos norte-americanos, algo que ofereceu mais dificuldades
devido a capacidade tecnoldgica da gréfica ser inferior a da norte-americana. Mesmo com
essas adversidades, em 1934, os suplementos brasileiros foram langados e imediatamente

causaram um alvoroco na sociedade da época, como afirma Gongalo Junior (2011, p. 30):

A concorréncia ficou boquiaberta diante de tamanha ousadia de Jo&o
Alberto, a gquem couberam o0s meritos iniciais pelos lancamentos. A
repercussao entre os leitores foi a melhor possivel. Jornaleiros de toda a
cidade corriam ao jornal durante o dia para pegar mais exemplares. Os
cadernos de A Nacdo se tornaram um acontecimento importante na histéria
da imprensa brasileira porque introduziram o formato tabldide (sic) nos
jornais. Iniciativa, alias, nunca lembrada por pesquisadores, talvez por causa
da curta existéncia do diario de Jodo Alberto, que deixaria de circular dois
anos depois.

Com o encerramento do jornal A Nag&o, Adolfo Aizen assumiu o0s encargos editoriais

dos suplementos e passou a vendé-los de forma avulsa, sem a necessidade de estar associado a

2l Essa editora era responsavel pela publicagio da revista “O Tico-Tico”, criada em outubro de 1905,
considerada a primeira revista de historias em quadrinhos do Brasil. Angelo Agostini e J. Carlos, um dos maiores
ilustradores nacionais, integravam a revista com seus trabalhos.
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um jornal. Criou o Grande Consorcio de Suplementos Nacionais?’e langou, em 1934, o
tabloide chamado Suplemento Juvenil. Com o enorme sucesso dessa publicagéo era natural
que surgissem outros interessados em produzir material semelhante. Foi o caso de Roberto
Marinho, o qual langcou, em 1937, o Globo Juvenil impresso em trés cores, no formato
tabloide com 24 péginas. A disputa de mercado entre esses dois grandes editores marcou um
periodo aureo de quadrinhos no Brasil.

Diante da forte concorréncia de Roberto Marinho, com o intuito de buscar condicdes
para que suas publicaces se destacassem, Aizen comprou, em nova viagem aos Estados
Unidos, uma méaquina tipogréafica quatro cores para contribuir na aceleracdo de producéo de
seu material. Foi durante esse periodo em territorio norte-americano que ele conheceu o0 comic
book, um novo tipo de publicacdo resultante da ideia de dobrar e grampear o tabloide. O uso
de uma capa s6 ocorreu posteriormente. Parecia ser a resposta que ele estava procurando com
relacdo a inovacdo de suas publicagdes. O maior destaque desse formato, além da praticidade
de manuseio, era o fato de que as histdrias estavam completas, ao contrario dos jornais que
traziam pequenos capitulos das histérias no formato de tiras.

Adolfo Aizen passou a usar o formato de comic book para suas publicacdes, atraindo
ainda mais a atencdo do publico leitor e consequentemente despertando ainda mais disputas
pelo controle do mercado nacional de quadrinhos. A enorme expansdo e consumo das
histérias em quadrinhos, a fascinacdo que elas provocavam nas criancas e adolescentes, ndo
apenas no Brasil, mas no mundo de uma forma geral, levou pais e educadores a ficarem
preocupados com o impacto que a leitura desse material poderia ter na formacéo dos jovens
leitores.

Essa preocupacdo resultou numa abertura para o aparecimento de comentarios de
oposicdo as HQs, alegando que prejudicavam o aprimoramento cultural, intelectual e a
formagdo moral de seus jovens leitores. Os quadrinhos eram apontados como uma das
provaveis causas da delinquéncia juvenil. E possivel que as manifestacbes contrarias aos
quadrinhos ndo estivessem relacionadas apenas a sua suposta influéncia negativa, mas
também devido ao seu destaque comercial com altos indices de vendas. Um exemplo disso é
que a partir de 1939, Sterling North, escritor norte-americano de livros infantis, passou a
atacar os comics por considera-los responsaveis pelas baixas vendas de seus livros. Nesse
clima de hostilidade e inseguranca era uma questdo de tempo até que fosse elaborado algum

tipo de controle do processo de criagdo dos quadrinhos.

22Adolfo Aizen seguiu com essa editora até 1945 quando fundou a Editora Brasil-América, mais conhecida por
seu apelido Ebal, uma das mais importantes editoras de historia em quadrinhos do Brasil.
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3.1 CONTEMPLE... O CODIGO DE ETICA DOS QUADRINHOS

Quanto mais os quadrinhos se popularizavam, devido a enorme quantidade de géneros
que foram se estabelecendo (super-herdis, terror, ficcdo, aventura, entre outros) maior era o
clima de desconfianga com relacdo a sua contribuicdo para a formacdo das criangas e
adolescentes que liam suas paginas. Na segunda metade dos anos 1930 ja havia, em diferentes
paises, uma forte tendéncia contraria aos quadrinhos defendida por pessoas que tinham
destague na sociedade a qual pertenciam e, como tal, seus comentarios influenciavam na
opinido de seus conterraneos. Na Franca, por exemplo, Georges Sadoul, um renomado critico
de cinema, via a presenca dos comics em territério francés como uma ameaga ao
desenvolvimento dos jovens, tanto ¢ que chamava as HQs de “condensadoras de crimes”
(GONCALO JUNIOR, 2011).

No Brasil muitas criticas com relacdo as HQs vinham dos padres, na sua maioria,
imigrantes italianos que mantinham um contato bem préximo com a Italia governada, na
época, por Benito Mussolini. Os quadrinhos vinham sofrendo fortes represalias na Itélia,
principalmente os comics, 0s quais eram vistos como uma forma de invasdo cultural norte-
americana. O padre carioca Arlindo Vieira, foi o primeiro inimigo publico dos quadrinhos em
territorio nacional. Ele escreveu, durante dois anos, muitos artigos para revistas catolicas de
diversas localidades, sempre condenando a presenca dessa arte no cotidiano dos jovens
leitores.

Os comentarios preconceituosos e alarmantes contra as HQs continuaram se
multiplicando até que, em 1944, o Instituto Nacional de Estudos Pedagdgicos — INEP, do
Ministério da Educacdo e Saude publicou um estudo sobre o conteido de HQs. De acordo
com Gongalo Junior (2011, p. 144) o estudo publicado pelo INEP:

[...] funcionava como uma espécie de guia de orientacdo na area educacional
e constatou 0 que até entdo seus técnicos acreditavam ser um mal
desconhecido das revistinhas: 0 prejuizo que provocavam no desempenho
escolar das criangas. Além das teses da dominacdo cultural e do estimulo a
violéncia promovido pelos quadrinhos, o INEP trouxe uma preocupacéo a
mais aos pais: segundo aquela pesquisa, quem lia quadrinhos ficava com
preguica mental e avesso a livros.

Gongcalo Junior (2011, p.115), também afirma que a publicacdo provocou:

Uma reacdo imediata na imprensa e entre os professores. Os
guadrinhos foram promovidos a uma das principais fontes de preocupacédo
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dos educadores de todo o pais. Em reportagens publicadas em jornais e
revistas, os pedagogos do instituto insistiam que os gibis eram um perigoso
vildo que ameacava os livros. Era necessario, portanto, um controle rigoroso
sobre seu consumo e até sobre a producao de determinados titulos.

Adolfo Aizen, em sua constante luta em defesa dos quadrinhos, tentava encontrar
alternativas que pudessem minimizar as criticas direcionadas as HQs. Entre as medidas
encontradas estava a publicacdo de edi¢cdes com temas educativos e a publicacdo de versdes
em quadrinhos de obras da literatura como, por exemplo, O Guarani de José de Alencar e
Mar Morto de Jorge Amado. Certamente eram medidas validas para tentar mostrar aspectos
positivos da leitura das HQs, mas ineficientes para dissipar as ddvidas com relagéo a presenga
dessa arte na vida dos jovens leitores.

As HQs integram a industria cultural, assim como o cinema, a televisao, o radio, entre
outras midias. Um estudo desenvolvido na Escola de Frankfurt apontava a industria cultural
como responsavel pela dominacédo e controle da populacdo. Esse fato foi outro provavel fator
determinante na formacdo de uma postura social contraria a essa arte. Sobre isso, Marcio
Bahia® (2012, p. 341-342) afirma que:

Durante grande parte do século XX, as histérias em quadrinhos néo
eram vistas como objetos sérios de analise por parte da academia, € isso
pode ser parcialmente explicado pela enorme influéncia da Escola de
Frankfurt e seus estudos sobre a indUstria cultural. O movimento intelectual
que eventualmente ficaria conhecido como a Escola de Frankfurt, iniciado na
década de 1920 e liderado por figuras de peso como Theodor Adorno e Max
Horkheimer, promoveu um debate prolifico sobre as condigBes sociais,
econdmicas, politicas e culturais da época. Em sua Dialética do
esclarecimento, Adorno e Horkheimer (1944) desenvolveram um sistema de
pensamento no qual o fracasso do lluminismo era em parte atribuido a
substituicdo de velhos mitos por novos mecanismos de dominagdo. Um
destes novos e poderosos mecanismos de controle das massas seria
justamente o que eles chamaram de inddstria cultural, um sistema complexo
de dominacdo que incluia cinema, radio, musica e revistas. A Escola de
Frankfurt foi tdo influente que, durante quase todos os movimentos
intelectuais neomarxistas do século XX, as ideias e textos de Adorno e
Horkheimer tornaram-se centrais para o debate académico sobre a indUstria
cultural e o entretenimento de massa. No caso especifico das HQs, a
influéncia da Escola de Frankfurt, aliada a ideia de que os quadrinhos eram
lidos exclusivamente pelo publico infantil deu origem a trabalhos que
enfatizavam uma suposta influéncia nefasta dos quadrinhos na formacéo de
criangas e adolescentes.

23 Ph.D. em lingua e literatura espanhola pela University of Ottawa e professor adjunto na Vanderbilt University.
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Entre as publicagdes que surgiram condenando os quadrinhos, talvez a que mais tenha
se destacado, foi o livro Seduction of the Innocent (Seducdo dos Inocentes) (Fig. 21), lancado

em 1954 e escrito pelo psiquiatra aleméo naturalizado americano Frederic Wertham.
Figura 21: Capa da 12 edicdo do livro Seduction of the Innocent.
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Fonte: https://en.wikipedia.org/wiki/Seduction_of the_Innocent
Acesso em: 30 set. 2016.

O psiquiatra ja tinha um historico de combate aos meios de comunica¢do nos Estados
Unidos, acusando midias como o cinema e revistas policiais de estimularem a criminalidade.
No livro citado, Wertham dedicou especial atencdo as HQs acusando-as de provocarem
desvios de comportamento nos jovens, levando-0s ndo apenas ao crime, mas também ao
homossexualismo, além de cometer atos imprudentes que poderiam provocar até mesmo a
morte. De acordo com Lowery e DeFleur (apud BAHIA, 2012, p. 343), dois dos maiores
criticos das pesquisas de Dr. Wertham, a teoria hipodérmica, também conhecida como teoria
da bala mégica, teria sido utilizada para fundamentar as suposic¢des tedricas encontradas no
trabalho do psiquiatra. A teoria hipodérmica € uma das primeiras teorias a estudar os efeitos
dos meios de comunicacdo na sociedade de massa. Sobre a teoria hipodérmica, Allan Vieira e

Jéssica Freitas (2013, p.2) afirmam que:

Ao estudar o comportamento humano da mesma maneira que as
ciéncias bioldgicas, a teoria hipodérmica estabelece forte vinculo com a
psicologia behaviorista, que se baseia na observacdo das mudancas de
comportamentos dos individuos a partir da relacdo entre estimulo e resposta,
sendo que todo estimulo (modificacBes externas ao individuo) elicia uma
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resposta do organismo. Da mesma forma a teoria hipodérmica considera uma
relacdo direta entre a exposicdo as mensagens e a mudanca de
comportamento dos individuos, uma vez atingindo seu publico com sucesso,
0 conteldo de uma mensagem poderia manipular, induzir a pessoa a adotar
determinada conduta ou comprar um produto.

A publicacéo do livro foi o ponto decisivo numa situacédo que ja era cadtica ha alguns
anos. Apesar de nunca ter sido editado no Brasil, Seduction of the Innocent teve seu contetido
publicado de forma condensada nas paginas da revista Sele¢des.

A ampla cobertura que a midia deu as teorias de Wertham resultou em uma presséo
social generalizada contra os comics, nos Estados Unidos. Diante de tamanha manifestacao, o
governo americano cobrou das editoras que fosse criada uma autocensura rigorosa das
historias produzidas.

Dessa forma, em agosto de 1954, foi criada a Comics Magazine Association of
America— CMAA (Associacdo Americana das Revistas em Quadrinhos) formada por editoras
de histdrias em quadrinhos e de historias infantis. A CMAA estabeleceu uma série de medidas
de controle que foram organizados num regulamento denominado Comics Code Authority —
CCA (Anexo 1). As revistas que eram produzidas respeitando as normas estabelecidas no

regulamento traziam estampadas em suas capas um selo de aprovacéo (Fig. 22).

Figura 22: Selo do Comics Code Authority.

APPROVED
BY THE

COMICS
CODE

AUTHORITY

Disponivel em: https://goo.gl/1laR1FV
Acesso em: 26 jul. 2016.

Entre as HQs que eram produzidas na época, as que foram mais atingidas pela censura
do Comics Code foram as do género terror, o que levou ao cancelamento de varios titulos que

usavam essa temaética em suas historias. As restricbes impostas pelo regulamento interferiam
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drasticamente no processo criativo dos quadrinistas. A censura as HQs logo comegou a se
manifestar em outros paises. De acordo com Gongalo Junior (2011, p. 245):

Enquanto a imprensa americana ainda noticiava a eficacia do codigo
dos editores americanos, a censura dos quadrinhos comecou a ser discutida e
até aplicada em varios paises do mundo. A Europa, mais uma vez, fechou o
cerco numa reacdo tipicamente nacionalista contra a proliferacdo de histdrias
em quadrinhos importadas dos Estados Unidos. No dia 29 de novembro de
1954, na Franga, O Parlamento aprovou um adicional a lei de censura aos
quadrinhos de 1949, que incluiu o veto a qualquer revista que trouxesse
historias com tema que alimentasse o preconceito étnico. A situa¢do ndo era
menos tensa no Brasil.

Apesar dos protestos contra as HQs no Brasil ndo terem sido t&o intensos quanto nos
Estados Unidos, foram fortes o suficiente para fazer com que fosse criado, em 1961, o Codigo
de Etica Brasileiro para HQs (Anexo 2). O codigo foi elaborado por um pequeno grupo de
editores representantes de algumas das principais editoras nacionais. As diretrizes do c6digo
brasileiro tinham muitas semelhancas com as do cddigo norte-americano e, além disso,
também foi criado um selo (Fig. 23) para estampar as capas das revistas e servir de atestado
para pais, criticos e educadores de que o conteldo da revista ndo apresentaria riscos a

formacéo dos leitores.

Figura 23: Selo do Cédigo de Etica para HQs.
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Disponivel em: https://goo.gl/yQBpr9
Acesso em: 26 jul. 2016.

E importante deixar claro que antes de 1954 ja haviam sido criados codigos de
controle nos Estados Unidos e no Brasil, mas eram cddigos com medidas restritivas ndo tdo
incisivas e detalhadas. A critica e a censura aos quadrinhos foram perdendo forca com o
tempo e isso se deve, segundo Vergueiro (2014, p. 16-17), porque “o desenvolvimento das
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ciéncias da comunicacdo e dos estudos culturais, principalmente nas Ultimas décadas do
século XX, fez com que os meios de comunicacdo passassem a ser encarados de maneira

menos apocaliptica [...]”. Vergueiro (2014, p. 17) destaca ainda que:

O despertar para 0s quadrinhos surgiu inicialmente no ambiente
cultural europeu, sendo depois ampliado para outras regides do mundo. Aos
poucos, o “redescobrimento” das HQs fez com que muitas das barreiras ou
acusacdes contra elas fossem derrubadas e anuladas. De certa maneira,
entendeu-se que grande parte da resisténcia que existia em relacdo a elas,
principalmente por parte de pais e educadores, era desprovida de
fundamento, sustentada muito mais em afirmacgBes preconceituosas em
relacdo a um meio sobre o qual, na realidade, se tinha muito pouco
conhecimento.

Com o surgimento de um posicionamento mais amistoso com relacdo as HQs, seu uso
como um recurso pedagdgico foi sendo incentivado por medidas como, por exemplo, a
utilizacdo da linguagem dos quadrinhos em livros didaticos. Atualmente, no Brasil, o uso das
HQs na Educacédo € reconhecido pela Lei de Diretrizes e Bases — LDB e pelos Parametros
Curriculares Nacionais — PCN. Isso foi estabelecido em 1997 quando, durante a gestdo do ex-
presidente Fernando Henrique Cardoso, os quadrinhos foram oficializados como préatica a ser
utilizada em sala de aula (RAMOS; VERGUEIRO, 2009).

Mais recentemente, em 2006, durante a gestdo do ex-presidente Luiz In&cio Lula da
Silva, os quadrinhos foram, de acordo com Ramos e Vergueiro (2009, p. 12) “[...] incluidos
na lista do PNBE?*, que compra obras de diferentes editoras e as distribui a escolas de ensino
fundamental e médio. Desde que foi criado, em 1997, o programa se pautava prioritariamente
na distribui¢do de livros literarios”.

Certamente, a incluséo das HQs nesse programa governamental brasileiro indica o
reconhecimento dessa arte como um recurso que pode contribuir na Educagdo. Depois de
passar por um periodo de incertezas com relagdo a sua producdo, devido as intensas
perseguicGes movidas por pessoas contrarias a sua presenca na formacéo dos jovens, é seguro
dizer que atualmente gozam de relativa tranquilidade na sua relacdo com a sociedade.

Atualmente, com o amplo desenvolvimento das midias digitais, muitas HQs estdo
sendo criadas e disponibilizadas para compra tanto no formato impresso quanto no digital. E
uma forma encontrada para manter essa linguagem atualizada, conquistar novos leitores e,
além disso, oferece condi¢Bes para que educadores possam pensar em outros tipos de
propostas que utilizem a abordagem dos quadrinhos.

24 PNBE — Programa Nacional Biblioteca na Escola.



Quando desenho, muitas vezes preciso recorrer a referéncias visuais
para criar algum detalhe mais especifi co na minha produgao..

Certamente, o cinema e a televisdo sdo
as midias de onde extraio o maior
numero de referéncias visuais.

A
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4 DE VOLTA A ESCOLA: PRIMEIRAS APROXIMACOES E A ESCOLHA DAS HQs

O pensamento infantil é um lugar dificil de chegar,
mas o caminho se torna possivel se olharmos a
crianga com o estranhamento de quem ndo conhece e
a sensibilidade de quem quer conhecer.

Fernanda Carneiro Lima?®

Desde o inicio da pesquisa, mesmo ainda sem saber exatamente quais os valores que
fariam parte das categorias a priori, eu ja pretendia trabalhar com criangas no contexto de
oficinas de criacdo de HQs, para a producdo de dados. Tinha no¢do de que poderia encontrar
obstaculos como, por exemplo, a dificuldade ou até mesmo a recusa das criancas em atender
as propostas das oficinas, tanto na realizacdo de produgdes graficas como nas textuais. Maria
Tereza Goudard Tavares?® (2009, p. 143) comenta que “ndo ¢ simples, nem natural ouvir as
criancas, compreender suas logicas, valorizar seus pontos de vista como possibilidade distinta
(e ndo desigual) de dar significado aos fendmenos que as atravessam [...]".

Ainda assim, mantive minha decisdo, principalmente por acreditar na obtencdo de
resultados que poderiam ajudar outros professores interessados em desenvolver atividades
semelhantes em sala de aula.

A escola selecionada para a realizacdo da pesquisa foi a E.M.E.F. Prof. Manoel
Martins Mano por eu ja ter desenvolvido oficinas de desenvolvimento grafico na escola
durante meu estagio supervisionado em 2014, na graduacdo em Artes Visuais - Licenciatura.
Durante o periodo em que estive na escola estabeleci uma boa interacdo com a direcdo e
professores, o que propiciou o acolhimento que tive para o desenvolvimento de outro
trabalho.

No final do més de maio de 2016, visitei a escola e conversei com a direcdo sobre a
possibilidade de estar novamente naquele espaco desenvolvendo uma proposta: a realizacao

de oficinas de produgdo de HQs, com uma turma dos anos iniciais, com a finalidade de

% Fernanda Carneiro Lima — Graduada em Pedagogia pela Universidade Catdlica de Petropolis. Diretora e
coordenadora pedagogica do Centro Educacional Canto de Criar (Areal — RJ). Orientadora pedagogica da rede
municipal de Areal — RJ.

26 Maria Teresa Goudard Tavares possui graduacdo em Pedagogia e Pés-Graduagédo Lato Sensu em Metodologia
do Ensino Superior pela Universidade Federal Fluminense e Doutorado em Educacéo pela Universidade Federal
do Rio de Janeiro.
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promover o desenvolvimento de valores?’. A direcdo aprovou a proposta e indicou que eu
trabalhasse com uma das turmas do quinto ano. Diante disso, aproveitei 0 momento para
selecionar uma das turmas e conversar com a professora responsavel. Ela ficou entusiasmada
com o que eu havia planejado, principalmente por envolver histérias em quadrinhos, uma
proposta que ela julgava interessante, mas que ndao havia utilizado ainda em suas aulas por
sentir-se despreparada em trabalhar com esse recurso didatico-pedagogico. Ela comentou o
guanto considerava importante que a escola tivesse um professor de Artes trabalhando com as
turmas dos Anos Iniciais, tendo em vista que a presenca deste professor poderia contribuir
com o desenvolvimento de conteudos e atividades mais especificas da area das Artes, algo
que ela tinha dificuldade em oferecer.

Essa colocacdo da professora deve-se ao fato de que ndo ha, no Brasil, uma lei que
indigue a obrigatoriedade da presenca do professor licenciado em Artes nos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental. Ainda assim, como estabelece o artigo 31 da Resolugdo n. 7 de 14 de
dezembro de 2010 que fixa as Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental
de nove (09) anos (BRASIL, 2010, p. 9):

[...] os componentes curriculares Educacdo Fisica e Arte poderdo estar a
cargo do professor de referéncia da turma, aquele com o qual os alunos
permanecem a maior parte do periodo escolar, ou de professores licenciados
nos respectivos componentes. [...] Nos casos em que esses componentes
curriculares sejam desenvolvidos por professores com licenciatura especifica
(conforme Parecer CNE/CEB n° 2/2008), deve ser assegurada a integracéo
com os demais componentes trabalhados pelo professor de referéncia da
turma.

Diante dos comentarios da professora e de seu interesse em acompanhar o
desenvolvimento do trabalho, como uma possibilidade para aprimorar suas aulas, a convidei
para participar das oficinas, convite este que ela aceitou prontamente afirmando inclusive que
iria apenas observar, sem interferir.

Ainda no mesmo dia, fui convidado por outra das professoras da escola a conhecer um
espaco inaugurado no final do ano de 2014, alguns meses depois de eu ter concluido o meu
estagio: a Escunoteca®. Trata-se de uma sala repleta de brinquedos e livros, destinada

especificamente aos alunos da educacdo infantil e anos iniciais, resultado de um projeto

27 Os valores que me refiro sdo os valores etico-estéticos (respeito mutuo, solidariedade, dialogo, justica e
cuidado) selecionados a priori para a pesquisa. Manterei apenas a palavra valores a partir desse ponto da
dissertacdo para que ndo se torne algo repetitivo.

28 O nome foi dado devido a proximidade ao Escuna, laboratério de informatica da escola.
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idealizado por duas professoras da instituicdo, com o intuito de criar um espaco onde a
aprendizagem pudesse acontecer de forma lddica.

Ao observar o local, percebi que ndo havia nenhuma revista de historias em
quadrinhos na sala, logo decidi doar 300 revistas de diferentes titulos e géneros da minha
colecdo. As professoras responsaveis pelo espaco se encarregaram de organizar e separar as
edi¢des, de forma que alguns quadrinhos ficaram na Escunoteca; outros foram enviados para a
biblioteca da propria escola e os demais, que tinham uma tematica desaconselhavel para
menores de 16 anos, foram negociados em quermesses com a finalidade de arrecadar verbas
para adquirir outros itens para a Escunoteca.

Quando levei as revistas na escola para doacgdo, pude observar que as criangas que se
aproximavam para olhar as HQs davam maior atencdo aos quadrinhos dos personagens
criados por Mauricio de Souza e, além deles, os de super-herois. Isso foi importante para me
ajudar a definir os géneros de histdrias em quadrinhos que foram utilizadas nas oficinas.

Quando chegou 0 momento de selecionar as HQs, pensei que seria facil, afinal, tenho
centenas de revistas a disposicdo na minha colecdo, logo bastava pegar algumas e tudo estaria
resolvido. No entanto, precisei dar uma atencdo especial a essa escolha, principalmente pelo
fato de que estaria lidando com criangas com idade aproximada de 11 anos. Eu pretendia
abordar e discutir os valores através da observacdo e manipulacdo de HQs que apresentassem
em seu conteldo situacdes relacionadas ao respeito mutuo, a solidariedade, a justica, ao

dialogo e ao cuidado.

4.1 APRESENTANDO AS HISTORIAS EM QUADRINHOS SELECIONADAS

Ao selecionar as revistas, procurei ndo incluir apenas quadrinhos consolidados,
publicados por grandes editoras. Também pesquisei o trabalho de quadrinistas independentes,
sem nunca deixar de levar em conta o conteudo das historias, isto €, analisando se a narrativa
escrita e visual poderia ser usada para promover valores e se era adequada a faixa etaria com a
qual iria trabalhar.

Entre os quadrinhos de producdo independente que pesquisei, selecionei as HQs
Futuros Herdis (Fig. 24) e Pétalas (Fig. 25) as quais utilizam apenas imagens para narrar suas
historias. De acordo com Eisner (2010, p. 20):

As imagens sem palavras, embora aparentemente representem uma
forma mais primitiva de narrativa gréfica, na verdade exigem certa
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sofisticacdo por parte do leitor (ou espectador). A experiéncia comum e um
historico de observagio sdo necessarios para interpretar os sentimentos mais
profundos do autor.

Por acreditar e confiar na capacidade de interpretacdo do grupo com o qual desenvolvi
a pesquisa, nao tive receio em utilizar essas HQs que privilegiam a imagem em detrimento da
escrita.

Tinha ciéncia do quanto os personagens da Turma da Monica sdo conhecidos e
apreciados pelas criangas e, diante disso, era importante que entre as revistas que eu
escolhesse tivesse pelo menos um titulo desses personagens. Entretanto, a minha opcdo foi a
de ndo trabalhar com a linha tradicional de revistas da Turma da Monica. A intencdo era
mostrar uma outra abordagem desses personagens, seja nos desenhos, no texto, ou em ambos.
Logo, escolhi a HQ Turma da Mdnica — Licbes (Fig. 26), que atende aos critérios que eu
havia estabelecido além de abordar valores. Para concluir o conjunto de revistas, selecionei

uma do género super-herdis: Super-Homem Paz na Terra?® (Fig. 27).

Figura 24: Capa da HQ Futuros Herdis. llustracdo da capa por Vitor Cafaggi.

Fonte: Ribeiro (201).

29 Sempre que me referir a essa HQ, manterei a forma como ele era chamado na publicagdo, ou seja, Super-
Homem. Lembrando que atualmente no Brasil, o personagem é chamado de Superman.
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Publicada pela Editora Desiderata, Futuros Herdis é um projeto de Estevdo Ribeiro, o
qual roteiriza seis das sete histdrias presentes na revista. Cada uma das histérias € ilustrada
por um artista diferente. Apesar das histdrias serem independentes entre si, elas apresentam
um elemento em comum: todas sdo uma homenagem a alguns dos principais super-herdéis da
editora Marvel Comics. As historias se passam na infancia e abordam alguns dos desafios
encontrados nessa fase da vida.

Escolhi essa edi¢do principalmente pela segunda historia, cujo titulo ¢ “O menino
submarino”, escrita por Estevao Ribeiro e ilustrada por Paulo Crumbim e Cristina Eiko. Na
historia, um menino € alvo de gestos e comentarios desrespeitosos vindos de outras criangas
devido a um detalhe de sua aparéncia. E uma historia que oferece condicBes para promover
discussbes sobre o respeito mutuo e sobre o dialogo devido a abordagem que a narrativa faz

ao destacar a falta de respeito as diferencas.

Figura 25: Capa da HQ Pétalas.
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Fonte: Borges (2015).

Pétalas é uma histdria sobre solidariedade, generosidade, afetos e sobre a importancia
de ajudar o préximo independente de ser alguém conhecido ou ndo. O roteiro e a arte da HQ
sdo de Gustavo Borges enquanto que as cores foram aplicadas por Cris Peter. A arte é

envolvente e expressiva, algo importante ja que o autor ndo usa o recurso dos baldes de texto
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para desenvolver a narrativa. Os gestos e expresses dos personagens conduzem a leitura de

forma sensivel, sem a necessidade de recursos textuais.

Figura 26: Capa da HQ Turma da Ménica — Licdes.
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Fonte: Cafaggi (2015)

Essa edicdo da Turma da Monica faz parte da colegdo Graphic MSP, um projeto de
Mauricio de Souza que teve inicio em 2012 e tem sido publicado pela Editora Panini Comics.
A proposta do projeto é lancar HQs com os personagens criados por Mauricio, s6 que com
roteiro e desenhos de artistas nacionais que impdem seu proprio estilo nas histdrias.

Na historia, 0s personagens da turma cometem uma acdo que implica na leséo de um
deles e precisam lidar com as consequéncias que isso ocasiona. A capa da edicao ja é por si s6
bastante sugestiva com relacdo ao contedo da historia, pois 0s personagens, mesmo estando
todos no mesmo local, estdo distantes entre si, esbocando um semblante triste, apético,
contemplativo. E algo bem emblematico se tratando desses personagens que,
tradicionalmente, estdo sempre juntos interagindo entre si, seja brigando ou se divertindo. O
roteiro e a arte sdo dos irmédos Vitor e Lu Cafaggi. Embora essa HQ ofereca condicdes para

tratar de diversos valores, decidi usa-la para trabalhar principalmente o valor justica.



64

Figura 27: Capa da HQ Super-Homem Paz na Terra.

5

Fonte: Dini; Ross (1999).

Quando ainda tinha os direitos de publicacdo dos personagens da editora DC Comics
no Brasil, a Editora Abril langou essa HQ, a primeira de uma série de albuns com roteiro de
Paul Dini e desenhos de Alex Ross. Na historia dessa edicdo, o Super-Homem sensibilizado
pelas inUmeras pessoas que passam fome no mundo, decide se empenhar em tentar amenizar
esse grave problema. Embora seu esforco tenha um inicio promissor, logo ele se depara com
problemas como ganancia e descaso. Por mais que seja um Super-homem, percebe que para
acontecer uma mudanca significativa, € necessario um envolvimento coletivo para
compartilhar, ajudar, cuidar.

E exatamente pelo ato de cuidar, algo tdo presente na narrativa, que inclui essa HQ, do
género super-herdis, no conjunto necessario para a pesquisa. Mark Waid (2009, p. 27-28)

afirma que:

Os super-herdis proporcionam grandiosas imagens ficticias vividas e
grandiosas, e sdo a0 mesmo tempo inspiradores e motivadores. Quando séo
bem desenvolvidos e retratados, eles nos dao algo que deveriamos almejar.
Platdo acreditava que o bem é atraente por natureza. Se ndo formos
impedidos de vé-lo e aprecid-lo como ele é, 0 bem nos atraird a sua direcgao.
Ele nos motivara e guiard nossos passos. E por isso que a descricdo das
historias heroicas e super-heroicas é de forca moral. Desde a nossa infancia
até a idade adulta, os super-herdis podem nos lembrar da importancia da
autodisciplina, do autossacrificio e de nos devotarmos a algo bom, nobre e
importante. Eles podem ampliar nossos horizontes mentais e apoiar nossa
determinacdo moral, enquanto nos entretém.
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O roteiro de Paul Dini apresenta de forma clara e precisa 0 personagem Super-
Homem, seu universo e todos os contratempos com o0s quais ele precisa lidar no
desenvolvimento da historia. Apesar de eu ter me concentrado no cuidado, outros valores
podem ser facilmente abordados, a partir dessa HQ.

O fato da historia ser ilustrada pelo artista Alex Ross também influenciou minha
escolha por essa edicdo. Tenho acompanhado seu trabalho mais atentamente, desde a
publicacdo dessa historia em 1999. A forma como ele compde seus desenhos, usando um
estilo realista em suas produc¢des impulsionou algumas das escolhas que fiz e tenho feito em

meu trabalho com desenho, principalmente no uso das cores, da luz e da sombra.

4.2. METODOLOGIA DE PESQUISA: A/RITOGRAFIA

Provavelmente, uma das etapas que ofereceu mais dificuldade no percurso da pesquisa
foi encontrar uma metodologia que me auxiliasse na realizacdo do trabalho. Pelo fato da Arte
ser tdo importante, nesta pesquisa, era necessario buscar uma metodologia que dialogasse com
a Arte, que oferecesse a liberdade que eu tanto ansiava para desenvolver o trabalho, algo que
poderia ser mais dificil de obter, caso utilizasse metodologias mais tradicionais.

Meu envolvimento em todas as etapas, na condicdo de pesquisador, artista e
professor, influenciou na busca de uma metodologia que oferecesse as condigdes para integrar
essas vertentes. Sendo assim, decidi usar a a/r/tografia como metodologia de analise.

Trata-se de uma pratica da pesquisa educacional baseada em arte — PEBA, que surgiu
a partir de estudos de Elliot Eisner, entre os anos de 1970 — 1980, na Stanford University, nos
Estados Unidos. Na a/r/tografia tanto o texto quanto a imagem s&o privilegiados quando
ambos se encontram em uma situagdo de hibridizagdo, como € o caso, por exemplo, de uma
histéria em quadrinhos. As letras iniciais do nome dessa metodologia sdo uma metéfora para
artist (artista), researcher (pesquisador) e teacher (professor) enquanto que a grafia esta
relacionada a escrita e/ou representacao.

Belidson Dias®® (2013, p. 24) comenta que pesquisas ancoradas na PEBA “[..]
desafiam convencdes da academia, exploram a compreensdo da experiéncia humana e das
artes e usam um vocabulario novo, que aceita a escrita em todos os tempos verbais e espacos

de representacdo, desde que sejam justificados para a pesquisa”.

% Belidson Dias — E professor adjunto em Arte Educacdo pelo Programa de PGs-Graduagdo em Arte da
Universidade de Brasilia — UnB.
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Para Rita L. lrwin®! (2013, p. 29) a a/r/tografia é uma Pesquisa Viva “[...] porque se
trata de estar atento a vida ao longo do tempo, relacionando o que pode ndo parecer estar
relacionado, sabendo que sempre havera ligagdes a serem exploradas”.

Com relacdo a producdo de dados, Irwin (2013, p. 30) diz que “[...] embora
alritografos possam usar modelos de coleta e interpretacdo de dados das ciéncias sociais, eles
também aplicam as suas prdprias formas de investigacdo artistica e educacional”. Além disso,

a autora comenta (2013, p. 33):

Enquanto as formas tradicionais de pesquisa geralmente adotam um
modelo para a divulgagdo de seus resultados de investigagdo, ndo existem
modelos para os a/r/tégrafos. Ndo existe uma maneira apropriada ou errada
de representar um projeto a/r/togréafico, nem ha uma lista de verificacdo de
critérios para avaliar o trabalho.

Com base nos conceitos apresentados sobre a a/r/tografia, ja na condicdo de
alritografo, busquei autores que pudessem embasar a analise dos dados produzidos no
contexto das oficinas. Os dados produzidos podem ser agrupados em duas categorias.

A primeira categoria refere-se a escrita dos participantes, isto €, a um conjunto de
respostas para questdes sugeridas. Foi utilizado um sketchbook®2, como um diério de bordo
individual (pesquisador e participantes) para a producdo desses dados. Foi realizada uma
leitura critica das escritas produzidas pelos estudantes em seus sketchbooks, complementares
a analise das HQs. Os autores Leonardo Boff, Duarte Jr., além dos conceitos para os valores
que compdem os contetidos do Tema Transversal Etica, contribuiram nas analises feitas.

A segunda categoria ¢ composta pelas HQs produzidas nas oficinas, as quais foram
analisadas em relagdo ao processo criativo e aos sentidos relacionados aos valores atribuidos
pelos estudantes por meio de elementos graficos que constituem as HQs. Estas analises estdo
fundamentadas em estudos desenvolvidos pelos teoricos: Scott McCloud, Antonio Luiz

Cagnin e Will Eisner.

31 Rita L. Irwin — E professora titular de Arte Educacio e diretora da Divisio de Formagcio de Professores da The
University of Brithish Columbia — UBC em Vancouver, no Canada. E conhecida internacionalmente por seu
trabalho com a a/r/tografia.

32O sketchbook é uma espécie de caderno ou diario onde sdo feitos registros, sejam eles desenhos, textos ou
ambos.
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Desde que iniciei o mestrado, minha produgdo
grafl ca cresceu exponencialmente..

Tenho participado de exposigdes, feiras grafl cas,
saldes de humor nacionais e internacionais..

As caricaturas foram o principal trabalho grafico que
desenvolvi nesse periodo.. J& fi z inumeras, de diferentes
personalidades.. artistas, escritores, fi 16sofos..
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Desenhar caricaturas tem sido
um grande exercicio criativo e
um desafl o constante.

0 tempo que dedico a producdo
desses desenhos me ajuda a
descansar um pouco da
pesquisa.. € uma pausa
necessaria para que eu possa
retomar a escrita de forma

mais produtiva.
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Mas nem sempre desenhar contribui com o descanso que necessito.
As vezes, preciso sentir o que estad além do meu espago de trabalho..

Saio para caminhar..
Ando pelas ruas do centro e dos bairros observando os lugares, as pessoas..

Sou atravessado pela beleza, pela vida que preenche
todos esses espacos...

Vida que cresce, mesmo entre as
fendas das calgadas de concreto..
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. " s } ~. RN
Um dos aspectos que mais aprecio nas minhas caminhadas, R ¢ ; "\ Y, //
\
»

é ver o quanto o espago urbano é ocupado por
pessoas, animais, drvores entre outras formas de vida.

Todos coexistindo no mesmo espago.

Diante disso, me incomoda quando presencio
atitudes de violéncia contra animais ou observo
lixo depositado de forma indevida

pelo espago urbano.

O respeito, a solidariedade, o cuidado, sdo
valores fundamentais para a preservagdo
de toda essa vida que nos rodeia.

A Sensagdo que tenho é de que esse exercicio que costumo fazer,
ou seja, de caminhar pela cidade, deveria ser praticado por
todos, para que pudessem ver o quanto a vida precisa de nossa
atengdo e cuidado...

7/ N
I preciso estar atento aos detalhes.. temos

muito a aprender com os pequenos seres
que estdo ao nosso lado.
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Olhar para os galhos de uma arvore, observar a forma como se conectam
constituindo uma teia, um rizoma, representa, ainda que metaforicamente,
as relagoes que estabelecemos entre nos mesmos e com os demais seres que
habitam a Terra.

Todos constituimos um grande conjunto, logo, € preciso pensar no
coletivo e no quanto nossas agoes podem contribuir para tornar
nossas vivéncias pautadas por valores como o didlogo, a justiga
o respeito, a solidariedade, a amizade..

.valores que muitas vezes, os animais parecem compreender e vivenciar
melhor do que os seres humanos.
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4.3. AS OFICINAS: PRODUCAO DE DADOS E ANALISES

As oficinas foram realizadas entre os meses de setembro e novembro de 2016. Nelas
desenvolvi um trabalho pratico de producdo grafica e textual, observacdo participante e
orientacdo das atividades. As praticas consistiram no contato e manipulacdo de diferentes
materiais de desenho e pintura, além da observacdo e manuseio de HQs relacionadas aos
valores selecionados, com o intuito de promover o desejo dos estudantes em criarem suas
préprias histérias. De acordo com Marcia Botelho Fagundes (2011, p. 18) atividades e/ou
vivéncias nas quais o fazer é privilegiado, “por possuirem caracteristicas ludicas, permitem
que os participantes se envolvam em sua realizacdo de forma mais espontanea e
descontraida”.

O quadro 1 contém uma sintese do que foi trabalhado nos encontros. Com a finalidade
de preservar a identidade das criangas que participaram das oficinas, substitui seus nomes
pelos nomes de personagens de histérias em quadrinhos, mais especificamente do grupo

Legido dos Super-Herdis®,

QUADRO 1 - CRONOGRAMA DAS OFICINAS

TURNO — MANHA N° DE PARTICIPANTES - 19
OFICINA/DATA OBJETIVOS CONTEUDO ATIVIDADES
-Conhecer a proposta das -Desenho: linha, -Exposicao dialogada
oficinas. cor, luz, sombra, sobre a proposta das
-Conhecer materiais e técnicas | perspectiva, oficinas.
de desenho. composicao. -Exposicéo dialogada
-Elaborar um desenho. -Historias em sobre 0 uso de materiais
quadrinhos: roteiro, | e técnicas de desenho.
quadros, planos, -Exposicéo dialogada
baldes, composigéo. | sobre elementos das
HQs (roteiro, quadros,
I baldes, composicéo,
27/09/2016 plancs).
-Manuseio de diferentes
materiais de desenho
(aquarela, nanquim,
lapis de cor e giz pastel
Seco).
-Realizacdo de um

33 A Legido dos Super-Herois foi criada pelo roteirista Otto Binder e o desenhista Al Plastino para a Editora DC
Comics. O grupo tem varios integrantes, cada um com personalidade e caracteristicas proprias, principalmente
por representar planetas distintos, simbolizando a unido entre os povos.
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desenho individual.
-Analise dos desenhos,
observando o
desenvolvimento
gréafico da turma.

04/10/2016

-Conhecer os principais

aspectos historicos que deram

origem as historias em
quadrinhos.

-Conhecer os valores respeito
mutuo, didlogo e solidariedade.

-Aspectos histéricos
da origem das
historias em
quadrinhos.
-Historias em
quadrinhos: roteiro,
quadros, planos,
balGes, composicao.
-Valores: respeito
matuo, diélogo e
solidariedade.

-Apresentacéo e
exposicédo dialogada
sobre a origem das
histdrias em quadrinhos.
-Exposicédo dialogada
sobre valores.
-Apresentacdo e analise
coletiva de algumas
histdrias em quadrinhos
destacando a presenga
dos valores respeito
mutuo, solidariedade,
justica e cuidado.
-Manuseio de revistas
de histérias em
guadrinhos.

-Exposicao dialogada
sobre elementos das
HQs (roteiro, quadros,
baldes, composigéo,
planos).

-Entrega de um
sketchbook para que
cada aluno faga uma
reflexdo escrita
individual.

07/10/2016

-Conhecer os valores justica e

cuidado.

-Historias em
quadrinhos: roteiro,
quadros, planos,
balBes, composicao.
-Valores: justica e
cuidado.

-Exposicéao dialogada
sobre valores.
-Apresentacdo e analise
coletiva de algumas
historias em quadrinhos
destacando a presenga
do valor ético justica e
do cuidado.

-Manuseio de revistas
de historias em
quadrinhos.

-Exposicéo dialogada
sobre elementos das
HQs (roteiro, quadros,
baldes, composigéo,
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planos).

-Entrega de um
sketchbook para que
cada aluno faga uma
reflexdo escrita
individual.

1V

10/10/2016

-Criar a histéria em quadrinhos.

-Historias em
quadrinhos: roteiro,
quadros, planos,

balGes, composicao.

-Desenho: linha,
cor, luz, sombra,
perspectiva.
Valores: respeito
matuo, diadlogo
solidariedade,
justica e cuidado.

-Criacdo da historia em
quadrinhos: roteiro,
desenho.

V

18/10/2016

-Criar a histdria em quadrinhos.
-Executar a arte final.

-Histérias em
quadrinhos: roteiro,
quadros, planos,

balBes, composicao.

-Desenho: linha,
cor, luz, sombra,
perspectiva.
-Valores: respeito
mutuo, didlogo
solidariedade,
justica e cuidado.
-P6s-producao: arte
final (acabamento

-Criacéo da historia em
quadrinhos.
-Realizacdo da arte
final.

VI

04/11/2016

de linhas, cor,

insercdo de texto

nos baldes)
-Manusear e debater sobre as -Historias em -Exposicéo dialogada
histérias em quadrinhos quadrinhos. sobre as oficinas
produzidas. -Valores. anteriores retomando 0s

valores apresentados e 0
processo de producgéo
das HQs dos
participantes.
-Avaliacéo coletiva do
trabalho realizado.
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4.3.1 Oficina |

Realizei uma exposicdo dialogada em que falei um pouco sobre a minha trajetoria,
destacando minha relacdo com as HQs, meu trabalho com o desenho e, além disso, apresentei
0s objetivos dos encontros, ou seja, promover o desenvolvimento de valores a partir do
contato, observacdo e producdo de quadrinhos, e, a0 mesmo tempo, produzir dados para a
pesquisa.

Conversei com os participantes da oficina e com a direcdo da escola sobre a
necessidade de um termo de consentimento®* assinado pelos responséaveis dos participantes,
me autorizando a utilizar os dados produzidos nas oficinas. Criei o termo em colaboragéo com
a direcdo da escola, sendo que a mesma se encarregou de encaminhar aos responsaveis. Desde
0 desenvolvimento da primeira oficina utilizei um sketchbook como forma de registrar
textualmente as observacdes. Foi um recurso importante para a producdo de dados.

Durante minha apresentacdo, perguntei para os participantes da oficina quais eram as
HQs que eles conheciam e se eles tinham o costume de comprar ou colecionar quadrinhos.
Todos responderam que conheciam as HQs dos personagens da Turma da Ménica e que
compram esporadicamente revistas da propria Ménica ou de outros personagens desse mesmo
universo como o Cebolinha, o Cascéo entre outros. Apenas um dos participantes respondeu
que adquire, com frequéncia, os quadrinhos da Turma da Monica Jovem, e inclusive
coleciona essa revista.

N&o fiquei surpreso com as respostas ja que os personagens citados pelos participantes
da oficina sdo muito populares no Brasil. As HQs desses personagens constituem, ao lado de
outras publicagdes, uma das primeiras aproximacgdes com a leitura.

Selecionei quatro materiais de desenho para utilizacdo na oficina. Sdo eles: 0 nanquim,
aquarela, lapis de cor aquarelavel e giz pastel seco. Todos 0s participantes desconheciam
esses materiais, com excegdo de dois que indicaram conhecer o nanquim, mas ndo haviam
manipulado esse material. Eles conheciam o nanquim por ter sido citado em revistas para
aprender a desenhar que os dois haviam lido. Além de apresentar e demonstrar a aplicacédo
dos materiais, alguns dos meus desenhos (Fig. 28, 29, 30 e 31), onde utilizei esses materiais,
foram observados pela turma. Os desenhos configuraram-se como um repertério pedagdgico,
com a finalidade de que os estudantes tivessem uma nog¢édo de alguns resultados possiveis e

acima de tudo se sentissem estimulados a criar suas producdes gréaficas.

34 O termo estéa exposto nos apéndices.
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Figura 28: Sem titulo. Figura 29: Eduardo Galeano.
Pincel e nanquim sobre papel, 2015. Lapis de cor aquarelavel, 2016.

Acervo do pesquisador. Acervo do pesquisador.

Figura 30: Peixe. Aquarela, giz pastel seco e lapis de cor, 2016.

Vi 7
Ry oy

Acervo do pesquisador.
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Figura 31: Velho gaucho. Lapis de cor e giz pastel seco, 2016.

Acervo do pesquisador.

Depois de apresentar os materiais e os desenhos, mostrei a HQ Turma da Monica —
Licbes para comecar a discutir sobre elementos dos quadrinhos como o roteiro, quadros, planos,
balBes e a composicao e, além disso, desenvolver uma atividade textual com a turma.

Nesse primeiro contato com 0s participantes, era necessario verificar ndo apenas o
desenvolvimento grafico, mas também o desenvolvimento textual. Logo, propus como
primeira atividade a elaboragdo de uma escrita estimulada pela observacdo da imagem. Os

resultados estdo no quadro 2.

QUADRO 2 - RESPOSTAS PARA A ATIVIDADE 1 DA OFICINA 1

Descreva a imagem. Na sua opinido, por que 0s personagens estdo agindo dessa forma?

PARTICIPANTE RESPOSTAS

ROKK Ménica, Cebolinha, Cascéo e Magali estdo na pracinha. A Monica esta no
balanco, o Cebolinha no carrossel, o Cascdo esta sentado no chao ao lado
do carrossel e a Magali estad no escorregador. Todos estdo tristes, parece
que brigaram.

GARTH Ménica, Cascdo, Cebolinha e Magali. A Ménica estd no balanco, o
Cebolinha esta no carrossel, o Cascdo estd no chdo e a Magali estd no
escorregador. Eles estdo no parque. Eles estdo tristes porque eles
brigaram.




THOM

Ménica, Cascdo, Cebolinha e Magali estdo na pracinha. Cebolinha esta no
carrossel, Monica no balango, Cascdo no chdo e Magali no escorregador.
Eles brigaram.

AYLA

Ménica, Cascéo, Cebolinha e Magali estdo na pracinha. A Mdnica esta no
balango, a Magali no escorrega, o Cascdo estd no chdo e o Cebolinha no
gira-gira. Estdo assim porque brigaram.

KAL

Mbdnica, Cascdo, Cebolinha e Magali estdo na praca. Estdo tristes porque
fizeram alguma coisa errada. Eu acho que os quatro estdo tristes porque
brigaram.

VESPER

Mbdnica, Cascéo, Cebolinha e Magali estdo na pracinha, no carrossel, no
balango. Eles estdo tristes porque ndo estdo juntos.

TINYA

Mbnica, Cascdo, Cebolinha e Magali estdo na pracinha, no carrossel, no
balanco. Tristeza porque brigaram.

KARA

Mbonica, Cebolinha, Magali e Cascdo estdo na pracinha brincando no
balanco, no carrossel e no escorregador. Eles estéo tristes porque talvez
eles brigaram.

TASMIA

Mbdnica, Cebolinha, Magali e Cascéo. Estdo no parque, no balanco, no
carrossel e o Cascdao esta no chdo. Eles estdo tristes eu acho.

CHARLES

Maonica, Cascdo, Cebolinha e Magali estdo na praca. Estdo tristes porque
fizeram algo errado.

JACQUES

Mbonica, Cascdo, Cebolinha e Magali estdo na praca tristes porque
brigaram. Devem ter feito alguma coisa que nao deviam.

DIRK

Ménica, Cascdo, Cebolinha e Magali estdo na praca. Eles estdo tristes,
pois estdo sem lugar para morar.

SALU

Mbonica, Cascdo, Cebolinha e Magali estdo numa pracinha. Eles estdo
num carrossel e a Monica estd no balanco. Todos eles estdo tristes. Acho
que eles fizeram alguma coisa errada, por isso eles estdo tristes, mas acho
que agora eles aprenderam a licdo.

BRIN

Ménica, Cascdo, Cebolinha e Magali estdo na praca. O Cebolinha esta no
carrossel.

IRMA

Ménica, Cascdo, Cebolinha e Magali estdo numa pracinha. O Cascéo e 0
Cebolinha estdo pensando que fizeram coisa errada e eles tém que
aprender as li¢cbes e a Monica e a Magali estdo pensando a culpa ndo é
nossa.

JO NAH

Maonica, Cascdo, Cebolinha e Magali estdo na pracinha com brinquedos,
balango, gira-gira e escorregador. Todos estdo tristes, fizeram algo que
ndo devia e aprenderam uma licéo.

LYLE

Madnica, Cascdo, Cebolinha e Magali estdo na praca. Todos estdo tristes.

LUORNU

Ménica, Cascdo, Cebolinha e Magali estdo na praca, num balanco,
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escorregador, carrossel. Eles brigaram.

JAN ARRAH Monica, Cascdo, Cebolinha e Magali estdo na praca. Eles fizeram alguma
coisa de errado.

Um pouco antes de comecarem a responder a questdo apresentada, sugeri que oS
participantes descrevessem o que estavam vendo, destacando elementos do cenério, dos
personagens e comentassem sobre o comportamento dos mesmos.

Os participantes foram bem objetivos em suas observac@es da imagem, identificando
0S personagens, alguns objetos do espago em que se encontram, 0 qual a maioria apontou
como sendo uma praca. Além disso, a maioria das respostas indica que 0s participantes
interpretaram que a expressao corporal e facial dos personagens representa um sentimento de
tristeza provocada por uma briga entre 0s personagens ou por terem feito algo errado. As
andlises que os estudantes fizeram das imagens expostas apresentam aspectos denotativos e
conotativos. A andlise denotativa de uma imagem é uma leitura descritiva (objetiva) de seus
elementos e uma analise conotativa é uma leitura interpretativa (subjetiva).

Para Cagnin (2014, p. 71), no aspecto denotativo “a figura percebida ¢ identificada
como um objeto conhecido, uma vez que o desenho, nos quadrinhos, sempre representa seres
e objetos de facil identificagdo”. Com relacdo ao aspecto conotativo, Cagnin (2014, p. 71)
afirma que a imagem, além do significado denotativo, ¢ revestida “[...] de todos os
significados dependentes principalmente do repertério do leitor, dos seus conhecimentos e
lembrangas, e também das circunstancias do momento da leitura”.

Com a concluséo da atividade 1, convidei os participantes a criarem, individualmente,
uma pagina de HQ com um Unico quadro que ocupasse toda a dimensdo da folha, no caso, o
tamanho A4. A péagina de um Unico quadro nas HQs € conhecida como splashpage, um
recurso utilizado quando o autor deseja criar uma cena impactante, destacar algum
acontecimento da historia. Sugeri que no desenho aparecesse pelo menos um personagem, um
cenario e se possivel, o baldo de texto apresentando a fala. Apesar de propor que criassem
seus proprios personagens, maior parte das producgdes foi protagonizada por personagens de
desenhos animados como A Hora de Aventura, Titio Avd e Bob Esponja. Personagens de
historias em quadrinhos do género super-herdis (Batman e Venon) e de jogos de videogame
(Minecraft) também foram usados. A turma demonstrou interesse, participacdo e esforco na

producdo dos desenhos (Fig. 32 e 33).
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Figura 32: Desenho de CHARLES, 2016.

Acervo do pesquisador.

Figura 33: Desenho de JACQUES, 2016.

rE,'-aA.é

3

Acervo do pesqui's'ador.

Dentre os materiais que levei e demonstrei a aplicacdo, o giz pastel seco foi o que mais
atraiu o interesse dos participantes e, consequentemente, foi o mais utilizado em suas
producbes. Com relacdo as propostas que sugeri, apenas 0 uso de baldes de texto foi pouco
utilizado. Relaciono esse fato principalmente ao entusiasmo dos alunos em desenhar

utilizando os materiais de desenho apresentados.

4.3.2 Oficina 1l
O principal objetivo desse encontro foi a apresentacdo dos valores respeito mutuo,

dialogo e solidariedade. Para que isso fosse possivel selecionei imagens de algumas paginas
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das HQs Pétalas e Futuros Herois, nas quais eu havia identificado situagdes em que era
possivel abordar esses valores. Ocupamos a sala do laboratério de informética da escola,
devido ao fato de que era um espaco que dispunha de equipamentos necessarios para gque eu
pudesse apresentar um powerpoint que incluia as paginas das HQs citadas, algumas questdes
relacionadas as mesmas e as paginas de uma HQ que elaborei a partir dos desenhos dos
participantes na oficina anterior, material pelo qual decidi iniciar esta oficina.

Na condicdo de a/r/tografo, uma das facetas que precisava explorar e trazer para a
pesquisa era meu trabalho como artista. Utilizei conhecimentos adquiridos no meu longo
contato com HQs para auxiliar na producdo da histéria. Foi algo que ndo fazia parte do meu
planejamento inicial, mas quando observei o processo de producdo dos participantes, atentos,
concentrados, entusiasmados em alcancar seus objetivos, senti-me estimulado a criar uma
historia que pudesse ser utilizada como uma introducdo ao contexto dos valores.

Irwin (2013, p. 130) comenta que “viver a vida de um artista que também € um
pesquisador e professor é viver uma vida de consciéncia, uma vida que permite abertura para
a complexidade que nos rodeia, uma vida que nos coloca, intencionalmente, em posicao de
perceber as coisas diferentemente”.

Fiz questdo de utilizar todos os desenhos, elaborando uma diagramacdo de paginas a
partir de recortes dos mesmos. Para o processo de criagcdo utilizei o CorelDraw e o
Photoshop, ambos programas digitais. O roteiro da HQ foi criado com o objetivo de destacar
a importancia do respeito, mas ndo no sentido de submissdo, de obediéncia. O respeito ao qual
me refiro e que consiste num importante valor é o do respeito matuo, um respeito onde
prevalece a reciprocidade. Desenvolvi o roteiro considerando que o respeito mutuo (BRASIL,
2000, p. 104) “[...] expressa-se de varias formas complementares. Uma delas é o dever do
respeito pela diferenca e a exigéncia de ser respeitado na sua singularidade. Tal reciprocidade
também deve valer entre pessoas que pertengam a um mesmo grupo”.

Para a inclusdo desse material na dissertacdo, decidi ocultar os nomes dos
participantes e da professora nos créditos da histéria com a intencdo de preserva-los. As

paginas da HQ (Fig. 34, 35, 36, 37 e 38) estdo expostas a seguir.
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Figura 34: Pagina 1 HQ Respeito Mdtuo, 2016.
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e em outras vezes era redondo e
até tinha um rosto sempre alegre.

Esse lugar era tdo magico que... ‘

Acervo do pesquisador.
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Figura 35: Pagina 2 HQ Respeito Mdtuo, 2016.

Nessa terra se encontrava de tudo um pouco...

tinha super-herdis... tinha vilGes...

: o e ' .
E tinha até mesmo o Patrick Estrela : &
que adorava jogar PAC-MAN.

Acervo do pesquisador.
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Figura 36: Pagina 3 HQ Respeito Mdtuo, 2016.

O Bob Esponja também morava
nesse lugar e ele vivia pensando
em como deveria ser legal poder
participar da Hora de Aventura.

Acervo do pesquisador.
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Figura 37: Pagina 4 HQ Respeito Mdtuo, 2016.

Até mesmo o Plancton gostaria de participar
das aventuras do Finn e do Jake, inclusive
na companhia do Bob Esponja.
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Acervo do pesquisador.



Figura 38: Pagina 5 HQ Respeito Mdtuo, 2016.

Enfim, nesse lugar tao distante, todos e todas se respeitavam
e eram solidarios apesar de todas as suas diferencas.
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Acervo do pesquisador.
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Enquanto exibia as imagens das paginas da HQ, fiquei atento as reaces da turma.
Notei que, em um primeiro momento, esbogaram surpresa quando perceberam que detalhes de
suas producdes graficas foram aparecendo na composicao da historia. Na sequéncia, cada um
dos participantes demonstrava ansiedade e observacao atenta, procurando identificar onde
estava o seu desenho.

O motivo pelo qual decidi criar essa historia dialoga com o pensamento de Fernando
Hernandez Hernandez (2013, p. 50) quando ele diz que “[...] o desafio do investigador deve
ser mais ambicioso e tentar desenvolver paralelamente narrativas autbnomas (textual e visual)
que se complementem, entrecruzem e permitam que surjam espagos para criar novos
significados e relagdes”.

A criacdo e exposicdo dessa HQ para a turma, visava, inicialmente, trabalhar apenas a
ideia de respeito as diferencas, mas também acabou servindo para desenvolver a solidariedade

a partir do trabalho coletivo. Para Irene Tourinho (2013, p. 68):

Se eu entendo que arte e experiéncia estética oferecem possibilidades para
nos colocar — mesmo que provisoriamente — no lugar do outro, as
metodologias de pesquisa e ensino precisam buscar um carater maltiplo, que
vise a sua propria disseminagdo para encontrar lugares que desconhecemos,
praticas que ndo vivenciamos, sentidos que ndo nos pertencem — que
extrapolam nossos repertérios de vida.

Foi a primeira que vez desenvolvi esse trabalho, ou seja, criar uma HQ utilizando
desenhos de varios colaboradores. Foi uma pratica que eu ainda ndo havia vivenciado. A
experiéncia da criacdo da HQ Respeito Mutuo, extrapolou seu propdsito inicial, criando,
portanto, condi¢cdes para que 0s participantes pudessem perceber sua poténcia como um
grupo.

Apos a primeira exibigéo, retornei a primeira pagina e realizamos uma leitura coletiva
em que comegamos a desenvolver uma discussdo sobre valores, sobre a importancia do
trabalho coletivo, sobre o respeito as diferencas, o respeito matuo e, além disso, sobre o
processo de producdo da HQ, destacando a composigdo das paginas, o uso de balGes de texto,
a possibilidade de interacéo entre os desenhos mesmo sendo de estilos diferentes.

Utilizando a imagem a seguir (Fig. 39), aproveitei para comentar um pouco mais sobre

os diferentes tipos de bales que podem estar em uma historia em quadrinhos.
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Figura 39: Modelos de balGes

MODELOS DE BALOES

A PARTE EXTERNA DO BA-
LAO OBEDECE A NORMAS DE
EXPRESSAO. VEJA ABAIXO
AS MAIS COMUNS.

FALA COMUM: UMA LINHA
SIMPLES, INTEIRICA, OVAL OU
RETANGULAR, COM PONTA
DIRECIONAL SIMPLES.

EXPRESSAO DE MEDO:
LINHA INTEIRIGA, MEIO
TREMULA, COM PONTA
DIRECIONAL IGUAL.

PENSAMENTO: LINHAS
CURVAS IMITANDO NUVEM E
PONTA DIRECIONAL COM BO-
LINHAS. TAMBEM USADO
PARA SONHOS.

il
Y
)

J

FALA ELETRONICA: LINHA
SIMPLES E PONTA DIRE-
CIONAL EM FORMA DE RAI-
0S. USADO PARA SONS DE
RADIO, TELEFONE, TV E

SUSSURRO: LINHA PONTI-

LHADA E PONTA IDEM.

G»A,

\

GRITO: LINHAS ESPALHA-
DAS EM FORMA DE EXPLO-
SAO E PONTA IGUAL. AS LE-

TRAS SA0 GRANDES.

\\_'/L/L
)

FRIO: LINHA ESCORRIDA,

PONTA IGUAL. TAMBEM SER-
VE PARA EXPRESSAR FRIE-

ZA AO FALAR.

Fonte: https://goo.gl/IkIA8H
Acesso em: 01 out. 2016.

Comentei que os modelos apresentados na imagem eram alguns dos mais utilizados

nos quadrinhos. O quadrinista, quando planeja a disposi¢cdo dos desenhos na pagina e nos

quadros, geralmente ja desenha os balBes ou estabelece espagcos nos quais os balGes e o texto

serdo inseridos em um processo que pode ser tanto tradicional quanto digital. Também € algo

que pode ser feito com o uso de colagem, isto €, em uma producdo na qual predomina o uso

de técnica tradicional, pode-se desenhar os bal6es em um suporte a parte, recorta-los e colar

em locais previamente estabelecidos na pagina.

No caso dos estilos de desenho, como eu ja havia comentado, todos os participantes se

esforcaram para atender a proposta da oficina anterior embora inicialmente alguns tivessem se

mostrado relutantes em desenhar alegando que ndo desenhavam bem e que s6 sabiam fazer
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bonecos palitos. Com base nesses comentérios, decidi trazer uma imagem (Fig. 40) dos
quadrinhos criados por Matt Feazell.

Figura 40: The Amazing Cynicalman, criado por Matt Feazell, 2008.

The Amazing CYNICALMAN/ e by Matt Feazell
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AMTXE ING l K\NG ki, 15 ABOVT ©o EXPIRE!

Cyn‘calmr) LlNG 4%5% YouR

‘ FoR
THAT

@l s9

How STUPID WHAT WAS 'M})
Do You THINK NUMBER AGAIN i

| Disponivel em: https://goo.gl/yQbUf2
Acesso em: 01 out. 2016.

Trata-se de um cartum, uma imagem simplificada tanto dos personagens quanto dos
elementos que constituem o cenario das historias. Com relacéo a isso, McCloud (2005, p. 31)

afirma que:

Simplificar personagens e imagens pode ser uma ferramenta eficaz de
narrativa em qualquer meio de comunicagdo. Cartum nédo é s6 um jeito de
desenhar, ¢ um modo de ver! A capacidade que o cartum tem de concentrar
nossa atencdo numa ideia é parte importante de seu poder especial, tanto nos
quadrinhos como no desenho em geral. Outra coisa é a universalidade de
imagem do cartum. Quanto mais cartunizado € um rosto, mais pessoas ele
pode descrever, dizem.

Com a apresentacdo desse material para turma busquei evidenciar, principalmente
para aqueles que estavam receosos com relacédo as suas producdes, que o fato de criarem algo

graficamente simples ndo diminui a qualidade do trabalho.



90

Seguindo com a oficina, apresentei uma série de sketchbooks (Fig. 41) criados por
mim, sendo que todos tém o mesmo numero de paginas, variando apenas a cor da capa.
Expliquei do que se tratava esse material e de como costumam ser utilizados por

pesquisadores e artistas, ou seja, para realizar anotagdes e/ou estudos graficos.

Figura 41: Sketchbooks, 2016.

N\ A T -
Acervo do pesquisador.

Solicitei que cada aluno escolhesse um e colocasse sua identificagdo, j& que no final da
oficina esse material seria recolhido. Fiz uma exposicdo dialogada de qual seria a atividade da
oficina e, utilizando um projetor como recurso, apresentei algumas paginas da HQ Futuros
Herois (Fig. 42, 43, 44) e, na sequéncia, questdes relacionadas ao contexto do que foi exibido.
Tanto as questdes propostas quanto as respostas escritas por cada um dos participantes em seu
respectivo sketchbook estdo expostas no quadro 3, ap6s as imagens.
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Figura 42: Pagina da HQ Futuros Herdis.
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Figura 43: Pagina da HQ Futuros Herdis.
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Figura 44: Pagina da HQ Futuros Herdis.

2L

NS a3 A

2013, p. 20.

Fonte: RIBEIRO



QUADRO 3 — QUESTOES/RESPOSTAS - FUTUROS HEROIS

1- Crie um titulo para a histéria.

2- Em que local os personagens estdo?

3- Porque o menino ficava se escondendo?

4- Na sua opinido, o que pode ser feito para evitar que situagdes desse tipo acontecam?

ESTUDANTE RESPOSTAS
ROKK 1 — O Menino Orelhudo.
2 — Na piscina.

3 —Porque ele era zoado.
4 — Protegendo ele.

GARTH 1 — O menino que sofre bullying.
2 — Na piscina.

3 — Porque ele sofria bullying.

4 — Falando para a diretora.

THOM 1 — Um garoto que sofria bullying.

2 — Na piscina.

3 — Porque ele sofria bullying.

4 — Ele deve contar para a professora dele o problema.

AYLA 1 — O menino que sofria bullying.

2 — No colégio.

3 — Porgue as pessoas zoaram ele.

4 — Ndo dar bola para eles. Dizer para a professora. Falar para seus pais.

NURA 1 — O menino orelhudo.

2 — Na piscina.

3 — Por que ele tinha orelhas muito grandes.

4 — Na minha opinido, podemos evitar contando aos pais e professores da
escola.

VESPER 1 — O menino que sofria bullying.

2 — Na natacéo.

3 — Porque ele sofria bullying.

4 — la falar para a minha professora.

TINYA 1— O bullying é errado.

2 — Na escola.

3 — Porque sofria bullying.

4 — Contar a um responsavel.

KARA 1 — O menino que sofria bullying.

2 — Na piscina.

3 — Porque ficavam fazendo bullying com o menino.
4 — Se abrir com alguém.

TASMIA 1 — O menino orelhudo.

2 — Na piscina.

3 — Para ndo ficar fazendo bullying.

4 — Parar de fazer bullying, parar de insultar e de chamar ele de elefante.

CHARLES 1 - O bullying.

2 — Num parque aquatico.

3 — Porque falavam mal dele.

4 — Evitar o bullying com a gurizada

94
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JACQUES 1 — O menino zoado.

2 — Na piscina.

3 — Porque ficaram zoando ele.

4 — Quando for acontecer eu posso impedir.

REEP 1 — O menino orelhudo.

2 — Na piscina.

3 — Porgue faziam bullying com ele.

4 — Mandar a mée falar com a mée dos garotos.

SALU 1 — Henrique, o menino que sofria bullying.

2 — Na natacéo.

3 — Porque ele sofria bullying.

4 — Para o Henrique ndo sofrer mais, ele tinha que falar para seus pais.

BRIN 1 — N&o respondeu a questao.
2 — Na piscina.

3 — Nao queria sofrer bullying.
4 — Falar com os pais.

IRMA 1 — O menino que sofria bullying.

2 — Na natacéo.

3 — Porque ele sofria bullying.

4 — Tem que avisar a sua mée e ela chama o conselho tutelar.

JO NAH 1 — As aparéncias enganam.
2 — Na natacéo.

3 —Porque ele era orelhudo.
4 — Bater nos meninos.

LYLE 1 — N&o respondeu a questao.
2 — Na piscina.

3 — Nao queria sofrer bullying.
4 — Falar com os pais.

LUORNU 1 — O menino que sofria bullying.

2 — Em uma piscina comunitaria.

3 — Porque ele sofria bullying.

4 — Ndo dar bola para o que as pessoas dizem. Dizer para a professora e
dizer para seus pais.

JAN ARRAH 1 — Bullying.

2 — Na natacéo.

3 — Porgue os meninos ficavam zoando com ele.
4 — Falar para os pais.

Analise das respostas — HQ Futuros Herois

Nas imagens das paginas apresentadas aos participantes da oficina fica evidente que
um grupo de personagens humilha e ridiculariza outro personagem devido ao fato dele
apresentar caracteristicas fisicas que o diferenciam dos demais. O propdsito das atividades
sugeridas, nesse inicio da oficina, era abordar situagdes nas quais os participantes pudessem

compreender e refletir sobre os valores éticos respeito mutuo e o dialogo.

Questdo 1 — Crie um titulo para a historia.

Questdo 3 — Porque o menino ficava se escondendo?
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Essas questdes foram elaboradas com o objetivo de incentivar uma observagdo mais
atenta da historia, pois para criar o titulo era necessario identificar o tema principal do que
estava sendo exibido e, a0 mesmo tempo, esse tema estava relacionado a uma atitude
especifica de um dos personagens: esconder-se.

Apesar dessas questbes terem um propdsito comum, ndo pretendia analisa-las de
forma conjunta, mas decidi rever essa decisdo depois de observar que a palavra bullying

apareceu com frequéncia nas respostas dos participantes (Gréafico 1 e 2).

Gréfico 1: Dados referentes a questdo 1

M Bullying M Outros

Fonte: Acervo do pesquisador, 2016.

Gréfico 2: Dados referentes a questdo 3

M Bullying M Outros

Fonte: Acervo do pesquisador, 2016.
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A forte presenca da palavra bullying nas respostas fez com que eu questionasse 0s
participantes se eles ja haviam visto em aulas anteriores o significado dessa palavra ou
exemplos relacionados a mesma. Alguns membros do grupo ndo souberam determinar
exatamente onde viram ou escutaram essa palavra, enquanto que outros mencionaram que ja
haviam ouvido falar sobre esse termo na escola e no seriado de televisio chamado
Malhac&o®. Havia uma nogo do que esse termo significa, mas o grupo ndo sabia exatamente
qual era a sua definicdo. A professora me confirmou que até o momento da realizagcdo da
oficina ndo havia desenvolvido um trabalho sobre bullying.

Bullying é um termo utilizado para expressar uma situacdo na qual ocorrem atos de
violéncia fisica e/ou verbal, de forma repetida e intencional, em diferentes espacos sociais
como, por exemplo, a escola, a familia, no ambiente de trabalho, entre outros. O fato da
maioria dos participantes usarem esse termo para representar determinados atos apresentados
nas imagens foi uma escolha interessante e, certamente, estabelece uma relagdo com o valor
de respeito mtuo. E claro que quando menciono que ha uma relagdo, sei que o bullying e o
respeito matuo sdo duas coisas opostas, mas falar sobre o bullying leva a uma reflexao sobre
um dos principios do respeito matuo que é a importancia de repudiar toda e qualquer forma de
humilhacdo ou violéncia fisica contra o outro. O espaco escolar € um dos principais locais
onde podem ocorrer casos desse tipo, devido as diferencas entre os individuos que ali
frequentam, algo que fica evidente na passagem a seguir (BRASIL, 2000, p. 119):

A escola, sobretudo a escola publica, costuma receber um publico
heterogéneo. Para muitas criancas, a escola é a primeira oportunidade de
conviver com pessoas diferentes. Uns sdo brancos, outros negros, outros
mesticos, ha meninos e meninas, pessoas de renda familiar desigual,
oriundas de familias de diversas religiGes e opiniBes politicas, etc. Todos 0s
alunos estdo na sala de aula usufruindo do mesmo direito a educacéo. E
excelente oportunidade para que aprendam que todos sdo merecedores de
serem tratados com dignidade, cada um na sua singularidade. E inevitavel
acontecer que, inspirados por preconceitos expressos aqui e ali, alguns
alunos se mostrem agressivos e desrespeitosos com colegas diferentes deles.

Na primeira pagina da historia apresentada aos participantes da oficina, fica bem
evidente a presenca de atos de desrespeito com um colega, devido ao uso de termos
pejorativos para nomea-lo. O desenhista optou por representar esses termos utilizando
elementos visuais, em detrimento do texto dentro dos baldes de fala dos personagens (Fig.
45).

3 Malhacgdo — Série de televisdo brasileira produzida e exibida pela rede Globo desde 1995. A série é voltada
para o publico adolescente.
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Figura 45: Detalhe de pagina da HQ Futuros Herdis.

Fonte: RIBEIRO, 2013, p. 18.

Situacdes como a da histdria apresentada, em que ocorrem atos de desrespeito, a partir
do momento que sdo identificadas, precisam ser problematizadas.

A professora Sonia Aparecida Ignacio Silva® alerta para a necessidade de (2005, p.
60):

[...] que se perceba a diferenca, como um dado de realidade a ser
considerado obrigatoriamente, e respeitado. Ora, esta postura — marcada pelo
respeito ao diverso, pela afetividade, pelo exercicio do didlogo -,
caracterizando as agBes cotidianas da Escola, estard constituindo um solo
fértil para a construgdo de uma ética que se expressard, em Ultima instancia,
em atos de verdadeira solidariedade, de respeito a si e aos outros, de busca
de ac0es coletivas. A escola estara formando, assim, verdadeiros cidadaos, o
que ndo deixa de ser, também, embora ndo exclusivamente, de sua
competéncia.

Penso da mesma forma que a supracitada autora, ja que a falta de respeito e/ou dialogo
pode ocasionar situages que resultem, por exemplo, em atos de violéncia, contra si mesmo

ou contra o outro. Considerando o espaco da escola, é necessario pensar em solucBes que

3 Sonia Aparecida Ignacio Silva tem experiéncia na area de Educacéo, com énfase em Filosofia da Educacéo e
Metodologia Cientifica, atuando principalmente nos seguintes temas: reflexdo critica e pratica pedagdgica,
educagdo escolar, ética e valores, cultura e educacéo pelos valores.
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contribuam para a abordagem de questdes que tornem evidente aos alunos o quanto é
importante ndo apenas conhecer valores, mas sim pratica-los para que se possa ter uma
convivéncia harmoniosa na sociedade, pois (BRASIL, 2000, p. 119-120) “[...] a dignidade do
ser humano ndo é mera opinido, mas principio fundamental da ética e do convivio
democratico”. Algo que é refor¢ado por Boff (2006, p. 71-72) quando ele diz que “[...] ou
vivemos o respeito incondicional a todo ser, especialmente ao ser vivo e em particular ao ser
humano, ou entdo perdemos a base que sustenta o empenho pela dignidade e pelos direitos

humanos”. Ao perdermos essa base, estaremos nos distanciando de uma vivéncia ética.

Questdo 2 — Em que local os personagens estédo?

O objetivo dessa questdo é semelhante ao de uma das atividades que eu havia proposto
na oficina anterior, quando solicitei que os participantes observassem a capa da HQ Turma da
Mbnica — LicOes, ou seja, realizar um exercicio de observacdo e descricdo da imagem com
base no cenario e demais elementos visuais.

Um dos propositos das oficinas era a producdo de HQs, logo era fundamental que os
participantes se familiarizassem com o processo de producdo dos quadrinhos. Pensando nisso,
desde a realizacdo da primeira oficina fui tentando atrair a atencdo dos participantes para a
observacdo de como quadrinistas criam suas historias, estruturam as paginas, realizam a
composicdo dos quadros, representam graficamente personagens e cenarios, como usam a
perspectiva, a cor e 0 volume. Estar atento a esses elementos pode contribuir para ampliar o
repertério visual e, consequentemente, contribuir com o processo de producdo de HQs e
também na leitura critica e sensivel do universo das imagens. Para Raimundo Martins (2013,
p. 85):

Trabalhar com imagens é articular idas e vindas no tempo, inventando
mundos e narrando historias. E escolher e organizar fluxos imagéticos que se
espalham no tempo, realidades maltiplas que se constroem, ficcBes que se
tornam realidades. Ao pensar com imagens, buscamos possibilidades de
promover outros espagos e ideias, extraindo dos fluxos do tempo
oportunidades de ensinar, aprender, socializar, politizar, educar e criticar nos
contrapondo a homogeneidades histdricas, artisticas e educacionais. As
temporalidades da imagem nos permitem frequentar espagos inventados,
mundos imaginados, rememorar experiéncias, associar, encadear, organizar e
criar narrativas.

Dito isso, o fato de convidar os participantes a responderem a questdo 2 foi uma forma
de ambient&-los com a linguagem das HQs, reforcando os aspectos que vinham sendo

apresentados desde a primeira oficina. Enquanto explicava a questdo, solicitei que eles
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tentassem expandir suas respostas, ndo se limitando apenas a dizer qual o local da historia,
mas também descrevé-lo, ampliando dessa forma suas percepcbes sobre o que estava sendo
apresentado. Com a finalidade de mostrar o quanto esse tipo de observagdo poderia contribuir
com o conhecimento deles sobre a producdo de HQs, comentei sobre alguns detalhes de uma

das péginas da histdria (Fig. 46).

Figura 46: Detalhe de pagina da HQ Futuros Herais.

Fonte: RIBEIRO, 2013, p. 19.

Um dos elementos que me levou a comentar sobre esse recorte da pagina foi a
presenca de uma estrutura distinta de moldura usada para destacar o alarme do local em que
0s personagens se encontram. A moldura possui um tracado denteado, algo que Eisner (2010,
p. 48) afirma ser utilizada para expressar “[...] um estado de tensdo e esta relacionado com a
sonoridade &spera associada a transmissdo de som do radio ou do telefone”.
alarme da escola também foi algo importante de se destacar e comentar. O uso desse recurso
ndo esta atrelado a um tipo especifico de regra, o limite de sua aplicacdo depende unicamente
do limite da criatividade do artista. Ramos (2012, p. 78) comenta que “[...] quando

determinado recurso ¢ utilizado repetidas vezes, tende a ser incorporado a linguagem. ‘Bam’,

37 Onomatopeia é uma figura de linguagem na qual se reproduz um som com um fonema ou palavra.
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por exemplo, indica que houve o som de um tiro. De tdo usado, o termo tende a ser
automaticamente associado pelo leitor a situagcdo sonora que representa”.

O desenhista usou o estilo cartum na histéria, algo que eu ja havia comentado com o
grupo. Ao utilizar a simplicidade estrutural desse estilo, os elementos visuais da historia

podem despertar ainda mais o interesse do leitor. McCloud (2005, p. 41) afirma que:

Ao trocar a aparéncia do mundo fisico pela ideia da forma, o cartum
coloca-se no mundo dos conceitos. Através do realismo tradicional, o
desenhista de quadrinhos pode representar 0 mundo externo e, através do
cartum, o mundo interno. Quando o cartum é usado na histdria inteira, o
mundo dessa historia parece pulsar com vida. Objetos inanimados podem
assumir identidades separadas, de modo que, se um deles comegar a cantar,
isso ndo pareceria absurdo.

Para encerrar minhas observacdes, comentei sobre o Gltimo quadrinho da pagina,
destacando a cor, o plano e a perspectiva. O recurso usado pelo desenhista esmaecendo a cor
do personagem em contato com a agua da piscina expressa ideia de imersdo. O uso de um
plano médio, também chamado de aproximado, prioriza o personagem e sua expressao facial.
Ainda na observacdo do plano, identifiquei para o grupo linhas imaginarias que separam 0s
planos dentro do mesmo quadro, sendo o primeiro no ponto no préprio personagem, 0
segundo situado na beirada da piscina, e logo ap6s um terceiro plano localizado na cerca, e
ainda, um quarto plano na arquibancada. Eisner (2010, p. 161) comenta que a perspectiva
acontece quando “[...] a distancia, a relacdo entre as formas, a configuracdo e o tamanho sdo
mostrados numa superficie unidimensional por meio do uso de linhas que convergem num
ponto no horizonte — o chamado ponto de fuga”.

Apesar de toda minha explanacdo, no geral, como o grafico 3 aponta, as respostas
foram objetivas e com pouca variagdo no que diz respeito a descricdo do espaco e

personagens.
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Gréfico 3: Dados referentes a questao 2

outros
21%

Na piscina
53%

Na natacdo
26%

Fonte: Acervo do pesquisador, 2016.

N&o posso dizer que € uma surpresa as respostas resultantes ndo possuirem um grande
desenvolvimento. Tenho consciéncia que o assunto apresentado, elementos presentes na
producdo de uma histéria em quadrinhos, é algo relativamente novo para os participantes da
oficina, ainda assim ndo sei apurar exatamente se as respostas resultantes sdo devido a
inexperiéncia com o assunto ou devido a uma falta de empenho em atender as sugestdes
indicadas. O fato é que se levar em consideracdo apenas a questdo proposta, as respostas sdo

coerentes.

Questdo 4 — Na sua opinido, o que pode ser feito para evitar que situacOes desse tipo
acontegam?

A primeira vez que li essa histéria na HQ Futuros Herdis, além de identificar a
situacdo de desrespeito, de humilhacdo apresentada, algo que contribuiu para uma reflexdo
sobre o valor de respeito mdtuo, notei que era possivel estabelecer uma reflexdo sobre o
didlogo. Dessa forma, poderia trabalhar com dois dos valores que selecionei a partir do uso da
mesma HQ.

SituacBes iguais ou semelhantes a abordada na historia podem gerar conflitos nos
quais casos extremos de violéncia fisica e/ou verbal acabam se manifestando. Com a
finalidade de evitar que algo t&o drastico ocorra € importante o uso e a valorizacao do didlogo
como instrumento para mediar conflitos (BRASIL, 2000).

Apesar de ter identificado que a histdria oferecia a possibilidade de uma abordagem
sobre a importancia da presenca do didlogo, nédo tinha certeza de que os participantes teriam

essa percepgdo. A maioria das respostas (Gréafico 4), no entanto, indica que ha a necessidade
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de se estabelecer um didlogo para resolver uma situacao igual ou semelhante a apresentada na

HQ.

Gréfico 4: Dados referentes a questdo 4

M Estabelecer um didlogo M Outros

Fonte: Acervo do pesquisador, 2016.

Algumas respostas tém um elemento comum que é a busca de estabelecer uma
conversa com um adulto como forma de tentar encontrar uma solugdo para o problema. Isso
se confirma devido ao fato dos participantes sugerirem que é necessario contar aos pais,
responsaveis, professores, direcdo da escola, conselho tutelar. Uma das respostas indica que €
necessario “se abrir” com alguém. E uma resposta de interpretagio mais ampla, pois sugere
que é preciso conversar com alguém, independente de quem for, e ndo guardar para si 0
sentimento de desconforto provocado por atos que visam pura e simplesmente a humilhacao.

Na HQ apresentada aos participantes, ainda que o menino que sofre bullying ndo
comente, pode-se supor, observando a narrativa visual, que ele sente-se incomodado com 0s
apelidos depreciativos utilizados. Apenas denunciar o ocorrido pode ajudar a encerrar as
humilhagdes, mas as marcas deixadas podem ser mais profundas, logo, € importante tentar
conversar com alguem.

Duarte Jr. (2006, p. 86) comenta que o didlogo, a conversa,

[...] além de ajudar a manter viva a sabedoria popular, consiste também num
fator de identidade e de integracdo cultural. Por ela séo trocados ndo apenas
informacGes e dados, mas, sobretudo, afetos e sentimentos, esses elementos
béasicos para a manutencdo ou transformacao de uma dada realidade.

Cabe ressaltar que quando falo sobre o ato de conversar, ndo estou me referindo

unicamente a oralidade, mas também a comunicacgdo gestual. A partir do momento em que ha
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um interesse real de tentar estabelecer um diadlogo, sempre ha uma forma de nos
comunicarmos, seja qual for o assunto.

Ha inimeros casos, na resolucdo de problemas, em que se decide deixar o dialogo de
lado. Nesses casos, a violéncia pode surgir em diferentes niveis de intensidade. Trago esse
comentério aqui porque uma das respostas para a questdo proposta deixou claro que, para
resolver a situacdo de humilhacdo presente na historia, era necessario bater nos meninos que
estavam praticando esse ato. Essa resposta, assim como as demais, € um dado produzido para
a pesquisa. Engquanto pesquisador, poderia simplesmente registrar esse dado e seguir adiante
com as proximas etapas do trabalho, porém ndo seria ético da minha parte considerando a
gravidade da resposta. Com relacéo a isso, Mario Sergio Cortella (2015, p. 50) comenta que:

Eu posso ir a uma comunidade dar aulas em uma escola e ali cumprir
a minha obrigacdo. Do ponto de vista funcional, isso é absolutamente
correto. Mas, do ponto de vista ético, € uma postura limitada. Porque apenas
cumprir a minha obrigacdo é desconsiderar a existéncia de uma situagdo
grave.

Diante do caso apresentado, sem identificar o autor para o grupo, comentei que havia
notado uma resposta que sugeria atos de violéncia. Logo que comentei o ocorrido, o préprio
autor se identificou dizendo que na verdade ndo pensava daquela forma, apenas queria colocar
uma resposta que chamasse a atencdo, que fosse diferente, divertida. Afirmou saber que
praticar atos de violéncia pode resultar em graves consequéncias. Aproveitei esse Gltimo
comentéario para reforcar, através de uma exposicdo dialogada, o quanto atos de violéncia
podem ser danosos para todas as partes envolvidas.

Dando prosseguimento a atividade, apresentei imagens de algumas paginas da HQ
Pétalas (Fig. 47, 48, 49) e questdes referentes a mesma. As questdes assim como as respostas

estdo expostas no quadro 4 logo apds as imagens.
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Figura 47: Pagina da HQ Pétalas.
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Fonte: BORGES, 2015, p. 07.
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Figura 48: Pagina da HQ Pétalas.

Fonte: BORGES, 2015, p. 08.
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Figura 49: Pagina da HQ Pétalas.

Fonte: BORGES, 2015, p. 09.
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QUADRO 4 - QUESTOES/RESPOSTAS - PETALAS

1- Descreva o lugar em que se passa a histéria.

2- O que o garoto raposa® estava fazendo?

3- O que o péssaro® fez?

4- Vocé costuma ajudar? Quem vocé ajuda? De que forma vocé ajuda?

ESTUDANTE

RESPOSTAS

ROKK

1 — Em uma floresta.

2 — Pegando um galho.

3 — Ajudou a raposa.

4 — Eu ajudo meus amigos da melhor forma possivel.

GARTH

1 - Na neve.

2 — Catando galhos.

3 — Ajudou a raposa.

4 — Sim. Guilherme. Com as maos.

THOM

1 — Na floresta.

2 — Catando gravetos.

3 — Ajudou ele.

4 — Sim. Meus amigos. Com carinho.

AYLA

1 — Numa floresta na neve.
2 — Pegando galhos.
3 — Ajudou a raposa.

4 — Eu ajudo as pessoas. Eu ajudo a minha mae a limpar a casa.

NURA

1 — Na floresta.

2 — Estava catando galhos para construir uma toca.

3 — O passaro ajudou o0 garoto raposa.

4 — Sim, sempre ajudo minha mae a fazer as tarefas de casa.

VESPER

1 - Na neve.

2 — Ele estava pegando gravetos.
3 — O péssaro ajudou 0 menino.
4 — Sim, ajudo.

TINYA

1 — Na floresta.

2 — Juntando galhos.

3 — Ajudou.

4 — Sim. Meus amigos, ajudando no tema.

KARA

1 — Na floresta.

2 — Pegando madeira.

3 — Ajudou a raposa.

4 — Sim. As pessoas. Dando conselhos.

TASMIA

1 — Floresta.
2 — Juntando galhos.
3 — Ajudou a raposa.

4 — Sim, se eu puder ajudar. Sim, eu vou fazer tudo que eu puder. Eu

ajudo pessoas e animais.

CHARLES

1 — Numa floresta nevando.
2 — Catando galhos.

3 — Ajudou a raposa.

4 — Eu mesmo.

JACQUES

1 - Na neve.

3 Essa identificacdo foi criada devido ao fato de que na histéria ndo ha indicacdo dos nomes dos personagens.

39 |dem ao item anterior.
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2 — Procurando galhos.
3 — Deu galhos para a raposa.
4 — Pessoas. Com as maos.

REEP 1 — Na floresta nevando.

2 — Andando no frio da floresta.

3 —Tirou o chapéu e caiu galhos. Ele deu os galhos para o garoto raposa.
4 — Pessoas. Com as maos.

SALU 1 — Na floresta.

2 — Estava pegando galhos.
3 — Ajudou a raposa.

4 — Ajudo quem precisar.

BRIN 1 — Na floresta.

2 — Catando galho.
3 — Ele ajudou.

4 — N&o.

IRMA 1 — Na floresta.

2 — Estava tentando fazer fogo.

3 — Ajudou ele.

4 — Ajudo quem precisa no que precisar.

JO NAH 1 — Na Russia.

2 — Andando normal.

3 — O ajudou.

4 — Sim. Quem eu posso. Da forma que der.

LYLE 1 — Na floresta.

2 — Catando galhos.
3 — Ele ajudou.

4 — Néo.

LUORNU 1 — Numa floresta em uma forte nevasca.

2 — Pegando galhos.

3 — Ajudou a raposa.

4 — Sim. Minha familia. Arrumando a casa.

JAN ARRAH 1 — Na nevasca.

2 — Pegando galhos.

3 — Ajudou a raposa.

4 — Sim, eu ajudo minha familia limpando a casa. Busco pdo e arrumo
meu quarto.

Analise das respostas — HQ Pétalas

As imagens das paginas apresentadas ao grupo destacam o esforco de um dos
personagens, 0 garoto raposa, para coletar gravetos, assim como o ato de ajuda, de
solidariedade de outro personagem, o passaro, diante das dificuldades encontradas pelo
garoto. O propdsito das atividades relacionadas a essa HQ foi o de abordar situagdes nas quais
os participantes pudessem compreender e refletir sobre o valor solidariedade. Na sequéncia

estdo dispostas as questdes, assim como as analises referentes as respostas produzidas.

Questdo 1 — Descreva o lugar em que se passa a historia.
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Questédo 2 — O que o garoto raposa estava fazendo?

O proposito desse grupo de questdes € semelhante ao da questdo 2 da HQ Futuros
Herois; incentivar a observacdo mais atenta das paginas da historia contribuindo dessa forma
para o desenvolvimento do repertério visual dos participantes e ambientando o grupo com a
linguagem das HQs.

Antes que os participantes respondessem as questdes, fiz alguns comentarios sobre
elementos das HQs a partir de um recorte da imagem de uma das paginas da HQ Pétalas (fig.
50).

Figura 50: Detalhe de pagina da HQ Pétalas.

M
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Fonte: BORGES, 2015, p. 07.

O primeiro elemento que comentei com o grupo foi o titulo da histéria, ndo sobre seu
significado, mas sim sobre como o artista decidiu coloca-lo na pagina. Esta centralizado, na
parte superior do primeiro quadro, escrito de forma legivel, sobrepondo o cenario. E uma
forma, entre tantas outras, que o titulo de uma historia em quadrinhos pode ser usado. Cagnin
(2014, p. 158) comenta que o titulo de uma HQ “[...] é a apresentacdo da narracdo feito pelo
narrador (0 autor), por isso ele se esmera para que tudo seja artistico e convincente. As letras

sdo muito bem trabalhadas e dispostas em harmonia com os elementos do quadrinho”.
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Ainda sobre o quadro com o titulo, destaquei que ele difere dos quadros seguintes por
n&o ter uma linha de contorno, o que caracteriza um espaco ilimitado. Eisner (2010, p. 45) nos

diz que:

O formato (ou auséncia) do requadro da a ele a possibilidade de se
tornar mais do que apenas um elemento do cendrio em que a agao se passa:
ele pode passar a fazer parte da histdria em si. Pode expressar um pouco da
dimensdo do som e do clima emocional em que ocorre a a¢ao, assim como
contribuir para a atmosfera da pagina como um todo.

Para finalizar as observacdes sobre a imagem, convidei o grupo a observar, no Ultimo
quadro, o esforco do garoto para coletar o graveto. Esse esforco estd representado na
expressao facial do personagem e na postura de seu corpo. Para Eisner (2010, p. 114), o
emprego conjunto desses elementos, “quando executado habil e adequadamente, pode
sustentar a narrativa sem que se lance méo de acessérios ou cenarios desnecessarios. O uso da
anatomia expressiva na auséncia de palavras é menos trabalhoso porque o espaco para a arte é
mais amplo”.

Somado a expressdo do personagem e a postura de seu corpo associa-se um terceiro
elemento que contribui para reforcar a sensacao de esforco. Estou me referindo as estrelas que
parecem emergir da cabeca do garoto. E um simbolo utilizado nas histérias em quadrinhos
para indicar a sensacdo de dor.

Antes de dar continuidade as atividades da oficina, comentei que todos esses detalhes
apresentados sdo escolhas do artista, que ndo ha um modelo padrdo no processo de criacao e
que as observacdes que estavamos fazendo coletivamente eram importantes para que 0 grupo
tivesse nocdo de algumas possibilidades que poderiam ser utilizadas em suas HQs.

Apbs concluir minha fala, o grupo respondeu as questdes 1 e 2. Na maioria das
respostas para a questdo 1, o local exposto na pagina é descrito como sendo uma floresta
(Grafico 5). Com relacdo a questdo 2, ha o predominio de respostas indicando que o

29 ¢

personagem estava “catando”, “pegando” galhos (Gréfico 6).
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Gréfico 5: Dados referentes a questdo 1

M Floresta M Outros

Fonte: Acervo do pesquisador, 2016.

Gréfico 6: Dados referentes a questao 2

M Galhos M Outros

Fonte: Acervo do pesquisador, 2016.

Na questdo 1, as descri¢cBes do local se resumiram a relatar que se tratava de uma
floresta. Entre as demais respostas, alguns comentaram que estava nevando, que havia neve
ou ainda, uma nevasca. Uma das respostas associou o local & Ruassia. O participante que fez
essa relacdo comentou que quando viu a histéria lembrou de uma reportagem na televisao
apesar de ndo saber definir quando e onde. Ele comentou que nessa reportagem havia imagens
de uma floresta na RUssia e que 0 ambiente era muito semelhante ao que o artista desenhou na
historia.

As respostas para a questdo 2 enfatizam que o personagem estd “catando”, “pegando”

galhos (termos como ‘“‘gravetos” e “madeira” também foram citados). Entre as demais

respostas, algumas apontam que o personagem esta simplesmente “andando” ou “andando no
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frio da floresta”, algo que pode ser interpretado com o ato de passear naquele espago.
Também surgiram respostas indicando que o ato do personagem de coletar gravetos, tem
como objetivo “construir uma toca” ou “fazer fogo”.

Esperava que, diante de todos os comentarios que fiz sobre perspectiva, plano,
personagens, etc, os participantes, ou pelo menos alguns deles, trouxessem em suas respostas
um comentario, uma anélise ou descricdo em que esses elementos estivessem presentes. De
qualquer forma, o fato de se preocuparem em atender especificamente o que esta sendo
questionado, ndo significa que o grupo ndao compreendeu os conteudos apresentados até o
momento, significa apenas que 0 grupo interpretou as questdes e procurou respondé-las de
forma apropriada, ou seja, de forma condizente com o que estava sendo solicitado.

E importante destacar que as atividades propostas para as HQs Futuros Herois e
Pétalas foram elaboradas para serem aplicadas e desenvolvidas na mesma oficina. Logo, as
questes 1 e 2 da HQ Pétalas foram criadas como forma de reforcar e dar continuidade a
explanagdo sobre elementos apresentados no inicio da oficina, antes que o grupo respondesse

a questdo 2 da HQ Futuros Herdis.

Questdo 3 — O que o passaro fez?
Questdo 4 — Vocé costuma ajudar? Quem vocé ajuda? De que forma vocé ajuda?

Essas questdes dialogam entre si por abordarem especificamente o ato de ajudar, de
ser solidario. A maioria das respostas para a questdo 3 indica que todos os participantes
identificaram a atitude de um dos personagens da histéria como um ato de ajuda (Gréfico 7)
De acordo com a maior parte das respostas obtidas para a questdo 4, os participantes
costumam ajudar, de diferentes formas, amigos, outras pessoas, animais e a familia (Grafico
8).
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Gréfico 7: Dados referentes a questdo 3

M Ajudou M Outros

Fonte: Acervo do pesquisador, 2016.

Gréfico 8: Dados referentes a questdo 4

B Ajudam de diferentes formas M Outros

Fonte: Acervo do pesquisador, 2016.

A solidariedade expressa no contexto da historia, percebida pelos participantes da
oficina ao observar a acdo do péssaro diante da dificuldade do garoto raposa € uma atitude
ética, na qual a ajuda é prestada sem ter qualquer tipo de interesse implicado, pressupde um
gesto generoso.

As respostas para a questdo 4 trazem bons exemplos de solidariedade como, por
exemplo, oferecer conselhos, carinho, ajuda com tarefas escolares, ajuda nas tarefas de casa.
Alguns ndo foram tdo especificos em suas respostas, entretanto, mesmo assim, deixaram claro
que estdo dispostos a ajudar quem precisar. Vale ressaltar que a solidariedade ndo se resume
apenas a ajudar pessoas proximas, este € apenas um de seus aspectos, como se pode notar no

trecho a sequir:
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N&o se é solidario apenas ajudando pessoas proximas ou engajando-se
em campanhas de socorro a pessoas necessitadas (como depois de um
terremoto ou enchente, por exemplo). Essas formas sdo genuina traducéo da
solidariedade humana, mas ha outras. Uma delas, que vale sublinhar aqui,
diretamente relacionada com o exercicio da cidadania é a de participacdo no
espago publico, na vida politica. O exercicio da cidadania ndo se traduz
apenas pela defesa dos proprios interesses e direitos (embora tal defesa seja
legitima), mas passa necessariamente pela solidariedade (por exemplo, atuar
contra injusticas ou injdrias que outros estejam sofrendo). E pelo menos o
que se espera para que a democracia seja um regime politico humanizado e
ndo mera maquina burocréatica (BRASIL, 2000, p. 112).

Os dados que correspondem aos 16% indicados no gréfico 8, correspondem a trés
casos: dois participantes responderam que ndo ajudam e além dessas respostas tem uma outra
na qual outro participante afirma ajudar apenas a ele mesmo. Para esses trés casos, senti a
necessidade de tentar identificar o porqué dessas respostas, se realmente pensavam/agiam
dessa maneira ou se apenas se tratava de uma situacao de descaso com a proposta da atividade
ou ainda uma forma de chamar a atengéo.

Os dois participantes que responderam “ndo” ao ato de ajudar, assim como o
participante que respondeu ajudar a si mesmo disseram que suas respostas sdo devido ao fato
de que ndo costumam colaborar nas tarefas em casa. Eles relacionaram o ato de ajudar apenas
a uma acdo mais utilitaria como o exercicio de uma atividade de limpar a casa ou arrumar o
quarto. As respostas desses trés participantes sdo resultado de uma interpretacdo equivocada
do que vem a ser solidariedade, o que evidencia a necessidade de atividades préaticas que
promovam experiéncias solidarias na escola e fora dela.

Expliquei, usando novamente as imagens da HQ, que ajudar e ser solidario € muito
mais do que simplesmente realizar uma atividade doméstica. Um simples gesto de carinho
com o outro, seja um amigo, um familiar, ou até mesmo um desconhecido, quando este esta
desanimado ou angustiado é um ato de solidariedade. Indicar um caminho, uma direcdo a uma
pessoa que esta perdida € um ato de solidariedade. A partir desses exemplos e comentarios 0s
trés afirmaram ter compreendido.

Antes de prosseguir para 0s comentarios e analises referentes a terceira oficina, vale
destacar um fato interessante que surgiu em algumas das respostas para as atividades da
oficina 2. Nas respostas surgiu um novo valor: a amizade.

A escola é um dos primeiros lugares de socializacdo das criangas. E natural que nesse
espaco possam surgir relagdes que podem ultrapassar o nivel do coleguismo resultando em
lagos verdadeiros de amizade. Digo isso com base em minhas vivéncias na infancia enquanto

estudante do ensino fundamental, pois até hoje mantenho grandes vinculos de amizade com
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outros estudantes que conheci nesse periodo. Esse valor ndo € algo facil de definir, como
indica Fagundes (2011, p. 19):

H& séculos os homens estabelecem relacbes de amizade e fazem
reflexdes tentando encontrar uma definicdo do que seja amizade que
satisfaca a todos, que tenha um significado universal. Isto é quase
impossivel, considerando o conjunto de ideias e a historia de cada época.
Mas existe um ponto comum aos fildsofos e pensadores: a amizade é uma
forma de amor.

Além disso, ela afirma que (2011, p. 20) “pode-se definir a amizade como um afeto
pessoal puro, reciproco, que se inicia e se fortalece com a convivéncia. A amizade é
sustentada por meio de sentimentos como a sinceridade, a generosidade e o afeto mutuo”.

Uma relacdo de amizade € caracterizada pelo respeito, pela confianca, pela
cumplicidade, por uma boa convivéncia, pela reciprocidade de sentimentos.

4.3.3 Oficina Il

O desenvolvimento do trabalho para essa oficina foi bem semelhante ao da oficina
anterior. Usamos, novamente, o espago do laboratério de informética da escola. O principal
objetivo desse encontro foi apresentar os valores justica e cuidado. Comegamos a oficina com
uma breve retomada do encontro anterior, relembrando as histdrias apresentadas e os valores
vistos até entdo. Devolvi os sketchbooks para os estudantes e iniciei a exposicao das imagens
de algumas péaginas da HQ Super-Homem Paz na Terra (Fig. 51, 52, 53, 54, 55) seguida de
algumas questdes. As questdes e respostas dos participantes estdo no quadro 5 logo apds as

imagens.
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Figura 51: Pagina da HQ Super-Homem Paz na Terra.

QUANDO PENSO NA FAZENDA AINDA ME LEMBRO
DO RANGIDO DO VELHO MOINHO, DO CHEIRO
DE TRIGO RECEM-CORTADO E DO VENTO CALIDO
DA PRIMAVERA.

MAIS DO QUE TUDO, ME LEMBRO DE
MEU PAI, SEMPRE PACIENTE QUANDO
SEMEAVAMOS A TERRA JUNTOS.

“E PRECISO CUIDADO”, ELE DIZIA. :
“ESPALHE SO ALGUMAS SEMENTES DE o
CADA VEZ. NAO JOGUE AOS MONTES. :
FACA COM QUE SEJAM DISTRIBUIDAS
IGUALMENTE NOS SULCOS.

DE-LHES ESPACO.

ESSA E A MANEIRA CERTA.”

MEU PAI SABIA QUE NEM TODAS
VINGARIAM, MAS QUERIA DAR A
CADA UMA A CHANCE DE CRESCER.

Y

ELE COSTUMAVA DIZER O MESMO DAS
PESSOAS — QUE ALGUMAS FLORESCIAM \
RAPIDAMENTE, OUTRAS PRECISAVAM

DE UM CUIDADO EXTRA. W

PARECE QUE, NESTA EPOCA DO ANO, EU SEMPRE .
OUCO A VOZ DE MEU PAI COM MAIS CLAREZA. .

Fonte: DINI; ROSS, 1999, p. 06.
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Figura 52: Pagina da HQ Super-Homem Paz na Terra.

O VENTO GRITA EM MEUS OUVIDOS ENQUANTO VOO RUMO AS CHAMAS.

OUCO ENTAO OUTROS SONS:
CASCOS TROVEIANTES,
RUGIDOS DE PAVOR.

MILHARES DE CORAGOES DISPARADOS, EM PANICO.

V\ -—"
7 2

DESESTERADOS PARA FUGIR DO INCENDIO, O ANIMALS VAO

IRROMPER NO VILAREJO E PISOTEAR TUDO EM SEU CAMINHO.

INAD POSSO PERMITIR 1550, A TRINCHEIRA ASSUSTA OS ANIMAILS
¥ FAZ COM QUE MUITOS MUDEM DE DIRECAO.

Fonte: DINI; ROSS, 1999, p. 41-42.

Texto® da figura 52
O vento grita em meus ouvidos enquanto voo (sic) rumo as chamas.

Ougo entdo outros sons: cascos trovejantes, rugidos de pavor, milhares de coragdes disparados, em
panico.

Desesperados para fugir do incéndio, os animais vao irromper no vilarejo e pisotear tudo em seu
caminho.

N&o posso permitir isso. A trincheira assusta 0s animais e faz com que muitos mudem de direcao.

40 Decidi colocar o texto de algumas das paginas em caixas de texto com a fonte de letra ampliada pois estava
com receio de que o texto em algumas paginas nao ficasse totalmente legivel para o grupo no momento da
exibicdo das imagens.
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Figura 53: Pagina da HQ Super-Homem Paz na Terra.

ALGUNS DOS MAIORES,
NO ENTANTO,
PRECISAM DF UMA
NOVA PERSUASAO,

GUA DE UM LAGO PROXIMO, EU APAGO

o
O INCENDIO. OS ANIMAIS VOLTAM A FLORESTA,
MAS FERDI UM TEMPO PRFCIOSO.

AINDA TENHO MILHARES DE QUILOMITROS
PELA FRENTE

AJO O MAIS RAPIDAMENTE POSSIVEL, TOMANDO CUIDADO
PARA QUE AS FERAS NAO MACHUQUEM O FOVO OU A SI MESMAS.

Fonte: DINI; ROSS, 1999, p. 43-44.

Texto da figura 53
Alguns dos maiores, no entanto, precisam de uma nova persuasao.

Ajo o mais rapidamente possivel, tomando cuidado para que as feras ndo machuguem o povo ou a si
mesmas.

Com a agua de um lago préximo, eu apago o incéndio. Os animais voltam a floresta, mas perdi um
tempo precioso.

Ainda tenho milhares de quilémetros pela frente.
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Figura 54: Pagina da HQ Super-Homem Paz na Terra.

Fonte: DINI; ROSS, 1999, p. 62-63.

Texto da figura 54

O bem estar da Terra e de todo o0 seu povo serd sempre minha maior preocupacdo. Mas, se houver
uma solucdo para o problema da fome, ela devera surgir no coracdo do ser humano e se estender ao
seu préximo.

Como diz um velho ditado: “Se der um peixe a um homem, ele comera por um dia. Se ensina-lo a
pescar, ele tera alimento para a vida inteira”. Essa simples mensagem pede para que o homem evolua
com sabedoria, ajude o0s necessitados e inspire outros a fazer o0 mesmo. Esta é a maior necessidade da
vida e sua dadiva mais preciosa.

Peco a todos que compartilhnem o que tiverem com aqueles que precisam. Seu conhecimento, seu
tempo, sua generosidade.

Especialmente com os jovens, pois neles estd o nosso futuro.
E toda a esperanca de uma verdadeira paz na Terra.
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Figura 55: Pagina da HQ Super-Homem Paz na Terra.

QUANDO VOLTO A SENTIR O VENTO CALIDO DA PRIMAVERA EM MEUS
CABELOS, TOMO A DECISAO DE SEGUIR O MEU PROPRIO CONSELHO.

- DE CADA VEZ, DISTRIBUINDO-AS
- SULCOS, DANDO-LHES ESPACO.

EXPLICO A ELES QUE NEM TODAS VINGARAO...

*

...MAS QUE TODAS MERECEM A CHANCE DE CRESCER.

Fonte: DINI; ROSS, 1999, p. 64.
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QUADRO 5 - QUESTOES/RESPOSTAS - SUPER-HOMEM PAZ NA TERRA

A palavra “cuidado” aparece em alguns dos didlogos da historia e representa uma atitude
de ocupacdo, preocupacdo, de responsabilizacdo e de envolvimento afetivo com o outro
(Leonardo Boff, 2014).

Na sua opinido, o que pode ser feito para cuidar do meio ambiente (pessoas, animais,
arvores, vegetacao, rios, mares, etc)?

ESTUDANTE RESPOSTAS

ROKK N&o jogar lixo no mar, ndo poluir, ndo desmatar, ndo matar os animais,
nédo queimar as florestas.

GARTH N&o botar lixo na rua, cuidar dos animais.

THOM Né&o respondeu.

AYLA NOs podemos parar de jogar lixo na rua, ndo destruir a mata, ndo maltratar
0s animais, ndo destruir as plantacdes. Nao jogar lixo nos rios e mares.
N&o bater nas pessoas e ndo roubar.

NURA Podemos cuidar do meio ambiente néo jogando lixos nas ruas, ndo
gueimando as matas porque isso vai espantar os animais do habitat deles.
Deixar todos em paz.

VESPER Plantar e cuidar.

TINYA Plantar e cuidar.

KARA Parando de jogar lixos nas ruas vai fazer uma grande diferenga no planeta.

TASMIA Né&o jogar lixo no chdo nem poluir a natureza, ndo cortar arvores e nao
matar 0s animais.

CHARLES Parar de destruir as matas. N&o bater nos animais. N&o poluir 0os mares.
N&o bater em outras pessoas.

JACQUES Né&o respondeu.

REEP Quando vocé é adulto vocé pode melhorar o mundo incentivando as
criangas a trabalhar para melhorar o mundo.

SALU As pessoas tém que jogar o lixo no lugar certo, ndo no chdo. Isso polui o
meio ambiente.

BRIN Eu tenho um cavalo e eu cuido dele.

IRMA Tem que jogar o lixo na lixeira. N&o poluir o meio ambiente sendo o mar,
a terra e 0s animais morrem também.

JO NAH O méaximo de cuidado que cada um pode oferecer.

LYLE N&o jogar lixo nos rios e nas ruas. Cuidar dos animais, ajudar as pessoas,
ndo gastar muita agua e etc.

DIRK Limpar os mares e cuidar dos animais.

LAR GAND Plantar mais arvores e ndo jogar lixo no mar.
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Anélise das respostas (Super-Homem Paz na Terra)

Observando a primeira pagina exposta dessa HQ, é possivel notar dois personagens,
um menino e um homem adulto, em um espaco que pode ser identificado como uma fazenda.
Os personagens aparentemente estdo conversando engquanto semeiam a terra durante o dia. Na
leitura do texto da pagina, essas observagdes sdo confirmadas e percebe-se que se trata de
uma lembranca do personagem Super-Homem, de um momento ndo especificado de sua
infancia, na companhia de seu pai.

J& na primeira pagina da historia, o valor cuidado ¢ mencionado. O cuidado com as
sementes é usado como uma metafora para destacar que algumas pessoas também necessitam

de cuidado para que possam se desenvolver. Boff (2012, p. 28-29) afirma que:

O cuidado n&o se esgota num ato que comega e acaba em si mesmo. E
uma atitude, fonte permanente de atos, atitude que se deriva da natureza do
ser humano. Duas significacbes sdo preponderantes no cuidado enquanto
atitude: A primeira designa o desvelo, a solicitude, a atengéo, a diligéncia e o
zelo que se devota a uma pessoa ou a um grupo ou a algum objeto de
estimagdo. O cuidado mostra que o outro tem importancia porque se sente
envolvido com sua vida e com seu destino. O segundo sentido deriva do
primeiro. Por causa deste envolvimento afetivo, o cuidado passa a significar:
a preocupacao, a inquietacdo, a perturbacdo e até o sobressalto pela pessoa
amada ou com a qual se estd ligado por lacos de parentesco, amizade,
proximidade, afeto e amor.

Por entender que a HQ Super-Homem Paz na Terra apresenta exemplos de atitudes
marcadas pelo zelo, pela atengéo, pelo afeto, a atividade sugerida aos participantes da oficina
teve como objetivo criar condi¢Bes para que eles pudessem compreender e refletir sobre o
cuidado como um valor necessario na manutengdo da vida de nosso planeta, uma vida que é
compartilhada por todos que nele habitam.

Em seus estudos sobre o cuidado, Boff comenta que um dos significados deste valor é
0 que ele chama de cuidado-precaucdo e cuidado-prevencdo. De acordo com Boff (2012, p.
36) ambos:

[...] constituem aquelas atitudes e comportamentos que devem ser evitados
por causa das consequéncias danosas previsiveis (prevencdo) e aquelas
imprevisiveis pela inseguranca dos dados cientificos e pela imprevisibilidade
dos efeitos prejudiciais ao sistema-vida e ao sistema-Terra (precaucdo). O
cuidado-prevencdo e o0 cuidado-precaucdo nascem de nossa missdo de
cuidadores e guardides da heranga recebida do universo, e por isso também
pertencem a esséncia de nosso estar-no-mundo. Somos seres éticos e
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responsaveis, quer dizer, damo-nos conta das consequéncias benéficas ou
maléficas de nossos atos, atitudes e comportamentos.

Ao responder a questdo proposta — Na sua opinido, o que pode ser feito para cuidar do
meio ambiente (pessoas, animais, arvores, vegetacao, rios, mares, etc)? — a maior parte dos
resultados foram muito satisfatorios. Como exemplos, posso citar: ndo jogar lixo no mar/ nao
poluir/ ndo desmatar/ nao matar os animais/ ndo queimar florestas/ ndo “botar” lixo na rua/
cuidar dos animais/ ndo bater nas pessoas e nao roubar/ plantar e cuidar/ ndo gastar muita
agua. Dois participantes ndo responderam alegando estarem cansados. O grafico a seguir

(Gréfico 9) oferece uma melhor visualizacdo dos dados obtidos a partir da quest&o.

Gréfico 9: Dados referentes a questdo proposta

M Respostas que indicam cuidado com o meio ambiente W Outros

Fonte: Acervo do pesquisador, 2016.

E possivel identificar nas respostas do grupo que ha a compreensdo do quanto é
importante cuidar, preservar, 0 meio em que se vive, um meio ao qual todos estdo
entrelacados e, dessa forma, as consequéncias dos atos de um individuo podem afetar a
existéncia de um ou outros mais.

Diante das respostas apresentadas, enquanto aguardava a turma concluir a atividade,
conversei com a professora questionando se ela havia desenvolvido recentemente alguma
atividade relacionada a importancia do cuidado com o meio ambiente. Ela respondeu que
havia trabalhado alguns aspectos desse contetdo no inicio do ano letivo. O foco de seu
trabalho foi destacar a importancia de reciclar o lixo evitando danos ao meio ambiente

provocados pelo descarte indevido desse material em locais como ruas, rios e outros espacos.
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Ela trabalhou usando como exemplo a propria escola e o bairro em que viviam. Na entrada da
escola ha um deposito para coleta de lixo reciclavel.

O trabalho que professora desenvolveu no inicio do semestre apresenta uma
perspectiva voltada para a preservacdo ecologica, algo que dialoga com uma Educacédo
Ambiental, pois, como afirma Michéle Sato (2003, p. 17), “tal educacdo afirma valores e
acOes que contribuem para a transformagdo humana e social e para a preservacao ecoldgica”.
E importante destacar que trabalhar na perspectiva de uma Educacdo Ambiental ndo pode ser
algo esporadico. Sobre isso, Sato (2003, p. 17) comenta que “[...] a Educacdo Ambiental para
uma sustentabilidade equitativa é um processo de aprendizagem permanente, baseado no
respeito a todas as formas de vida”.

Diante do comentario da professora, tive indicios do porqué o grupo aparentou uma
boa compreensdo da importancia do cuidado com o meio ambiente. A professora havia
desenvolvido um trabalho que teve como base a prépria realidade e contexto dos estudantes.
Sobre isso, Duarte Jr. comenta que (2006, p. 189):

Vale dizer: a descoberta do mundo natural e a consciéncia do qudo
ligados a ele estamos, por mais urbana que seja nossa vida, comega pelo
agucar de nossos sentidos, pelo seu desenvolvimento e sua apuragdo no dia-
a-dia em que se vive, do qual faz parte, primordialmente, o espaco
compreendido entre 0s muros da escola e 0s de nossa casa, bem como toda a
paisagem da cidade pela qual nos movimentamos. De nada valem exorta¢des
abstratas & preservacdo ambiental, bem como teorias e estudos repassados
entre quatro paredes acerca da cadeia vital ou da interdependéncia dos seres
vivos se ndo formos realmente tocados pela magnificente estimulacdo
sensorial gque nos vem da natureza.

Todos nos habitamos o mesmo planeta, logo, somos todos responsaveis pela sua
preservacdo. A interdependéncia dos seres vivos, citada por Duarte Jr., diz respeito
exatamente a essa responsabilidade. Quando colocamos interesses pessoais acima do cuidado
com 0 meio que vivemos ou somos desleixados com a sua manutencdo, colocamos em risco

sua sustentabilidade. Enrique Leff (2012, p. 89) comenta que:

Os problemas ambientais tomaram uma primeira importancia desde
que foram difundidos ao mundo por ocasido da Conferéncia das Nacgdes
Unidas sobre o Meio Ambiente Humano, celebrada em Estocolmo em 1972:
0 desmatamento, a perda de diversidade genética dos recursos bidticos, a
extincdo de espécies, a erosdao dos solos e a perda de fertilidade das terras, a
desertificacdo, a contaminacdo quimica da atmosfera, dos solos e dos
recursos hidricos, a produgdo e a disposi¢cdo de residuos toxicos e lixo
radiativo, a chuva 4cida gerada pela industrializacdo e destruicdo da camada
foliar das florestas, o aquecimento global e a rarefacdo da camada de ozonio.
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Toda essa degradacdo ambiental citada por Leff segue presente na atualidade, algo que
torna indispensavel seguirmos discutindo e pensando alternativas que possam ajudar a
combater a deterioracdo do meio ambiente preservando, dessa forma, a vida como um todo.

Concluida a primeira etapa da oficina, apresentei imagens de algumas paginas da HQ
Turma da Monica — Lig¢bes (Fig. 56, 57, 58) seguidas de algumas questdes para serem
respondidas pelos participantes em seus respectivos sketchbooks. Todo esse material

(imagens, questdes e respostas) encontra-se a segulir.



Figura 56: Pagina da HQ Turma da Mdnica — Licdes.
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1 ]

Fonte: CAFAGGI, 2015, p. 17.
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Figura 57: Pagina da HQ Turma da Mdnica — Licdes.
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Fonte: CAFAGGI, 2015, p. 18.
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Figura 58: Pagina da HQ Turma da Mdnica — Licdes.
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Fonte: CAFAGGI, 2015, p. 19.
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QUADRO 6 — QUESTOES/RESPOSTAS - TURMA DA MONICA LICOES

Na historia, os personagens da Turma da Mdnica tentam fugir da escola porque ndo haviam

feito a tarefa. Durante a tentativa de fuga, a Monica acaba quebrando o braco.

A consequéncia dessa atitude fez com que eles fossem suspensos da escola pelo resto da

semana.

Na sua opinido, a decisdo da diretora foi justa? Por qué?

ESTUDANTE RESPOSTAS

ROKK Foi justa sim, porque eles sdo muito pequenos e ndo devem fugir da
escola.

GARTH Sim, foi justa. Porque eles fugiram.

THOM Sim. Porque eles tentaram fugir da escola.

AYLA Foi justa porque iam fugir da escola e ndo fizeram o tema.

NURA Foi justa porque eles iam fugir da escola e ndo podiam fazer isso.

VESPER Néo foi justa.

TINYA Né&o foi justa.

KARA Foi muito justa. Porque eles tentaram fugir do colégio.

TASMIA Foi justa porque eles ndo tinham que pular o muro.

CHARLES Sim, foi justa.

JACQUES Foi justa porque ndo deve fugir da escola.

REEP A diretora ndo foi justa porque eles so se atrapalharam.

SALU N&o, a decisdo ndo foi justa. A diretora poderia botar eles de castigo,
mas ndo suspender eles.

BRIN Foi justa. Porgue eles fugiram da escola.

IRMA N&o. Porque no passado eles poderiam ter feito pior. Todo mundo
merece uma segunda chance. N&o suspender eles, s6 deixar de castigo.
Na real, sdo criancas e toda crianga apronta.

JO NAH Foi justa. Fizeram cagada.

LYLE Sim. Porque eles fugiram da escola.

DIRK Sim. Porque n&o se deve fugir da escola por causa de uma tarefa
incompleta.

LAR GAND Sim, foi justa porque eles agiram errado.
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Anélise das respostas (Turma da Ménica - Ligdes)

Quando se fala em justica, provavelmente uma das primeiras associacdes realizadas é
0 cenario de tribunais ou ainda figuras de juizes, leis, ou seja, questdes de legalidade.
Certamente séo relagdes que ndo estdo em desacordo com 0 que vem a ser justica, ndo
obstante, um juiz ou até mesmo uma lei pode ou néo ser justa quando utilizamos como base a

ética:

A propria lei pode ser, ela mesma, julgada com base em critérios
éticos. Por exemplo, no Brasil, existiu uma lei que proibia os analfabetos de
votarem. Cada um, intimamente ligado a sua consciéncia, pode se perguntar
se essa lei era justa ou ndo; se os analfabetos ndo tém o direito de participar
da vida publica como qualquer cidaddo; ou se o fato de ndo saberem ler e
escrever os torna desiguais em relacdo aos outros. Portanto, a ética pode
julgar as leis como justas ou injustas (BRASIL, 2000, p. 106).

E indiscutivel que a existéncia de leis se faz necessaria para que se possa viver em
sociedade. NocGes de certo e errado, justo e injusto vdo sendo construidas desde a infancia
nas relacdes de convivéncia que estabelecemos no meio familiar e fora dele. A escola é um
dos espacos no qual as nogbes de justica comecam a ser desenvolvidas. No processo
educativo, é importante que se crie alternativas para que os estudantes tenham condicdes de
compreender 0 que vem a ser justica ja que (BRASIL, 2000, p. 107) “a formagdo para o
exercicio da cidadania passa necessariamente pela elaboracdo do conceito de justica e seu
constante aprimoramento. Uma sociedade democratica tem como principal objetivo ser justa,
inspirada nos ideais de igualdade e equidade”, algo que pode ser alcancado pela arte. Tavares
(2009, p. 16) comenta que:

O juizo moral articula elementos cognitivos e estéticos, ou melhor,
guem tem gosto/sentido apurados pode refletir situacbes de injustica, por
exemplo, pode ser mais sensivel para reconhecer as diferengas e as
semelhangas presentes nas mesmas — do que se encontra fora de nos. As
relagOes éticas necessitam da arte para a prevencgdo da insensibilidade com o
Outro, nos auxilia para uma continua desconstrucdo das realidades
estereotipadas de pensamentos e comportamentos, para o reconhecimento do
préprio limite do conhecimento racional.

Em seu comentario, Tavares (2009) destaca o quanto a presenca da arte em nossas
vidas pode ser importante para nos tornarmos mais sensiveis ao que nos cerca. Quando

desenvolvemos nossa sensibilidade, pode-se compreender melhor o outro, entender seus
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anseios, suas angustias. Compreendemos que certas acées podem provocar dor, ndo apenas no
aspecto fisico, mas também no emocional. Passamos a perceber quais atos sdo justos ou
injustos.

Falar com criancas sobre justica, fazé-las refletir sobre esse valor pode ser algo bem
complexo. A arte pode ser um meio para facilitar esse objetivo, 0 que nos leva as historias em
quadrinhos, mais precisamente a HQ Turma da Mdnica — Lig0es.

Antes de iniciar a atividade que havia planejado para essa etapa da oficina, fiz uma
exposicdo dialogada destacando os pontos principais da historia. Também levei a HQ para
que os participantes pudessem manipula-la. A histéria aborda em suas péginas iniciais 0
espaco de uma escola na qual estudam alguns dos principais personagens criados pelo
quadrinista Mauricio de Sousa: Ménica, Cebolinha, Cascdo e Magali. Na histdria, esses
quatro personagens estdo conversando e percebem, um pouco antes de entrarem na sala de
aula, que néo realizaram um trabalho escolar que deveria ser apresentado. Preocupados com
as consequéncias desse ato, decidem fugir da escola. Ao tentarem pular o muro, a personagem
Maonica fratura o bra¢o na queda. Uma das principais consequéncias de toda essa situacao foi
que a diretora da escola decidiu suspender as criancgas pelo resto da semana.

Observando as respostas dos participantes da oficina quando questionados se
consideravam a decisdo da diretora justa ou ndo, prevaleceu o apoio a decisdo da diretora, ou
seja, que ela foi justa diante das atitudes do grupo de criangas na historia. Esses dados podem

ser visualizados no Gréfico 10.

Gréfico 10: Dados referentes a questdo proposta

M Consideraram que a decisdo da diretora foi justa

W Consideraram que a decisdo da diretora ndo foi justa

Fonte: Acervo do pesquisador, 2016.
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A tentativa de fuga da escola e o fato de ndo terem realizado a ligdo/tema de casa
foram as principais justificativas dos participantes da oficina que consideraram a deciséo da
diretora como sendo justa. Ndo terem feito a licdo de casa implica em uma falta de
responsabilidade, no entanto, esta longe de ser tdo grave quanto a tentativa de fuga da escola,
algo que desencadeou a deciséo da diretora.

Apesar de representar um numero menor, ndo cabe desprezar as respostas que
apontam o ato da diretora como sendo algo injusto. Nesse caso, de acordo com as
justificativas de dois participantes da oficina, a diretora poderia colocar as criangas de castigo,
mas ndo suspendé-los, ou seja, 0s participantes entendem que ha limites a serem respeitados e,
portanto, era necessaria alguma atitude por parte da diretora, mas consideram muito extrema a
decisdo apresentada na historia. Sobre limites (BRASIL, 2000, p. 116), “espera-se que 0 aluno
saiba quais sdo os limites da escola, quem os determina e qual a sua finalidade,
compreendendo que as regras devem ser instrumentos tanto para organizar a vida coletiva
quanto para assegurar critérios de justica e democracia”.

Outro dos participantes sugere que as criancas deveriam ter recebido uma nova
chance. Em outra justificativa, um dos participantes deixa claro que, pelo fato de serem
criancas, a decisao foi injusta ja que “toda crianga apronta”.

Oferecer uma nova chance ou ainda simplesmente esquecer o ocorrido pelo simples
fato das criancas terem “aprontado” nao sdao as melhores solu¢des diante do que € exposto na
histéria. A diretora € uma das principais responsaveis pelas criancas enquanto estas se
encontram no espago escolar. Entre as responsabilidades da direcdo esta a de oferecer
condigdes para que relacbes de aprendizagem sejam estabelecidas, ter o cuidado em suas
acoes, além de zelar pela integridade e seguranca dos estudantes. Portanto, no caso da
historia, se a diretora tivesse se omitido, as criancas poderiam tentar repetir o ato de fuga ou
ainda estimular outras criancas a realizarem algo semelhante. Foi necessario que ela exercesse
sua autoridade diante da situacdo.

Quando falo em autoridade ndo estou me referindo a autoritarismo. E algo totalmente
diferente. O exercicio legitimo de autoridade implica em estabelecer limites para a liberdade.
A liberdade ndo pode estar acima de limites, caso contrario, todos poderiam realizar qualquer
tipo de acdo, independente da sua natureza e isso poderia ocasionar graves consequéncias. E
necessario que exista um equilibrio entre autoridade e liberdade, como afirma Paulo Freire
(1996, p. 122), que sempre procurou “[...] viver em plenitude a relagdo tensa, contraditéria e

ndo mecanica, entre autoridade e liberdade, no sentido de assegurar o respeito entre ambas,
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cuja ruptura provoca a hipertrofia de uma ou de outra”. Dessa forma, a autoridade, quando

exercida pelo educador, deve:

[...] ser construida mediante a assunc¢do plena da responsabilidade de educar,
de intervir com discernimento e justica nas situacdes de conflito, de se
pautar, coerentemente, pelos mesmos valores colocados como objetivo da
educacdo dos alunos e de reconhecer que a autoridade dos educadores na
escola se referenda numa sociedade que quer ser democratica (BRASIL,
2000, p. 47-48).

Vao ocorrer momentos em que o professor precisara tomar atitudes, exercer sua
autoridade na condicdo de responsavel por um grupo de estudantes. Espera-se que essas
atitudes sejam justas. Sabemos que ndo € algo facil de ser colocado em pratica, é preciso

cuidado e reflexdo, algo que vai sendo construido no exercicio da profissdo do educador.

4.3.4 Oficinas IV e V

As oficinas 1V e V foram dedicadas a producdo das HQs, logo irei comentar sobre as
duas de forma conjunta j& que uma é extensdo da outra. Cabe destacar alguns pontos
importantes, antes de prosseguir.

Durante essas oficinas, 0s materiais de desenho (agquarela, nanquim, giz pastel seco),
apresentados anteriormente, ficaram a disposicdo para serem manuseados, assim como as
HQs selecionadas para apresentar e discutir sobre valores (Futuros Herdis, Pétalas, Super-
Homem Paz na Terra e Turma da Monica — Lic¢Ges). O propdésito de manter essas HQs nas
oficinas foi o de oferecer um material de referéncia para que, caso fosse necessario ou se 0s
participantes tivessem interesse, pudessem consultar para a producgéo de suas HQs.

O que realmente foi determinante nas analises das HQs produzidas foi observar de que
forma os participantes interpretaram e trouxeram para suas histdrias os valores comentados
nas oficinas Il e I1l. Ainda assim, sabemos pelo que foi apresentado até aqui, que o desenho é
um dos elementos fundamentais das histérias em quadrinhos, logo em um exercicio ético
como professor de Artes em sala de aula, foi necessario trabalhar conteidos do desenho,
elementos da linguagem visual e, portanto, é natural a presenca de alguns comentarios
referentes ao desenho dos participantes nas analises.

Pelo fato de estar lidando com o desenho de criangas, eu nédo teria iniciado essa
pesquisa caso ndo sentisse na condicao de a/r/tografo, que correspondo a seguinte afirmativa

de Derdyk (2010, p. 47): “A possibilidade de se relacionar sensivel e integralmente com 0
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universo grafico infantil se concretiza na medida em que o adulto reconhece em si a
capacidade de exercer o ato criativo .

Meu interesse pela arte e pelo desenho € algo que acredito ja estar bem claro diante de
minhas escolhas tanto para a pesquisa quanto na propria concepc¢éo estrutural desse trabalho.
Como j& comentei no inicio dessa dissertacdo, meu envolvimento com o desenho comegou
quando eu era crianga e segue acompanhando meu amadurecimento. Quando comecei a
desenhar, ndo tinha total consciéncia do que estava fazendo, tudo que importava era o prazer
do ato de riscar, experimentar, marcar o papel ou qualquer que fosse o suporte utilizado,
independente do resultado e, acima de tudo, me divertir no processo. Ainda hoje costumo
fazer praticas semelhantes. N&o € porque sou adulto que o desenho precisa tornar-se algo
burocratico, totalmente estruturado, rigido, limitado por supostas regras que ditam qual
técnica ou material utilizar em uma producdo. Sempre arrisquei e experimentei muito em
minhas producdes. Nem sempre acerto nessas escolhas, mas é exatamente nesse ponto que
reside o que torna fascinante praticar uma arte: a insatisfagéo, a busca, a incerteza, a diversao,
a espontaneidade, o novo, a criacao.

A crianca é sindnimo de espontaneidade, seja na sua forma de agir ou de falar. O
desenho da crianca € uma extensdo dessa espontaneidade. Comeca como algo gestual que
resulta em estruturas amorfas, cadticas, conhecidas como garatujas. Sobre isso, Derdyk (2010,
p. 48) comenta que “existe uma vontade de representacdo como também existe uma
necessidade de trazer a tona desejos interiores, comunicados, impulsos, emocdes e
sentimentos”. Com o passar do tempo o grafismo da crianga pode evoluir para outras etapas
de desenvolvimento. Existem estudos que dividem essas etapas da producdo gréfica infantil
de acordo com a faixa etaria, mas néo é algo que irei abordar nessa pesquisa. Ainda assim,
para os interessados por esse assunto, indico como leitura o livro Pela linha do tempo do
desenho infantil: um caminho trans estético para o curriculo integrado. Esse livro foi escrito
por Cleusa Peralta Castell e publicado em 2012.

Seguindo com os comentarios sobre a oficina, os desenhos que constituem as HQs
concebidas pelas criangas sdo, em sua maioria, constru¢oes simples, com poucos detalhes no
que diz respeito a elaboragdo de cenério e personagens, mas, de forma alguma isso diminui a
qualidade ou a expressividade dos trabalhos. H& a presenca de alguns esteredtipos na forma
como algumas criancas representaram o sol, flores, casas. Na imagem (Fig. 59) destaco alguns
fragmentos de quatro historias distintas criadas pelos participantes das oficinas para
evidenciar a presenca de estereotipos.
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Figura 59: Exemplos de estere6tipos, 2016.

Acervo do pesquisador

Nota-se que a representacdo do sol é praticamente a mesma nos quatro quadros assim
como a sua posi¢do no canto superior da folha. Define-se um desenho como sendo um
estere6tipo quando ele é uma copia de um modelo ou padrdo pré-estabelecido. E dificil apurar
guando exatamente a crianca passa a realizar essas copias ja que desde muito cedo esta
exposta a um meio sobrecarregado de imagens exibidas em televisores, celulares,
computadores, cartazes entre outras midias. A propria escola também pode ser um espaco no
qual o uso de estereétipos é reforcado e, consequentemente, a crianca pode encontrar
dificuldades em desenvolver formas mais criativas e pessoais de se expressar. Sobre isso,
Derdyk (2010, p. 102) alerta que:

O ensino fundamentado na cdpia inibe toda e qualquer manifestagdo
expressiva e original. A crianga, autorizada a agir dessa forma, certamente
repetira férmulas conhecidas diante de qualquer problema ou situa¢do que
exige respostas. Ela, com todo o seu potencial aventureiro, deixa de se
arriscar, de se projetar. Seu desenho enfraquece, tal como seu proprio ser.
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Diante de toda exposigéo visual a qual as criancas estdo expostas, mais do que nunca
torna-se imprescindivel que os educadores encontrem formas de valorizar e estimular a
criatividade.

Seguindo com os comentarios sobre as oficinas de producdo das HQs, logo no inicio
da oficina IV convidei a turma a se organizar individualmente ou em pequenos grupos. A
intencdo de sugerir que trabalhassem em grupos deve-se ao fato de que no processo de
producdo da HQ, além do texto serd necessario o desenho, logo, aqueles que nédo tivessem
interesse em desenhar ou estivessem receosos, poderiam colaborar de outras formas. Derdyk

(2010, p. 48) comenta que:

Toda crianga deseja, mas nem toda crianga gosta, necessariamente de
desenhar. Algumas provavelmente preferirdo outra atividade expressiva,
como pintar, cantar, contar historias, dangar, construir, representar. A
estrutura mental e a sensibilidade de cada crianca, individualmente, se
adaptam a esta ou aquela atividade, que atenda a sua urgéncia expressiva.
Mas o ato criativo estard sempre presente, envolvendo um grande potencial
operacional e imaginario.

Com essa primeira etapa concluida, solicitei que criassem um roteiro ou uma proposta
para uma historia a partir do que compreenderam sobre os valores (respeito matuo, didlogo,
solidariedade, cuidado e justica) apresentados nas oficinas anteriores. Esclareci que ndo era
necessario que todos fossem abordados, mas que pelo menos um deveria constar. Todos esses
valores estdo interligados e a partir disso é natural que em uma historia a presenca de um
desses valores acabe resultando em situacdes que expressem outro (s) valor (es). Ainda sobre
esse assunto pode-se comentar (BRASIL, 2000, p. 131-132):

Ao se enfatizar a dignidade do ser humano, realca-se a necessidade de
se fazer justica, e de respeitarem direitos, o que implica o respeito matuo. Ao
se falar de justica, de direitos, fala-se de igualdade e, portanto, de dignidade.
Ao se incentivar o respeito matuo, incentiva-se o diadlogo. E assim por
diante. Nao é diferente para a solidariedade: o ideal de dignidade do ser
humano a move, o respeito matuo a reforca, o senso de justica lhe da rumos,
o diélogo a enriquece.

J& organizados e com suas propostas em maos, 0 grupo iniciou suas produgdes (Fig.
60, 61).
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Figura 60: Participantes das oficinas, 2016.

o

Acervo do pesquisador.

Figura 61: Participantes das oficinas, 2016.

Acervo do pesqisador.

A maioria das histérias abordaram o valor cuidado e respeito mutuo como pode ser
observado no quadro 7 onde estdo expostos os dados referentes a producdo das HQs nas
oficinas IV e V.

QUADRO 7 - HQs CRIADAS PELOS PARTICIPANTES DAS OFICINAS

HQ | CRIADOR (ES) | TITULO | PROPOSTA/ROTEIRO VALOR (ES)
IDENTIFICADO (S)

01 Vésper, Nura, Bela e 0s Uma menina que cultivava | Respeito mutuo e cuidado

Tinya Animais flores e cuidava dos
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animais.

02 Charles Sem titulo Respeito mutuo e cuidado
03 Jan Arrah, Reep O Ambiente | Uma historia sobre o meio | Respeito mutuo e cuidado
ambiente.

04 Jacques, Lyle Sem titulo Respeito mutuo e cuidado
05 Tasmia Lixo € na Uma historia sobre o lixo. E | Respeito mdtuo, dialogo

Lixeira baseado em o0 que as | e cuidado
pessoas fazem.
06 Jo Nah, Kara, A Histériade | E sobre um homem que | Solidariedade e
Brin Mayk acorda e foi trabalhar num | cooperacéo

dia comum até que ele
recebeu uma aposta de
correr numa corrida. Ele
apostou muito até que numa
curva ele se acidentou e ele
teve que fazer uma cirurgia
de R$ 6.000,00, mas ele ndo
tinha esse dinheiro. Ai, a
mae dele fez um anuncio
pedindo ajuda na cirurgia,
botou na internet, na tv e até
no radio e essa quantia foi
ultrapassada, ela arrecadou
R$ 10.000,00 e ai, ele fez a
cirurgia, Se recuperou e
depois de 3 anos ele decidiu
voltar a correr. Ele apostou
numa corrida que quem
ganhava ganha uma quantia
de R$ 10.000,00. Ele
ganhou em 1° lugar a
corrida, ai, ele retribuiu as
pessoas que ajudaram ele

para pagar a cirurgia.
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07 Irma, Salu Maus Tratos | A gente fez uma histéria de | Respeito matuo, cuidado
aos Animais! | maus tratos aos animais | e justica

porgue tém muitos animais
morrendo envenenados ou
judiados. A gente queria
falar e evitar que isso

aconteca. Entdo, é isso ai.

08 Garth, Rokk, Batman e Batman e Deadpool | Justica
Ayla, Dirk Deadpool salvando Gotham City.
salvando
Gotham City
09 Thom Semtitulo | A  histéria é sobre o | Solidariedade e cuidado

Superman que salvou um
avido de cair no chao e

explodir.

Fica evidente, no quadro 7, que a maioria dos participantes optou por uma tematica
relacionada ao cuidado com o meio ambiente, algo que considero importante por tudo que o
meio ambiente denota, além de tratar-se de outro dos temas transversais dos PCN. Na oficina
3, onde comentei sobre o valor cuidado, o retorno do grupo diante das atividades propostas ja
evidenciava um conhecimento sobre esse assunto devido a trabalhos prévios desenvolvidos
pela professora da turma, sendo assim, era provavel que fosse um dos temas mais presentes
nas histérias. E claro que cuidar do meio ambiente implica na presenca de outros valores
como, por exemplo, o respeito, a solidariedade, logo era natural que em algumas historias
pudesse surgir esse conjunto de valores.

E importante destacar que cada uma das historias apresenta um texto formado pela
caligrafia particular, peculiar de seus criadores, algo que constitui a esséncia de cada historia,
seu carater estético, portanto julguei necessario manter dessa forma na dissertagdo, sem
qualquer alteracdo nos textos, mesmo apresentassem algum erro ortografico. Para Eisner
(2010, p. 26) “o letreiramento manual sempre serd 0 modo mais idiossincratico e expressivo
de inserir palavras nos baldes e nas caixas de texto. A caligrafia pessoal é uma garantia de que
jamais as letras sairdo exatamente iguais, o que de certa forma ‘humaniza’ a narrativa
grafica”.

No final da dissertagdo, mais especificamente no espaco destinado aos apéndices, as
histérias completas foram colocadas para que outros leitores possam fazer suas proprias
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observacdes e interpretacGes das historias. A leitura de uma HQ implica em uma leitura de
imagens. Cagnin (2014, p. 67) afirma que, na leitura de imagens:

Os pontos, linhas e massas ndo seriam outra coisa gque rabiscos e
borrdes, como de fato sdo, pois de principio sdo indiferentes e nada indicam,
ndo fosse a possibilidade que cada um tem de relacionar estes elementos
com 0 seu repertdrio de conhecimentos, de capacidade perceptiva dos
objetos, pessoas, fatos, do meio social, da cultura, a fim de lhes dar um
sentido e um significado.

A seguir trago alguns fragmentos das HQs criadas pelos estudantes, assim como

algumas observacdes e analises desses fragmentos.

HQ 01 — Bela e os Animais

A historia, composta de uma capa e trés paginas, trata da relacdo de respeito e cuidado
da personagem Bela com os animais e com 0 meio em que vive. Isso é reforcado pelo texto
utilizado nas paginas da histéria indicando que os animais que vivem nesse espago gostam de
ficar proximos a residéncia da personagem, além de estarem sempre a acompanhando. Esse
comportamento, evidenciado na atitude dos animais torna clara a presenca de uma sensagédo
de confianca, um outro valor que resulta do respeito, da cordialidade, do dialogo.

Na producdo grafica da pagina 1 (Fig. 62) ha a presenca de esteredtipos na forma

como o sol, arvores, flores e a casa sdo representados.



142

Figura 62: Pagina 1 da HQ Bela e os Animais, 2016.

Acervo do pesquisador.

Outro detalhe interessante de se destacar é a presenca de perspectiva a partir da
posicdo e da propor¢do de alguns elementos que compdem o desenho. Se dividirmos o
primeiro quadro em planos, isso pode ser melhor exemplificado. A arvore que apresenta
maior proporcao esta disposta mais a frente em um primeiro plano, seguida do desenho da
personagem Bela em um segundo plano. Mais ao fundo, nota-se o desenho de um coelho e de

uma arvore, ambos em uma linha de base, que configura o terceiro plano do quadro.

HQ 02 — Sem titulo

O participante optou por trabalhar individualmente, além de decidir ndo seguir a
sugestdo de criar uma proposta ou esbocar uma ideia da historia antes de iniciar a producgéo da
HQ. Sua produgdo € constituida de uma pagina e ndo tem titulo. Apesar de apresentar
elementos que constituem uma historia em quadrinhos como a presenca do desenho, quadros,

baldes de texto, a narrativa € confusa. N&o fica claro o que o participante pretendia com a
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historia. Em um dos quadros (Fig. 63), ha a presenca de uma situacdo que remete a discussdes
sobre a auséncia de respeito mutuo. De acordo com o participante que criou a historia, ele
utilizou como referéncia a HQ Futuros Herois. Ainda assim, esse quadro nao dialoga com o0s
demais. Na elaboracdo dos desenhos novamente identifiquei a presenca de esteredtipos na

forma como a casa e o sol sdo representados.

Figura 63: Quadro da HQ sem titulo, 2016.
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Acervo do pesquisador.

HQ 03 — O Ambiente

Essa HQ € constituida de uma capa e uma pagina. A histdria tem como base situacdes
gue envolvem o meio ambiente. A narrativa da histéria deixa nitido que ndo ha respeito
guando negligenciamos o ambiente em que vivemos. Isso no leva a pensar que mais do que

nunca o cuidado se faz necessario. Boff (2012, p. 17) alerta:

O tema do cuidado se apresenta como epocal, dada a situagao critica
pela qual passa a humanidade e a Terra. A crise de nosso tempo possui uma
singularidade que ndo era dada nas crises paradigmaticas anteriores. Nestas
se pressupunha a integridade do planeta Terra e a subsisténcia da vida
humana como algo garantido e evidente em si mesmo. Na atual, ndo se pode
mais sustentar semelhante pressuposicdo. A espécie humana pode
desaparecer e a Terra ficar gravemente ferida.

Pode-se observar na pagina da HQ (Fig. 64), um ambiente hostil, no qual a vida

humana e vegetal tem dificuldades de subsistir, além de atos de violéncia fisica, atos de



144

vandalismo, de poluicdo generalizada, atitudes que dialogam com a visdo apresentada por
Boff.

Figura 64: Pagina da HQ O Ambiente, 2016.
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Acervo do pesquisador.

Os criadores dessa HQ decidiram colocar o texto solto dentro dos quadros e esse texto
reforca a mensagem que as imagens expressam ao leitor. Eisner (2010, p. 132) afirma que “é
o ‘visual’ que funciona como a mais pura forma de arte sequencial, porque, ao lidar com a
questao da narragdo, procura empregar como linguagem uma mistura de letras e imagens”.

Vale destacar alguns elementos graficos utilizados na producdo. As linhas onduladas
que emanam verticalmente (Fig. 65) do caminhdo e da chaminé sdo a representacédo grafica de

fumaga, um fendmeno que é visivel.

Figura 65: Quadro da pagina da HQ O Ambiente, 2016.
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Na imagem a seguir (Fig. 66), fica indicado, pela leitura do texto, que os objetos que
sdo arremessados sobre o automavel sdo representacdes de lixo.

Figura 66: Quadro da pagina da HQ O Ambiente, 2016.
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Acervo do pesquisador.

Nota-se que h& algumas linhas onduladas que emanam desses objetos no sentido
vertical. Sdo linhas muito semelhantes as que representam a fumaca na imagem anterior, mas
aqui, nesse caso, elas sdo utilizadas para representar algo que ndo é visivel: o cheiro.
McCloud (2005, p. 128) afirma que “isso ndo ¢ mais uma figura, mas uma metafora visual —
um simbolo. E os simbolos sdo a base da linguagem”. O autor também comenta (2005, p.
129) “tiradas do contexto original, essas linhas podem ser usadas em qualquer lugar, e o leitor

vai saber o que significam”. Para McCloud (2005, p. 131), isso acontece porque:

Quanto mais tempo de existéncia tem uma forma de arte ou
comunicagdo, mais simbolos ela acumula. Os quadrinhos modernos sdo uma
linguagem jovem, mas ja tém uma série impressionante de simbolos
reconheciveis. E esse vocabulario visual tem um potencial de crescimento
ilimitado.

Como exemplo de outro simbolo utilizado na historia pode-se destacar a representacao
gréafica, no estilo caricato, de um cranio sobreposto a dois o0ssos cruzados (Fig. 67). E um

simbolo usado para alertar ou indicar a presenca de perigo, algo que dialoga muito com a
proposta da historia.
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Figura 67: Quadro da pagina da HQ O Ambiente, 2016.
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Acervo do pesquisador.
HQ 04 — Sem titulo

Essa historia, enquanto narrativa, tem problemas na sua linearidade. Nota-se a
presenca de elementos de uma HQ como os quadros, os baldes de fala, mas ndo ha uma

sequéncia légica nas situacdes representadas nos quadros (Fig. 68).

Figura 68: Quadros da HQ sem titulo, 2016.

- Bt r
Acervo do pesquisador.

Para a proposta de desenvolver uma narrativa que aborde a pratica de valores, pode-se
destacar apenas a agéo isolada que ocorre no quarto quadro, onde o personagem Homem-
Aranha alerta para que ndo se jogue lixo no chdo, mas sim em local apropriado, como a
lixeira. E uma atitude que demonstra preocupacéo, cuidado com o meio ambiente. A agéo do
Homem-Aranha parece representar uma resposta a situacdo apresentada no segundo quadro da

primeira linha, no qual um personagem fala “cabou o doritos” e joga 0 saco no chéo.
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HQ 05 — Lixo é na lixeira

Histdria composta por uma capa e uma pagina. A participante decidiu criar uma capa
na qual a ilustracdo dialogasse com o titulo e com a proposta da histéria. Na ilustracéo (Fig.
69) hé& a representacdo gréfica de uma lixeira, além de outros elementos que reforcam a

composicao de um espaco onde ha a presenca de latas de lixo: ratos, moscas, sacos ou sacolas.

Figura 69: Capa da HQ Lixo é na lixeira, 2016.

Acervo do pesquisador.

A forma como a mosca (localizada no centro da lixeira) é representada no desenho
aproxima-se da condicdo abstrata dos simbolos linguisticos (McCLOUD, 2005), algo que ja
foi comentado na anélise da HQ 03. Vale destacar também a representagdo da lixeira. E um
esteredtipo para o padrdo de lixeiras utilizadas em HQs e animagcbes de origem norte
americanas. Na animagcédo Top Cat*! (Fig. 70) percebe-se a semelhanca entre a lixeira na qual

0 personagem citado esta sentado e a lixeira desenhada pela participante.

41 Top Cat — Conhecido no Brasil como Manda-Chuva, é uma série animada criada nos Estados Unidos, em
1962, por Willian Hanna e Joseph Barbera.
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Figura 70: Manda-Chuva (Top Cat)

Dispbni\'/'él 'emr: Vhttps://goo.gI/YuXpym
Acesso em: 13 set. 2017.

A narrativa da historia alerta para a importancia do cuidado, do respeito com o meio
ambiente. Mas um elemento especifico difere essa historia das demais que abordaram essa

tematica: a presenca do dialogo (Fig. 71).

Figura 71: Quadro da HQ Lixo € na lixeira, 2016.

Acervo do pesquisador.

Mais do que apenas uma representacdo de uma conversa entre diferentes personagens,
demonstra a preocupacgéo de um deles diante das consequéncias que podem ocorrer devido ao
ato de jogar lixo no chdo. O personagem que estad poluindo o meio ambiente apresenta-se
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resistente aos alertas, ndo obstante, ainda assim, ha uma insisténcia em tentar educa-lo. E uma
insisténcia pacifica, com base no didlogo, no respeito, que visa, principalmente, fazer com que

ocorra uma reflexdo sobre as acdes que estdo sendo realizadas. Para Duarte Jr (2006, p. 189):

Adaquirir a sensibilidade necessaria para se comover com a natureza e,
assim, senti-la parte integrante e indissollvel de nossa existéncia, precisa,
desse modo, principiar no treino dos sentidos para com 0 mais prosaico e
urbano cotidiano de todos nés. Precisa comecar com o parque publico
descuidado de todos nos, a escola emporcalhada, o mau habito de atirar lixo
ao chdo, o cano de descarga de Onibus e caminhBes com motores
desregulados, etc.

HQ 06 — A Historia de Mayk

Foi muito interessante acompanhar o processo de producdo desse grupo. Eles se
organizaram nas etapas de producdo da historia de forma que todos debateram como seria a
historia, definiram um valor que seria a base da narrativa e, ao contrario dos demais que
esbocaram em poucas linhas suas propostas, escreveram uma histéria em detalhes antes de
transforma-la em uma HQ.

No total, a producdo desse grupo é composta de uma capa e quatro paginas. Foi um
trabalho coletivo, no qual todos opinaram e contribuiram. Um dos integrantes do grupo, que
tinha mais interesse pelo desenho, fez todos os esbocos e, conforme ia acabando uma péagina,
0s outros integrantes contribuiam com a insercdo do texto, da arte-final e das cores.
Observando o grupo trabalhar era dificil ndo estabelecer relacbes com o valor que eles
escolheram para orientar o processo criativo. O préprio grupo simbolizava a solidariedade.
Uma solidariedade ética, na qual as ac¢Ges entre os integrantes do grupo nos leva a um novo

valor: a cooperagdo. Sobre a cooperagéo, Fagundes (2011, p. 31) nos diz:

Podemos entender a cooperagdo como uma agdo que se realiza em
conjunto com uma ou mais pessoas visando a um mesmo objetivo. Algumas
vezes esta acdo beneficia um membro do grupo mas, na maioria dos casos,
ocorre de todos serem beneficiados. Esta acdo s6 pode ser considerada
cooperagdo se existir reciprocidade, sendo é uma simples ajuda. A
reciprocidade implica troca — implica dar e receber. N&o devemos esperar
passivamente que o outro tome a frente. Na cooperacdo é importante que
todos tomem a iniciativa da ag&o.

A partir da cooperacgéo de todos os participantes desse grupo, 0 processo de producao

foi ocorrendo rapidamente, mas sempre com muito cuidado para atender tudo que haviam
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planejado. Ja na primeira pagina da HQ (Fig. 72), o personagem Mayk é apresentado falando
“bom dia”. A primeira vez que vi a pagina, pensei que o personagem estava se dirigindo ao

leitor, mas, de acordo com o grupo, ele estava falando com sua mae.

Figura 72: Pagina 1 da HQ A Historia de Mayk, 2016.

Comentei para o0 grupo que o primeiro quadro da historia sugere uma situacdo na qual
a quarta parede é quebrada. Eles ficaram confusos quando fiz esse comentario, logo expliguei
do que se tratava. A quarta parede € uma barreira imaginaria que separa a nossa realidade da
ficcdo. Fala-se que essa parede é quebrada quando um personagem do espaco ficcional, como
uma série televisiva, um filme, uma peca de teatro ou uma HQ, faz contato com o espectador
ou leitor, indicando que esta ciente de nossa presenga. Nas histdrias em quadrinhos, um dos
maiores exemplos desse tipo de situacdo é o personagem Deadpool (Fig. 73). E comum ele
conversar com o leitor. Isso é feito de forma bem natural e inesperada e quase sempre com um

viés comico.
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Figura 73: Detalhe de pagina da HQ Deadpool n° 2.

TUDO CERTO,
RAPAZIADA? CURTIRAM DO JEITINHO
A MINHA ESTREIA NA REVISTA QUE EU GOSTO,
PASSADA? QUEBRADEIRA HE HE HE!
GERAL, NEP!

Al: AGENTE AGORA NESTA
PRESTON, ME AJUDA A SEGUNDA EDICAO VOU
BOTAR JUIZO NA CABECA DETONAR GERAL, VAl SER UMA
DESTE SER... PANCADARIA BRABA E...
BOM, CES VAO VER!

WADE? SERA QUE
DA PER: ME OUVIR, PELO
O 3
MENOS UMA VEZ NADA pISso!

EU QUERO E VER O
PAU QUEBRAR...

ESQUENTA NAO:
PEQUENINO! E VOCE? ABRE
LOGO A REVISTA...

B

Fonte: DUGGAN; HAWTHORNE; POSEHN, 2015, p. 03.

Seguindo com os comentarios sobre a figura 72, percebe-se a passagem do tempo pela
forma como as a¢des do personagem sdo representadas, ou ainda, pelas mudancas de cores do
vestuario de Mayk entre um quadro e outro. Na elaboracdo dos desenhos, ha uma economia
na producao do cenario. O foco da construcdo séo 0s personagens, principalmente Mayk.

No terceiro quadro da pagina, € utilizado um unico baldo para expressar a conversa
entre dois personagens: “Vocé quer correr numa corrida? Claro! Porque ndo”. Ainda que nédo
prejudique a compreensdo da narrativa, comentei com 0 grupo que, por tratar-se de uma
conversa, eles poderiam utilizar um outro baldo que se relacionasse ao telefone para tornar
mais claro que se trata de uma conversa entre personagens da historia. No final, acabaram néo
seguindo minha sugestdo e mantiveram a estrutura adotada inicialmente.

Um pouco mais adiante na historia, mais precisamente na pagina 3 da HQ, o desenho
contido em um dos quadros (Fig. 74) me chamou a atencéo por utilizar detalhes, que eu havia
comentado/demonstrado nas oficinas anteriores, sobre planos e expressdes faciais de

personagens, sobre o quanto essas expressdes podem ajudar a estabelecer uma empatia entre o
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leitor e 0 personagem, além do quanto a construgdo de um plano pode colaborar para

proporcionar essa empatia.

Figura 74: Quadro da pagina 3 da HQ A historia de Mayk, 2016.

Acervo do pesquisador.

Basta olhar para o desenho e percebe-se a sensacdo de surpresa, de espanto da
personagem. A expressdo facial é o foco, algo que é reforcado pela escolha de usar um

primeiro plano. Eisner (2010, p. 114) destaca que:

A aparéncia do rosto, como alguém disse certa vez, ¢ “uma janela do
pensamento”. Trata-se de um terreno familiar a maioria dos seres humanos.
Seu papel na comunicacdo é registrar emocdes. Nessa superficie, o leitor
espera que os elementos moveis revelem uma emocgdo e um ato como um
advérbio da postura ou gesto do corpo. Gragas a essa relagdo, a cabeca (ou
rosto) é usada com frequéncia pelos artistas para expressar a mensagem
inteira do movimento corporal. E a parte do corpo com a qual o leitor esta
mais familiarizado. O rosto, € claro, também d& sentido & palavra escrita.

Ainda que o desenho seja bem expressivo, o participante decidiu reforgcar a mensagem
utilizando o texto, talvez devido a uma inseguranca com relacdo a interpretacéo do leitor.
Teresa Torres Eca (2013, p. 77) comenta que “se as imagens tiverem outros dados a
acompanhar, por exemplo, evidéncia escrita, sera mais facil a corroboracdo das
interpretacdes”. Diante disso, a escolha do participante contribui para uma melhor

compreensdo da situagdo expressa no quadro.
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HQ 07 — Maus tratos aos animais!

A producéo consiste em uma capa e uma pagina. Na HQ, um animal é destratado por
uma menina que, de acordo com o grupo, ¢ sua “dona”*?. Ao fugir para evitar mais ataques, o
animal vem a falecer vitima de um atropelamento. Ou seja, trata-se de uma historia que
aborda questdes que nos levam a refletir sobre o quanto a falta do cuidado e do respeito pode
gerar consequéncias. Boff (2014, p. 39) alerta: “se, ao largo da vida, ndo fizer com cuidado
tudo o que empreender, acabara por prejudicar a si mesmo e por destruir 0 que estiver a sua
volta. Por isso o cuidado deve ser entendido na linha da esséncia humana”.

Como se observa na proxima imagem (Fig. 75), a personagem comenta estar
arrependida pelos danos provocados. Esse arrependimento vem acompanhado de uma
sensacdo de medo, de inseguranca, de preocupacao diante do fato que pode ser punida caso

alguém descubra que ela machucava o animal.

Figura 75: Detalhe da HQ Maus Tratos aos Animais!, 2016
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Acervo do pesquisador.

O comentario exposto no baldo leva a uma reflexao sobre justica, considerando que as
atitudes da personagem com relacdo ao animal configuram crime e s&o cabiveis de punicéo ja
que existem leis de protecdo aos animais, lembrando que Brasil (2000, p. 107) “[...] fazer
justica deve, em varios casos, derivar de calculo de proporcionalidade (por exemplo, pena
proporcional ao crime)”.

A historia traz uma profunda reflexdo sobre algo que, infelizmente, estd longe de

pertencer apenas a ficcdo. Diferentes veiculos midiaticos costumam alardear casos nos quais

42 Apesar de compreender a colocagédo do grupo, ndo concordo com esse termo utilizado, inclusive deixei claro
para eles minha posi¢do. No momento que acolhemos, adotamos um animal, nos tornamos responsaveis por essa
vida na medida que precisamos cuida-la, protege-la. Logo, somos responsaveis, mas jamais, donos.
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animais sofrem maus tratos pelas maos de pessoas que, supostamente, deveriam protegé-los.
O grupo tem consciéncia disso, algo que fica evidente tanto na criagdo da proposta quanto na
HQ como um todo.

Na estrutura da elaboracdo da HQ, destaca-se o cuidado que o grupo teve com a
criagdo dos balGes e com o texto inserido nos mesmos. Os baldes foram desenhados em uma
folha separada. O texto foi escrito com Iapis e, logo apos, utilizaram caneta para a arte final
do texto. Com essa etapa concluida, o grupo recortou os balGes e inseriu na pagina da HQ
utilizando colagem. E um processo que eu ja havia mencionado para 0s participantes na

oficina Il.

HQ 08 — Batman e Deadpool salvando Gotham City

A HQ é composta por uma capa e duas paginas. Mesmo com minha orientagdo e
apoio, o grupo demorou a chegar a um acordo com rela¢do ao tema da histdria gerando um
atraso no processo de execucao e, consequentemente, resultando em paginas inacabadas.

De certa forma, isso também faz parte do processo de producdo de HQs, inclusive foi
algo que comentei com o grupo quando recolhi o trabalho deles. O quadrinista,
principalmente aquele que é responsavel por uma publicacdo quinzenal ou mensal, precisa
atender prazos para evitar problemas no lancamento da revista.

Com relacdo a HQ, o grupo decidiu fazer uma historia do género super-herdis. Jeph
Loeb e Tom Morris (2009, p. 30) afirmam que “os super-herois trabalham ndo s pelas
pessoas que apreciam seus esforcos, mas também por aquelas que os criticam e insultam. Eles
ndo fazem o que fazem por popularidade. Eles fazem porque ¢ certo”. Entre os valores
presentes nesse género de histérias em quadrinhos, destaca-se a justica. A HQ Batman e
Deadpool Salvando Gotham City pode ser usada como um exemplo dessa afirmacao.

Na historia, Batman*® e Deadpool*, dois conhecidos personagens dos quadrinhos, se
unem para combater uma injustica, um crime, mais precisamente um assalto que esta
ocorrendo em Gotham City, cidade que pertence a realidade ficticia do Batman. Aeon J.
Skoble (2009, p. 44) nos diz que:

Para Batman, a presenca de uma insignia ou de uma bandeira ndo ¢
necessaria nem suficiente para a justica. As leis podem ser injustas, 0s

43 Batman — E um dos personagens mais populares das historias em quadrinhos. Criado em 1939 por Bill Finger
e Bob Kane. Publicado pela DC Comics.
4 Deadpool — Criado em 1991 por Rob Liefeld e Fabian Nicieza. Publicado pela Marvel Comics.
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politicos podem ser corruptos e o sistema legal pode proteger 0s maus, mas
nada disso desanima o Batman em sua missdo. O super-her6i vigilante,
combatente do crime, ndo deixa nada se interpor entre ele e a busca do que
ele vé como a verdadeira justica. Por que as estruturas sociais bem-
intencionadas deveriam ficar no caminho do que é objetivamente certo? 1sso
parece fazer um certo sentido, desde que o vigilante esteja de fato fazendo o
bem, mas é muito mais perturbador se eles ndo tiverem uma percepgao clara
de certo e errado.

O que nos leva ao segundo protagonista da historia, o personagem Deadpool, cuja
moral e senso de justica € questiondvel ja que nem sempre suas decisdes resultam em
beneficiar o préximo, mas sim, apenas ele mesmo. Outro ponto importante de destacar é de
que ele, ao contrario do Batman, costuma matar seus adversarios. Essas acfes questionaveis
sdo apresentadas em suas historias acompanhadas de um tom sarcastico e bem humorado
como forma de amenizar a gravidade de suas implicacdes.

Deadpool estd mais para um anti-herdi ou até mesmo vildo em alguns casos, enquanto
gue o Batman é praticamente um agente institucionalizado da lei, algo que de fato ele foi
durante um periodo de suas aventuras na televisdo e nas HQs. Logo, sdo dois personagens
distintos que foram colocados trabalhando juntos na histéria devido, provavelmente, ao
apreco que os participantes tém por esses personagens. Mas a realidade é que, mesmo que
pertencessem a mesma editora, devido a forma como lidam com questdes relacionadas a
justica, dificilmente trabalhariam em equipe.

Voltando a anélise da HQ dos participantes, como ja havia comentado, a produgdo
ficou inacabada. Alguns balGes ficaram sem o texto e, de acordo com o planejamento que o
grupo expos para mim em nossas conversas, a HQ teria uma terceira pagina na qual seria
apresentada a acdo dos dois herdis contra o criminoso que esta realizando um assalto no

segundo quadro da pagina 2 (Fig. 76) da historia.
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Figura 76: Pagina 2 da HQ Batman e Deadpool salvando Gotham City, 2016.

Acervo do pesquisador.

Ao observar os desenhos, nota-se que ndo ha perspectiva, pois 0S personagens e
objetos estdo na mesma linha de base. Também ha a presenca de estere6tipos como, por

exemplo, a forma como o prédio € representado.
HQ 09 — Sem titulo

Essa HQ também pertence ao género super-herdis, mas ao contrario da anterior que
focava mais em a¢des voltadas para 0 combate ao crime e as injusticas, essa estd limitada a
mostrar uma acdo especifica do personagem Superman, na qual ele tenta salvar um avido em

queda (Fig. 77) demonstrando um gesto de cuidado e de solidariedade.

Figura 77: Quadros da HQ sem titulo, 2016.
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Acervo do pesquisaabor.

A HQ ndo tem titulo e nem capa. Consiste de apenas uma pagina na qual os desenhos
apresentam propor¢des diminutas o que, consequentemente, dificulta a leitura do texto. A

acao do Superman, ou seja, a tentativa de resgate do avido é algo recorrente nas aventuras do
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personagem, tanto nos quadrinhos, quanto na televisdo ou no cinema. Apesar de ter negado, é
provavel que o participante tenha sido influenciado por alguma dessas midias no momento da

producao de sua historia.

4.3.5 Oficina VI

Nesse ultimo encontro eu ja estava ciente de que teria pouco tempo com a turma
devido ao fato de que havia uma prova agendada para esse dia. Apos a realizacdo da prova a
turma ia ser dispensada. A professora, sempre prestativa e solidaria com minha pesquisa,
solicitou que a turma aguardasse alguns minutos apds a prova para que eu pudesse devolver as
HQs produzidas, além de realizar uma breve retomada dos contetdos que discutimos nas

oficinas anteriores, principalmente os valores.

Antes de concluir esse capitulo, cabe comentar que a HQ Diério de Bordo que integra
essa dissertacdo é um resultado direto do desenvolvimento deste trabalho. Desde o inicio da
pesquisa eu tinha interesse em produzir uma narrativa que servisse como uma plataforma para
que eu pudesse colocar algumas das experiéncias vividas nesse periodo da pés-graduacéo.
Ainda assim estava receoso em trazé-la para a dissertagdo, pois ndo sabia como seria a
aceitacdo desta proposta. A partir do momento que passei a utilizar a a/r/tografia na pesquisa,
compreendi que era possivel estar atuando como pesquisador, professor e artista e, portanto, a
proposta de inserir uma HQ criada por mim na dissertacdo representaria uma forma de

associar a arte com a escrita. Para Anita Sinner et al. (2013, p. 100):

Estar envolvido com a prética da a/r/tografia significa investigar o
mundo através de um processo continuo de fazer arte, qualquer forma de
arte, e escrever, mas ndo separados ou ilustrativos um do outro, e sim
interligados e tramados através um do outro para serem capazes de criar
significados expandidos e/ou suplementares.

Produzir a narrativa foi um exercicio grafico constante e inspirador para que eu
pudesse refletir principalmente sobre meu trabalho como artista, algo que consequentemente
alimentou minha pratica como professor e pesquisador. Foi importante para que eu tivesse
mais condi¢Ges de contribuir, tanto na parte pratica quanto na tedrica, com o grupo de
participantes das oficinas nas suas producdes. Ainda que eu tenha criado poucas paginas para
a HQ Diario de Bordo, cada uma delas representa um momento de imerséo, de percepcao
pessoal, de busca por um estado de equilibrio e descontracdo. Ainda hoje me surpreendo com
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a capacidade que o ato de desenhar tem em me possibilitar entrar em um estado de
concentracdo e relaxamento, algo que foi muito necessério durante essa caminhada no

mestrado.
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0 afeto, a energia, a curiosidade e interesse manifestado
pelas criangas que participaram desta pesquisa me

estimulou a prosseguir com o trabalho e me trouxe a certeza !
do quanto é importante desenvolver atividades nas quais

as histérias em quadrinhos estejam envolvidas.

Apesar do curto periodo de tempo que estive na
companhia dessas criancas, cada momento foi muito
gratifi cante e representa, para mim, mais um passo
na diregdo de me tornar um bom professor.
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Tantas histdrias e personagens criados..

Valores sempre presentes..

Respeito mutuo

Di&logo

Solidariedade

Cuidado

Cada momento com essas criangas
foi um privilégio.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia, a possibilidade de que algo nos
aconteca ou nos toque, requer um gesto de
interrup¢ao, um gesto que é quase impossivel nos
tempos que correm: requer parar para pensar,
parar para olhar, parar para escutar, pensar
mais devagar, olhar mais devagar, e escutar mais
devagar; parar para sentir, sentir mais devagar,
demorar-se nos detalhes, suspender a opinido,
suspender 0 juizo, suspender a vontade,
suspender o automatismo da acdo, cultivar a
atencdo e a delicadeza, abrir os olhos e o0s
ouvidos, falar sobre o que nos acontece,
aprender a lentidao, escutar os outros, cultivar a
arte do encontro, calar muito, ter paciéncia e
dar-se tempo e espago.

Jorge Larrosa

No inicio dessa dissertacdo trouxe uma citacdo de Jorge Larrosa para me ajudar a
expressar minha inseguranga quanto ao caminho a seguir no desenvolvimento da pesquisa.
Disse 14 no inicio e sigo afirmando que essa inseguranca nao é algo ruim ou prejudicial. Pelo
contrario, uso essa sensacdo como um estimulo a seguir em frente buscando sempre melhorar
nas minhas vivéncias pessoais e profissionais. Agora, perto de encerrar minha trajetéria no
mestrado, novamente busco em Larrosa apoio para tentar expressar a VOCé que me
acompanhou até aqui, um pouco do que foi a experiéncia de percorrer 0s caminhos dessa
pesquisa.

Durante a escrita da dissertagdo, ndo foram poucos 0s momentos em que precisei parar
as demais atividades que fago para me concentrar, ler e refletir. Ndo posso deixar de comentar
também que o desenho foi uma préatica constante durante esse processo ja que, uma parte
significativa dessa dissertacdo, € composta por uma historia em quadrinhos que elaborei para
expressar graficamente momentos que acompanharam o desenvolvimento da pesquisa.

Nos “tempos que correm”, como citou Larrosa, escrever a dissertacdo e elaborar essa
HQ foi um pouco complicado, mas ao mesmo tempo, foi uma experiéncia muito prazerosa e
importante para a realizacdo desse trabalho. Cada vez mais tenho a convicgdo de que fiz a
escolha acertada em proceder dessa forma e se ha algum arrependimento, ele diz respeito ao
fato de que gostaria de ter incluido mais paginas, mas pela experiéncia que tenho com essa
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arte, sei 0 quanto € importante saber o momento de concluir a histéria ou pelo menos
interrompé-la para poder retomar sua produgdo em um outro momento.

Para vocé que me acompanhou até aqui, deve ter ficado evidente que toda a escrita que
constitui essa pesquisa foi impulsionada pela profunda relacdo que tenho com historias em
quadrinhos. Essa relacdo foi sendo construida com o tempo, a partir da leitura do texto e das
imagens dos quadrinhos e, também, a partir da leitura do processo de trabalho de artistas e
pesquisadores vinculados a essa arte. Cada etapa desta pesquisa necessitou de uma atencédo
diferenciada e é sobre isso que irei falar a seguir.

Na presente dissertacdo busquei responder a seguinte questdo: Como as historias em
quadrinhos podem potencializar o desenvolvimento de valores etico-estéticos na Educacdo
Basica? Sabe-se que para tentar solucionar um problema ou encontrar resposta para um
guestionamento € necessario conhecimento prévio sobre o assunto proposto, logo antes de
tentar responder essa questdo foi necessario compreender um pouco mais sobre valores, sobre
HQs e sobre a relagdo desses elementos com a educacao.

No desenvolvimento desse trabalho, trouxe exemplos de situa¢fes nas quais a ética e
os valores inexistem. Situacdes que envolvem, por exemplo, atos de violéncia, de desrespeito
ao préximo ou ao meio ambiente de uma forma mais geral. Essas a¢des formam um conjunto
de elementos que podem estimular a pratica e a repeticdo desses atos prejudiciais a uma
existéncia saudavel. Nesse contexto problematico, a educacdo pode ser um caminho para
combater a propagacao de desvalores como a mentira, 0 egoismo, a trai¢do, a deslealdade,
entre tantos outros que estdo a nossa volta, esperando uma brecha para macularem nossas
vivéncias.

Para desempenhar esse papel, é preciso pensar a educacdo para além de um conjunto
de conceitos e técnicas. De forma alguma estou dizendo que é preciso negar ou negligenciar
esses aspectos, mas a educacdo precisa ser mais que isso. Freire (1996, p. 37) ja havia
compreendido isso, pois ele afirmava que, “[...] transformar a experiéncia educativa em puro
treinamento técnico é amesquinhar o que hd de fundamentalmente humano no exercicio
educativo: o seu carater formador”.

A experiéncia educativa precisa estar pautada em valores, de forma que isso
impulsionou a busca pelo grupo de valores que norteiam essa pesquisa: a solidariedade, o
respeito mutuo, o dialogo, a justica e o cuidado. Todos éticos, por promoverem um pensar,
uma reflexdo constante das praticas e atitudes que nos acompanham em nossas vivéncias €, ao
mesmo tempo, estéticos devido a forma como foram desenvolvidos na sua relacdo com as

historias em quadrinhos, ou seja, com a arte.
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Trabalhar com arte na educagcdo pode contribuir para despertar os sentidos, criar
condigdes para que possamos nos colocar no lugar do outro, desenvolvendo, dessa forma,
nossa sensibilidade. As oficinas tedrico-praticas foram elaboradas para tentar potencializar o
desenvolvimento dos valores etico-estéticos nos participantes. Esses estudantes, como ja citei
anteriormente no trabalho, séo criangas pertencentes a uma turma do quinto (5°) ano do ensino
fundamental de uma escola da rede publica do municipio do Rio Grande, RS.

Quando comecei a estruturar as oficinas, estava ciente de que minha experiéncia com
quadrinhos, seja lendo ou desenhando minhas préprias histérias, seria importante para a sua
realizacdo. Observando os dados da pesquisa, ou seja, as respostas resultantes das questoes
sugeridas durante as oficinas e as historias em quadrinhos criadas pelos participantes chego a
conclusdo que consegui atender ao problema que havia me imposto na elaboracdo da
pesquisa.

A escolha das HQs utilizadas no desenvolvimento das oficinas foi uma das etapas da
pesquisa que demandou mais tempo, mas tenho a convicgdo que foi algo necessario, pois
parte do éxito obtido deve-se a escolha precisa desses quadrinhos, 0s quais contribuiram para
a discussdo e reflexdo dos valores. Certamente, eles também foram fundamentais para
apresentar quadros, balGes, entre outros elementos que constituem as HQs e serviram de base
para que os estudantes pudessem criar suas préprias historias.

Ainda sobre essas historias, no total foram produzidas nove HQs, sendo que duas delas
ndo atenderam a proposta de criar uma narrativa cuja tematica abordasse pelo menos um dos
valores apresentados nas oficinas. Mesmo assim, essas historias também sdo dados e, no meu
entendimento, podem indicar que talvez as oficinas ndo foram t&o esclarecedoras no que diz
respeito aos conteudos desenvolvidos. Mas, pelo que pude observar durante meu contato com
a turma, pelo empenho e interesse demonstrado, caso o trabalho pudesse ser prolongado com
a realizacdo de mais encontros, provavelmente todas as historias atenderiam a proposta e
talvez fosse possivel estimular o uso de mais valores na elaboracéo das histérias, para que ndo
ficassem tdo limitadas a um anico valor, como foi 0 caso do cuidado, que apareceu com mais
frequéncia nas histérias produzidas pelos participantes.

Na condicdo de pesquisador, meu intuito foi obter dados que contribuissem para
solucionar o problema de pesquisa. Precisei tentar ter uma visdo objetiva do que estava sendo
produzido e como estava sendo produzido. Mas eu ndo era apenas um pesquisador em sala de
aula, também atuei como professor e artista. A partir disso, esperava que as atividades
desenvolvidas também sensibilizassem os participantes e contribuissem com a reflexdo sobre

os valores apresentados, estimulando a préatica desses valores no seu dia a dia.
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Pensando sobre tudo que foi realizado até aqui, desde 0 momento que essa pesquisa
era apenas uma ideia, uma proposta, até agora, momento no qual me encontro finalizando
todo esse processo, percebo que as criangas ndo foram as unicas estimuladas a refletir sobre
valores, mas eu também. Na verdade, era impossivel que isso ndo ocorresse.

Os valores selecionados para o desenvolvimento dessa pesquisa fazem parte de minhas
vivéncias, mas até comecar as leituras e escritas para o trabalho eu pouco pensava sobre eles.
Para mim sempre foi algo natural ter atitudes que fossem pautadas na solidariedade, no
respeito, no dialogo, na justica e no cuidado. E o minimo que se espera, pois estamos todos
cercados por outras pessoas, logo, a pratica de acbes que tenham esses valores como base é
fundamental para que tenhamos uma convivéncia pacifica e prazerosa.

A maior diferenca que vejo desde o inicio da pesquisa € que, na condi¢do de professor
e até mesmo de artista, acho que tenho feito pouco para estimular o desenvolvimento desses
valores em outras pessoas. Desde que comecei a pesquisar, tenho sentido, cada vez mais forte,
a necessidade de tentar elaborar algo que possa contribuir com a reflexdo do quanto é
importante sermos solidarios, respeitosos, com nds mesmos e com tudo que nos cerca e nos
constitui.

Acredito que tenha dado um primeiro passo para alcangar esse objetivo a partir do
trabalho desenvolvido na escola. Com a publicacdo da pesquisa, ela podera ser acessada por
inimeras pessoas €, espero sinceramente, que ela possa ser utilizada e ampliada por outros
educadores.

Vale ressaltar que as histérias em quadrinhos foram fundamentais para o
desenvolvimento deste trabalho. A importancia e o interesse por essa arte no meio académico
pode ser comprovado pelas inUmeras pesquisas publicadas dentro e fora do Brasil. Um
exemplo desse fato sdo as Jornadas Internacionais de Historias em Quadrinhos, evento criado
e organizado, desde 2011, pelo Observatério de Histérias em Quadrinhos da Escola de
Comunicages e Artes da Universidade de S&o Paulo.

O evento acontece de dois em dois anos no municipio de S&o Paulo, SP e tem como
principal proposta reunir as pesquisas sobre histérias em quadrinhos produzidas em diferentes
regibes do pais e também no exterior. Além de possibilitar a visibilidade a tais estudos, o
congresso contribui para promover um intercambio de conhecimento entre 0s temas
abordados e seus respectivos autores.

Os quadrinhos me acompanham ha muito tempo, inicialmente apenas como fonte de
entretenimento, mas hoje se tornaram uma importante referéncia para meu trabalho como

pesquisador, artista e professor. Até hoje leio e coleciono quadrinhos, sendo que tenho tentado
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ser bem eclético em minhas aquisi¢des, abrindo espaco para outros géneros como o faroeste e
o underground, deixando, dessa forma, de ler apenas HQs do género super-herdis, ainda que
esse continue sendo meu género favorito.

Apesar do apreco que tenho por esse género, um aspecto dessas historias que me
incomodava na infancia e segue incomodando até hoje, é o fato de que demoravam a ter uma
conclusdo. As publicacdes dessas HQs, com raras exce¢des, sao mensais. Logo, uma historia
podia demorar meses para terminar. Nos meses que antecediam a conclusao, o ultimo quadro
da historia trazia a palavra “continua” e isso era/é muito frustrante.

Mas vocé deve estar se perguntando por que eu estou compartilhando esse breve
relato. J& antecipo que nédo se trata de um devaneio, mas sim de algo que diz respeito a esse
momento especifico da escrita da dissertacdo. Diz muito sobre como me sinto aqui no
encerramento desse trabalho. A sensacdo que tenho é de que hd muito ainda a ser pesquisado
e de que ndo posso simplesmente encerrar essa escrita.

Seguir com meu desenvolvimento académico ingressando em um doutorado me parece
uma escolha sensata devido a sensacdo de incompletude que me aflige nesse momento. Diante
dessa ultima reflexdo, ¢ irdnico que a palavra “continua” seja a Unica que parega estar mais de
acordo com o caminho que pretendo seguir. Logo, continuarei pesquisando, lecionando,
criando minhas histérias e meus desenhos, tentando, dessa forma, contribuir com o

desenvolvimento de valores, esperangcoso de que outros fagam o mesmo.
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Tantas coisas aconteceram nesses ultimos dois anos.. tudo passou tdo rapido..
Diversos livros adquiridos e consultados.. vou precisar organizar a estante depois que concluir o mestrado.

Farei isso depois de preparar um café.

Preciso organizar algumas coisas..
talvez dar mais uma lida em um dos livros
que utilizei para a pesquisa..
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Quando abro o livro, sou surpreendido
pela presenca de um desenho feito pela
minha £ 1ha. Devo ter esquecido o
desenho dela dentro do livro

em algum momento.

Foi uma surpresa muito boa reencontrar
esse desenho que ela fez para mim, ainda
mais nesse momento da pesquisa, tdo
préximo de encerra-la.

Este desenho representa muito do que eu comentei neste trabalho.
Afeto, carinho, respeito, amizade e tantos outros valores estido
expressos neste desenho no qual esta representado eu, minha f 1ha e
os cachorros que cuidamos.

Varias vezes pensei em trazer esse desenho para a estrutura da
dissertagdo, mas sempre acabava desistindo por fi car parecendo algo
deslocado... quando eu ja havia desistido, eis que ele novamente surge..

Agora, ndo mais deslocado, mas sim, uma parte indispensavel do que este trabalho representa.
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Muitos dos valores que carrego comigo foram sendo constituidos desde a
inféncia nas relagdes com meus pais e com tantas outras pessoas que fi zeram
e fazem parte da minha vida.

Sei que, com o apoio da minha esposa, nossos fi lhos

irdo crescer cientes da importancia de termos presentes
em nossas vidas a solidariedade, o respeito mutuo,

o didlogo, a justiga, o cuidado entre tantos outros valores.

Concluo esta pequena narrativa de forma
otimista.. confiante de que esta pesquisa
vai contribuir, nem que seja um pouco, com
o desenvolvimento de valores.

Quero agradecer, de forma sincera, pela
sua companhia até aqui.

Saiba que ndo é o fim, mas uma pequena pausa
neste Didrio de Bordo.

Um forte abrago e até a proxima histéria!
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APENDICE

Apéndice 1 — Termo de consentimento

R

1235 A5
CID"DE DO RIO Gﬁ“'pe

GRANDE - RS

TERMO DE CONSENTIMENTO

Titulo da Pesquisa: Historias em Quadrinhos na Educacgdo Bésica: A Producéo de Sentidos e

Valores Etico-estéticos.

Nome do Pesquisador: Luciano Soares Lima

1. Natureza da pesquisa: A pesquisa tem como finalidade investigar como as histdrias em
quadrinhos podem potencializar o desenvolvimento de valores etico-estéticos na Educacao
Bésica.

2. Participantes da pesquisa: dezenove estudantes do 5° ano do ensino fundamental.

3. Envolvimento na pesquisa: ao participar deste estudo o (a) estudante ira produzir textos
e desenhos e teré seu processo de producdo registrado em fotografias.

4. Confidencialidade: todas as informacdes coletadas neste estudo sdo estritamente
confidenciais. Os dados do (a) participante serdo identificados com um codigo, e ndo com

0 nome.

Tendo em vista os itens acima apresentados, eu, de forma livre e esclarecida,

manifesto meu consentimento para a participacdo de na

pesquisa, autorizando a divulgagédo dos dados obtidos neste estudo.

Assinatura do (a) responsavel
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ANEXOS

Anexo 1 - Codigo da Associacdo Americana de Revistas em Quadrinhos (CMAA) — 1954

Cadigo Para Questdes Editoriais

Determinagdes gerais — Parte A

1.

2.

10.

11.

12.

Crimes jamais devem ser mostrados de forma a criar empatia com criminosos,
promover descrédito sobre a lei e a justica ou inspirar 0 desejo de imitar criminosos.
Nenhuma revista em quadrinhos deve mostrar de forma explicita detalhes e
procedimentos especificos de um crime.

Policiais, juizes, autoridades do governo e instituicGes de respeito jamais devem ser
mostradas de modo a fomentar desrespeito a autoridade estabelecida.

Se crimes forem representados em desenhos, devem figurar como uma atividade
sordida e desagradavel.

Criminosos ndo devem ser apresentados de maneira glamorosa ou que provoque
desejo de imitagéo.

Em toda e qualquer situacdo, o bem deve triunfar sobre o mal e os criminosos devem
ser punidos por seus delitos.

Cenas de excessiva violéncia devem ser evitadas. Cenas de tortura brutal, uso
excessivo e desnecessario de facas e armas de fogo, agonias fisicas, crimes sangrentos
e hediondos devem ser eliminados.

Nenhum método para esconder armas deve ser mostrado, seja ele original ou comum.
Situacdes em que oficiais cumpridores da lei morrem em decorréncia de atividades
criminosas devem ser desencorajadas.

Crime de sequestro ndo deve ser mostrado em nenhum detalhe, nem deve resultar em
beneficio para o sequestrador ou raptor. Em qualquer circunstancia, o criminoso ou
sequestrador deve ser punido.

As letras da palavra “crime” na capa de uma revista em quadrinhos ndo devem ter
dimensdes maiores que as outras palavras do titulo. A palavra “crime” jamais deve
aparecer sozinha na capa.

Deve-se restringir o uso da palavra “crime” em titulos e subtitulos.

Determinagdes gerais — Parte B

1.

2.

As revistas em quadrinhos jamais devem usar as palavras “horror” ou “terror” em seus
titulos.

Cenas de horror, sangramentos em excesso, crimes sangrentos e hediondos,
depravacdo, luxdria, sadismo e masoquismo ndo séo permitidas.

Policiais, juizes, autoridades do governo e instituicGes de respeito jamais devem ser
mostrados de modo a fomentar desrespeito a autoridade estabelecida.

Histdrias sobre o mal devem ser usadas ou publicadas apenas quando o objetivo for
ilustrar uma discussdo moral, e em nenhum caso o0 mal deve ser apresentado de forma
sedutora ou que ofenda a sensibilidade do leitor.

Cenas ou instrumentos relacionados a mortos-vivos, tortura, vampiros e vampirismo,
profanacdo de cadaveres, canibalismo e licantropia sao proibidas.

Determinagdes gerais — Parte C

Todos

os elementos ou técnicas ndo mencionados especificamente aqui, mas que sejam

contrarios ao espirito e intencbes deste Codigo, e sejam considerados violagdo ao bom gosto e
a decéncia, estdo proibidos.
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Diélogos

1.

2.

3.

Profanidade, obscenidade, vulgaridade ou palavras ou simbolos que tenham
significado indesejavel estdo proibidos.

Devem-se tomar precaucdes especiais para evitar referéncias a sofrimento fisico e a
deformidades.

Embora girias e coloquialismos sejam aceitaveis, seu uso excessivo deve ser
desestimulado e, sempre que possivel, deve-se empregar corretamente a gramatica.

Religido

1.

Ridicularizar ou atacar qualquer religido ou grupo racial é terminantemente proibido.

Vestimentas

1.
2.
3.

4.

Nenhuma forma de nudez é permitida, por ser uma exposic¢do indecente e indevida.
[lustracBes sugestivas ou lascivas e posi¢des sugestivas sdo inaceitaveis.

Todas as personagens devem ser retratadas em trajes de acordo com os padrbes
sociais.

As mulheres devem ser desenhadas de forma realista, sem exageros nos atributos
fisicos.

Nota: Devem-se observar as proibicdes relativas a costumes sociais, dialogos e ilustracdes
tanto na capa quanto no contetdo das revistas.

Casamento e sexo

1.

2.

3.

O divorcio ndo deve ser tratado com humor nem deve ser representado como algo
sedutor.

Relacdes sexuais ilicitas ndo devem ser insinuadas nem representadas. Cenas violentas
de amor sdo inaceitaveis, bem como aberracdes sexuais.

O respeito aos pais, as normas morais e ao comportamento honrado deve ser
encorajado. Uma visdo compreensiva dos problemas amorosos ndo permite distor¢des
morbidas.

As historias sobre amor roméntico devem enfatizar o lar como valor e o carater
sagrado do casamento.

Paixfes ou interesses romanticos jamais devem ser representados de modo que
estimulem sentimentos inferiores e vulgares.

Seducéo e estupro jamais devem ser mostrados ou sugeridos.

Perversfes sexuais ou quaisquer referéncias a perversdes sexuais estdo estritamente
proibidas.

Cadigo Para Questdes Publicitarias

Essa regulamentacdo deve ser aplicada a todas as revistas publicadas por membros da CMAA.
O bom gosto deve ser o principio norteador na aceitacao de publicidade.

1.
2.
3.

&

Fica proibida a publicidade de cigarros e bebidas.

Anuncios de sexo ou de livros de instrugdo sexuais sdo inaceitaveis.

A venda de cartdes-postais, calendarios, pinturas e outros artigos que reproduzam
figuras nuas ou seminuas esta proibida.

Fica proibida a publicidade de facas ou armas de brinquedo realistas.

Fica proibida a publicidade de fogos de artificio.
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Fica proibida a publicidade de equipamentos para jogos de azar e de material impresso
relacionado a jogos de azar.

Nudez relacionada a prostituicdo e posturas lascivas nao sdo permitidas em anuncios
de nenhum produto; pessoas vestidas nunca devem ser apresentadas de forma ofensiva
ou contraria & moral e bons costumes.

Cada editor deve verificar, sempre que possivel, se todos os dizeres que constem de
anuncios estdo de acordo com a realidade e ndo contém distor¢des.

Anuncios de produtos médicos, de saude ou de higiene pessoal que seja de natureza
questionavel devem ser rejeitados. Anuncios de produtos médicos, de salde ou
higiene pessoal aprovados pela American Medical Association ou pela American
Dental Association s6 poderdo ser aceitos se obedecerem os padrdes do Cédigo de
Publicidade.
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Anexo 2 - Cadigo de Etica Brasileiro para HQs — 1961

Artigo 1° - As historias em quadrinhos devem ser um instrumento de educacdo, formacéo
moral, propaganda dos bons sentimentos e exaltacdo das virtudes sociais e individuais.

Artigo 2° - N&o devendo sobrecarregar a mente das criangas como se fossem um
prolongamento do curriculo escolar, elas devem, ao contrario, contribuir para a higiene mental
e o divertimento dos leitores juvenis e infantis.

Artigo 3° - E necessario o maior cuidado para evitar que as historias em quadrinhos,
descumprindo sua missdo, influenciem perniciosamente a juventude, ou deem motivos a
exageros da imaginacdo da infancia e da juventude.

Artigo 4° - As histdrias em quadrinhos devem exaltar, sempre que possivel, o papel dos pais e
dos professores, jamais permitindo qualquer apresentacéo ridicula ou desprimorosa de uns ou
de outros.

Artigo 5° - N&o é permissivel o ataque ou a falta de respeito a qualquer religido ou raca.
Artigo 6° - Os principios democraticos e as autoridades constituidas devem ser prestigiados,
jamais sendo apresentados de maneira simpética ou lisonjeira os tiranos e inimigos do regime
e da liberdade.

Artigo 7° - A familia ndo pode ser exposta a qualquer tratamento desrespeitoso, nem o
divorcio apresentado como sendo uma solucéo para as dificuldades conjugais.

Artigo 8° - Relagdes sexuais, cenas de amor excessivamente realistas, anormalidades sexuais,
seducdo e violéncia carnal ndo podem ser apresentadas, nem sequer sugeridas.

Artigo 9° - Sdo proibidas pragas, obscenidades, pornografias, vulgaridades ou palavras e
simbolos que adquiram sentido dubio e inconfessavel.

Artigo 10° - A giria e as frases de uso popular devem ser usadas com moderacdo, preferindo-
se sempre que possivel a boa linguagem.

Artigo 11° - Sdo inaceitaveis as ilustragdes provocantes, entendendo-se como tais as que
apresentam a nudez, as que exibem indecente ou desnecessariamente as partes intimas ou as
que retratam poses provocantes.

Artigo 12° - A mencdo dos defeitos fisicos e das deformidades deve ser evitada.

Artigo 13° - Em hipGtese alguma, na capa ou no texto, devem ser exploradas historias de
terror, pavor, horror, aventuras sinistras, com as suas cenas horripilantes, depravacao,
sofrimentos fisicos, excessiva violéncia, sadismo ou masoquismo.

Artigo 14° - As forcas da lei e da justica devem sempre triunfar sobre as do crime e da
perversidade. O crime s6 podera ser tratado quando for apresentado como atividade sérdida e
indigna, e os criminosos, sempre punidos pelos seus erros. Os criminosos nao podem ser
apresentados como tipos fascinantes ou simpaticos, e muito menos pode ser emprestado
qualquer heroismo as suas agoes.

Artigo 15° - As revistas infantis e juvenis sé poderdo instruir concursos premiando os leitores
por meritos. Também nédo deverdo as empresas sectarias deste Codigo editar, para efeito de
venda nas bancas, as chamadas figurinhas, objeto de comércio nocivo a infancia.

Artigo 16° - Seréo proibidos todos os elementos e técnicas ndo respectivamente mencionados
aqui, mas contrarios ao espirito e a intencio deste Codigo de Etica, e que sdo considerados
violagdes do bom gosto e da decéncia.

Artigo 17° - Todas as normas aqui fixadas se impdem nao apenas ao texto e aos desenhos das
revistas em quadrinhos, mas também as capas das revistas.

Artigo 18° - As revistas infantis e juvenis que forem feitas de acordo com este Cddigo de
Etica levardo na capa, em lugar bem visivel um selo indicativo de sua adesdo a estes
principios.



180

Anexo 3 — HQs Criadas pelos participantes das oficinas

HQ 1 - Bela e 0s Animais

!@ﬁ Fs:
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HQ 2 - Sem titulo
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HQ 5 — Lixo € na lixeira.
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HQ 6 — A histdria de Mayk
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HQ 7 — Maus tratos aos animais!
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HQ 8 — Batman e Deadpool salvando Gotham City
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HQ 9 — Sem titulo
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